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IL CURRICOLO VERTICALE 

[Ŝ LƴŘƛŎŀȊƛƻƴƛ ƴŀȊƛƻƴŀƭƛ ǇŜǊ ƛƭ ŎǳǊǊƛŎƻƭƻ Řŀƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩLƴŦŀƴȊƛŀ Ŝ ŘŜƭ ǇǊƛƳƻ ŎƛŎƭƻ Řƛ LǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ό5ΦaΦ ƴΦнрпΣ мс 

novembre 2012) prevedono che gli istituti comprensivi possano progettare un unico curricolo verticale visto che 

ƭΩƛǘƛƴŜǊŀǊƛƻ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƻ Řŀƛ tre ai quattordici anni, pur abbracciando tre tipologie di scuola, caratterizzate ciascuna da 

una specifica identità educativa e professionale, è progressivo, graduale e continuo. 

Il curricolo è da considerarsi come ŜǎǇǊŜǎǎƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ƭƛōŜǊǘŁ ŘΩƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ Ŝ ŘŜƭƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŀ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎŀ ŜΣ ŀƭ tempo 

ǎǘŜǎǎƻΣ ŜǎǇƭƛŎƛǘŀ ƭŜ ǎŎŜƭǘŜ ŘŜƭƭŀ ŎƻƳǳƴƛǘŁ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎŀ Ŝ ƭΩƛŘŜƴǘƛǘŁ ŘŜƭƭΩƛǎǘƛǘǳǘƻ. 

Il curricolo verticale è parte integrante ŘŜƭ tƛŀƴƻ ¢ǊƛŜƴƴŀƭŜ ŘŜƭƭΩhŦŦŜǊǘŀ Formativa (PTOF) e rappresenta uno 

ǎǘǊǳƳŜƴǘƻ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŎƻ Ŝ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊŜ ŎƘŜ ŘŜƭƛƴŜŀΣ Řŀƭƭŀ {Ŏǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩLƴŦŀƴȊƛŀ ŀƭƭŀ {Ŏǳƻƭŀ {ŜŎƻƴŘŀǊƛŀ Řƛ L DǊŀŘƻΣ un 

percorso formativo unitario Ŝ ŎƻŜǊŜƴǘŜΣ ŀǾŜƴǘŜ ŎƻƳŜ ŦƛƴŀƭƛǘŁ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ ƭΩŀŎǉǳƛǎƛȊƛƻƴŜΣ ŀƭ ǘŜǊƳƛƴŜ ŘŜƭ ǇǊƛƳƻ ŎƛŎƭƻ Řƛ 

istruzƛƻƴŜΣ ŘŜƭƭŜ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜ ǊŜƭŀǘƛǾŜ ŀƭƭŜ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŜ ŘΩƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ Ŝ ŀƭ ǇƛŜƴƻ ŜǎŜǊŎƛȊƛƻ ŘŜƭƭŀ ŎƛǘǘŀŘƛƴŀƴȊŀΣ ŎƻƳŜ 

ǇǊŜǾƛǎǘƻ ƴŜƭ άǇǊƻŦƛƭƻ ŘŜƭƭŜ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜ ŀƭ ǘŜǊƳƛƴŜ ŘŜƭ ǇǊƛƳƻ ŎƛŎƭƻ ŘΩƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜέΦ 

Il documento è, inoltre, finalizzato a: 

× promuovere una comunicazione efficace tra i diversi ordini di scuola del nostro istituto; 

× valorizzare gli elementi di continuità, la gradualità degli apprendimenti e le conoscenze pregresse; 

× presentare una coerenza interna; 

× evitare frammentazioni, segmentazioni, ripetitività; 

× consentire l'acquisizione di: competenze, abilità, conoscenze e quadri concettuali adeguati alle potenzialità 

di ciascun alunno; 

× assicurare un percorso graduale di crescita globale; 

× avere una funzione orientativa in ciascun ciclo in modo particolare alla fine della secondaria. 

A partire dal curricolo di istituto, i docenti, nelle progettazioni di intersezione, interclasse e classe, individueranno le 

esperienze di apprendimento più efficaci, le scelte didattiche più significative, le strategie più idonee, con attenzione 

ŀƭƭΩƛƴǘŜƎǊŀȊƛƻƴŜ ŦǊŀ ƭŜ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŜ Ŝ ŀƭƭŀ ƭƻǊƻ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ aggregazione in aree, così come indicato dal Regolamento 

ŘŜƭƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŀ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎŀΣ ŎƘŜ ŀŦŦƛŘŀ questo compito alle istituzioni scolastiche. Per questo il curricolo verticale 

ŘΩƛǎǘƛǘǳǘƻ ƴasce come documento FLESSIBILE ŎƘŜ ŘŜǾŜ ǊŜƴŘŜǊŜ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƛǾƻ ƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ e, dunque, deve poter 

essere adattabile ad ogni situazione-classe.  

RIFERIMENTI NORMATIVI 

Il curricolo verticale è stato progettato tenendo conto della normativa vigente, e in particolare: 

× Regolamento recante norme in materia di autonomia delle istituzioni scolastiche (D.P.R. 275/1999); 



× vǳŀŘǊƻ ŘŜƭƭŜ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜ ŎƘƛŀǾŜ ǇŜǊ ƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ǇŜǊƳŀƴŜƴǘŜ ŘŜŦƛƴƛǘŜ Řŀƭ tŀǊƭŀƳŜƴǘƻ 9ǳǊƻǇŜƻ Ŝ Řŀƭ 

/ƻƴǎƛƎƭƛƻ ŘŜƭƭΩ¦ƴƛƻƴŜ ŜǳǊƻǇŜŀ όwŀŎŎƻƳandazione del 18 dicembre 2006); 

× Le competenze chiave di cittadinanza ς D.M. 139/2007; 

× Indicazioni Nazionali per il Curricolo 04/09/2012, con Profilo dello studente; 

× Certificazione delle competenze per il primo ciclo C.M. n. 3 del 13 /02/2015; 

× Indicazioni Nazionali e nuovi scenari ς N.M. del 22/2/2018; 

× wŀŎŎƻƳŀƴŘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ /ƻƴǎƛƎƭƛƻ ŘΩ9ǳǊƻǇŀ ǎǳƭƭŜ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜ ǇŜǊ ƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ǇŜǊƳŀƴŜƴǘŜ 

(Raccomandazioni del Consiglio Europeo 22/5/ 2018). 

[ŀ ǎƻǇǊŀŎƛǘŀǘŀ ƴƻǊƳŀǘƛǾŀ ŘŜƭƛƴŜŀ ƛƭ ǉǳŀŘǊƻ Řƛ ǊƛŦŜǊƛƳŜƴǘƻ ƴŀȊƛƻƴŀƭŜ ƴŜƭƭΩŀƳōƛǘƻ ŘŜƭ ǉǳŀƭŜ ƭŜ ǎŎǳƻƭŜ ǊŜŀƭƛȊȊŀƴƻ ƛƭ 

curricolo di scuola al fine di garantire agli alunni un percorso formativo unitario in riferimento alle competenze da 

acquisire e ai traguardi in termini di risultati attesi. : ŎƻƳǇƛǘƻ ŘŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ Ǉƻƛ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜ άŎƻƳŜέ ŎƻƴǎŜƎǳƛǊŜ ƛ 

traguardi per lo sviluppo delle competenze, indicando contenuti, metodi e mezzi, tempi e modalità organizzative, 

strumenti di verifica e criteri di valutazione, modŀƭƛǘŁ Řƛ ǊŜŎǳǇŜǊƻΣ ŎƻƴǎƻƭƛŘŀƳŜƴǘƻΣ ǎǾƛƭǳǇǇƻ Ŝ ǇƻǘŜƴȊƛŀƳŜƴǘƻ άŀ 

partire dalle effettive esigenze degli alunni concretamente rilevate e sulla base della necessità di garantire efficaci 

ŀȊƛƻƴƛ Řƛ ŎƻƴǘƛƴǳƛǘŁ Ŝ Řƛ ƻǊƛŜƴǘŀƳŜƴǘƻέ ŎƻƳŜ ŘŜŦƛƴƛǘƻ Řŀƭ ŘŜŎǊŜǘƻ ǎǳƭƭΩŀǳtonomia scolastica (art. 8, D.P.R.275/99). 

STRUTTURA DEL CURRICOLO 

La progettazione del curricolo sviluppa ǳƴŀ ǇǊƛƳŀ ǎŜȊƛƻƴŜ ŘŜŘƛŎŀǘŀ ŀƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩƛƴŦŀƴȊƛŀ della quale sono illustrati 

le finalità e i campi di esperienza in relazione alle competenze chiave europee e gli snodi al termine dei tre anni. 

Successivamente sono presentati i curricoli in verticale per competenze di ciascuna disciplina, sia per la Primaria sia 

per la Secondaria di primo grado, con indicazione delle Competenze chiave europee, delle Competenze chiave di 

cittadinanza, dei Traguardi di sviluppo delle competenze, degli Obiettivi di apprendimento e dei Contenuti 

essenziali, suddivisi per classe; al termine della classe quinta sono indicati anche gli snodi di passaggio dalla scuola 

primaria a quella secondaria. 

Gli snodi di passaggio costituiscono elementi di raccordo tra gli ordini, in modo da permettere di lavorare su una base 

condivisa, rispettando i criteri di progressività e di continuità, così da rendere più fluido il passaggio degli alunni dalla 

ǎŎǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩƛƴŦŀƴȊƛŀ ŀ ǉǳŜƭƭŀ ǇǊƛƳŀǊƛŀ Ŝ Řŀ ǉǳŜǎǘŀ ŀ ǉǳŜƭƭŀ {ŜŎƻƴŘŀǊƛŀ Řƛ ǇǊƛƳƻ ƎǊŀŘƻΣ ǇŀǎǎŀƎƎƛƻ ŎƘŜ ǎǇŜǎǎƻ ǇǊŜǎŜƴǘŀ 

notevoli criticità e difficoltà. 

LE PAROLE CHIAVE DEL CURRICOLO 

ABILITÀ: Capacità di applicare conoscenze per portare a termine compiti e risolvere problemi. Nel contesto del 

vǳŀŘǊƻ ŜǳǊƻǇŜƻ ŘŜƭƭŜ ǉǳŀƭƛŦƛŎƘŜΣ ƭŜ ŀōƛƭƛǘŁ ǎƻƴƻ ŘŜǎŎǊƛǘǘŜ ŎƻƳŜ ŎƻƎƴƛǘƛǾŜ όŎƻƳǇǊŜƴŘŜƴǘƛ ƭΩǳǎƻ ŘŜƭ ǇŜƴǎƛŜǊƻ ƭƻƎƛŎƻΣ 

intuitivo e creativo) o pratiche (cƻƳǇǊŜƴŘŜƴǘƛ ƭΩŀōƛƭƛǘŁ ƳŀƴǳŀƭŜ Ŝ ƭΩǳǎƻ Řƛ ƳŜǘƻŘƛΣ ƳŀǘŜǊƛŀƭƛΣ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛύΦ (Fonte: 

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio del 23 aprile 2008) 

APPRENDIMENTO PERMANENTE: qualsiasi attività intrapresa dalla persona in modo formale, non formale e 

informale, nelle varie fasi della vita, al fine di migliorare le conoscenze, le capacità e le competenze, in una 

prospettiva di crescita personale, civica, sociale e occupazionale. (Fonte: D. Lgs 13/13, art. 2, c. 1) 



COMPETENZE: ǎƻƴƻ ǳƴŀ άŎƻƳōƛƴŀȊƛƻƴŜ Řƛ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜΣ ŀōƛƭƛǘŁ Ŝ ŀǘǘŜƎƎƛŀƳŜƴǘƛ ŀǇǇǊƻǇǊƛŀǘƛ ŀƭ ŎƻƴǘŜǎǘƻέΦ (Fonte: 

Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio del 18 dicembre 2006);  

ƻǇǇǳǊŜ ά/ƻƳǇǊƻǾŀǘŀ ŎŀǇŀŎƛǘŁ Řƛ ǳǘƛƭƛȊȊŀǊŜΣ ƛƴ ǎƛǘǳŀȊƛƻƴƛ Řƛ ƭŀǾƻǊƻΣ Řƛ ǎǘǳŘƛƻ ƻ ƴŜƭƭƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴŀƭŜ e 

personale, un insieme strutturato di conoscenze e di abilità acquisite nei contesti di apprendimento formale, non 

ŦƻǊƳŀƭŜ ƻ ƛƴŦƻǊƳŀƭŜέΦ (Fonte: D. Lgs 13/13) 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA: consentono la realizzazione e lo sviluppo personali, la cittadinanza attiva, 

ƭΩƛƴŎƭǳǎƛƻƴŜ ǎƻŎƛŀƭŜ Ŝ ƭΩƻŎŎǳǇŀȊƛƻƴŜΦ όFonte: Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio del 18 dicembre 2006) 

CONOSCENZEΥ ǎƻƴƻ ƛƭ Ǌƛǎǳƭǘŀǘƻ ŘŜƭƭΩŀǎǎƛƳƛƭŀȊƛƻƴŜ Řƛ ƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻΦ [Ŝ conoscenze sono un 

insieme di fatti, principi, teorie e pratiche relative ad un settore di lavoro o di studio. (Fonte: Raccomandazione del 

Parlamento Europeo e del Consiglio del 23 aprile 2008) 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO (OSA): individuano campi del sapere, conoscenze (sapere) e abilità (saper fare) 

ritenuti indispensabili al fine di raggiungere i traguardi per lo sviluppo delle competenze. Essi sono utilizzati dalle 

scuole e dai docenti nella loro attività di progettazione didattica, con attenzione alle condizioni di contesto, 

didattiche e organizzative mirando ad un insegnamento ricco ed efficace. Gli obiettivi sono organizzati in nuclei 

tematici e definiti in relazione a periodi didattici lunghi. όCƻƴǘŜΥ LƴŘƛŎŀȊƛƻƴƛ ƴŀȊƛƻƴŀƭƛ ǇŜǊ ƛƭ ŎǳǊǊƛŎƻƭƻ ŘŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩƛƴŦŀƴȊƛŀ 

e del ǇǊƛƳƻ ŎƛŎƭƻ ŘΩƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜΦ 5a нрпκмнύ 

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE: relativi ai campi di esperienza ed alle discipline, rappresentano 

ŘŜƛ ǊƛŦŜǊƛƳŜƴǘƛ ƛƴŜƭǳŘƛōƛƭƛ ǇŜǊ Ǝƭƛ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛΣ ώΧϐ ŎƻǎǘƛǘǳƛǎŎƻƴƻ ŎǊƛǘŜǊƛ ǇŜǊ ƭŀ ǾŀƭǳǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊe attese e, 

nella loro scansione temporale, sono prescrittivi, impegnando così le istituzioni scolastiche affinché ogni alunno 

Ǉƻǎǎŀ ŎƻƴǎŜƎǳƛǊƭƛΣ ŀ ƎŀǊŀƴȊƛŀ ŘŜƭƭΩǳƴƛǘŁ ŘŜƭ ǎƛǎǘŜƳŀ ƴŀȊƛƻƴŀƭŜ Ŝ ŘŜƭƭŀ ǉǳŀƭƛǘŁ ŘŜƭ ǎŜǊǾƛȊƛƻΦ (Fonte: Indicazioni nazionali per 

il ŎǳǊǊƛŎƻƭƻ ŘŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩƛƴŦŀƴȊƛŀ Ŝ ŘŜƭ ǇǊƛƳƻ ŎƛŎƭƻ ŘΩƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜ 5a нрпκмнύ 

[9 /hat9¢9b½9 /IL!±9 t9w [Ω!ttw9b5La9b¢h t9wa!b9b¢9 нлму 

Lƭ ннκлрκнлму ƛƭ /ƻƴǎƛƎƭƛƻ ŘŜƭƭΩ¦ƴƛƻƴŜ 9ǳǊƻǇŜŀ Ƙŀ ŀŘƻǘǘŀǘƻ ǳƴŀ ƴǳƻǾŀ wŀŎŎƻƳŀƴŘŀȊƛƻƴŜ ǎǳƭƭŜ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜ ŎƘƛŀǾŜ ǇŜǊ 

ƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ǇŜǊƳŀƴŜƴǘŜ ŎƘŜ ǇƻƴŜ ƭΩŀŎŎŜƴǘƻ ǎǳƭ ǾŀƭƻǊŜ ŘŜƭƭŀ ŎƻƳǇƭŜǎǎƛǘŁ Ŝ ŘŜƭƭƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻ ǎƻǎǘŜƴƛōƛƭŜΦ 

La ƴǳƻǾŀ wŀŎŎƻƳŀƴŘŀȊƛƻƴŜ ǎǳƭƭŜ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜ ŎƘƛŀǾŜ ǇŜǊ ƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ǇŜǊƳŀƴŜƴǘŜ ǊƛƴƴƻǾŀ Ŝ ǎƻǎǘƛǘǳƛǎŎŜ le 

Raccomandazioni del 2006, tenendo conto da un lato delle profonde trasformazioni economiche, sociali e culturali 

ŘŜƎƭƛ ǳƭǘƛƳƛ ŀƴƴƛΣ ŘŀƭƭΩŀƭǘǊƻ ŘŜƭƭŀ ǇŜǊǎƛǎǘŜƴȊŀ Řƛ ƎǊŀǾƛ ŘƛŦŦƛŎƻƭǘŁ ƴŜƭƭƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻ ŘŜƭƭŜ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜ Řƛ ōŀǎŜ ŘŜƛ ǇƛǴ ƎƛƻǾŀƴƛΦ 

È emersa una crescente necessità di maggiori competenze imprenditoriali, sociali e civiche, ritenute indispensabili 

άǇŜǊ ŀǎǎƛŎǳǊŀǊŜ ǊŜǎƛƭƛŜƴȊŀ Ŝ ŎŀǇŀŎƛǘŁ Řƛ ŀŘŀǘǘŀǊǎƛ ŀƛ ŎŀƳōƛŀƳŜƴǘƛέΦ Inoltre il nuovo documento va verso la dimensione 

della complessità: ciò risulta particolarmente evidente nelle competenze di comunicazione (non più individuate 

άƴŜƭƭŀ ƳŀŘǊŜƭƛƴƎǳŀέ Ŝ άƴŜƭƭŜ ƭƛƴƎǳŜ ǎǘǊŀƴƛŜǊŜέΣ ōŜƴǎƜ ƛƴ άŀƭŦŀōŜǘƛŎŀ ŦǳƴȊƛƻƴŀƭŜέ Ŝ ƛƴ άƳǳƭǘƛƭƛƴƎǳƛǎǘƛŎŀέύΦ !ƭǘǊŜǘǘŀƴǘƻ 

ƛƴǘŜǊŜǎǎŀƴǘƛΣ Ŝ ŦƻǊǘŜƳŜƴǘŜ ƛƴǘŜǊǊŜƭŀǘŜΣ ǎƻƴƻ ƭŜ ŘǳŜ ŎŀǘŜƎƻǊƛŜ ŘŜƭƭŀ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŀ άǇŜǊǎƻƴŀƭŜ Ŝ ǎƻŎƛŀƭŜέ ǳƴƛǘŀ 

άŀƭƭΩƛƳǇŀǊŀǊŜ ŀŘ ƛƳǇŀǊŀǊŜέ όŎƻƳŜ ǳƴƛŎŀ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴŜ ŎƘŜ ǾŜŘŜ ƴŜƭƭŀ ŦƭŜǎǎƛōƛƭƛǘŁ Ŝ ƴŜƭƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŁ Řƛ ŀŘŀǘǘŀƳŜƴǘƻ ǳƴŀ 

ŎƻƳǇƻƴŜƴǘŜ ŘŜƭ άǎŀǇŜǊ ŜǎǎŜǊŜέ Ŝ ŘŜƭƭƻ άǎǘŀǊŜ Ŏƻƴ Ǝƭƛ ŀƭǘǊƛέύ Ŝ ŘŜƭƭŀ άŎƻƳǇŜǘŜƴȊŀ Řƛ ŎƛǘǘŀŘƛƴŀƴȊŀέ όŎƘŜ ƻǊŀ ŎƻǎǘƛǘǳƛǎŎŜ 

categoria a sé).  

 



COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE: capacità di esprimere ed interpretare concetti, pensieri, sentimenti, 
Ŧŀǘǘƛ Ŝ ƻǇƛƴƛƻƴƛ ƛƴ ŦƻǊƳŀ ƻǊŀƭŜ Ŝ ǎŎǊƛǘǘŀ ŜŘ ƛƴǘŜǊŀƎƛǊŜ ƛƴ ƳƻŘƻ ŎǊŜŀǘƛǾƻ ƛƴ ǳƴΩƛƴǘŜǊŀ ƎŀƳƳŀ Řƛ ŎƻƴǘŜǎǘƛ ŎǳƭǘǳǊŀƭƛ Ŝ 
sociali.  

COMPETENZA MULTILINGUISTICA: oltre alle abilità richieste per la comunicazione nella madrelingua, richiede la 
mediazione e la comprensione interculturale.  

COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA: abilità di applicare il 
pensiero matematico per risolvere problemi in situazioni quotidiane. Tale competenza è associata a quello 
scientifico- ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŎŀ ŎƘŜ ŎƻƳǇƻǊǘŀ ƭŀ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ Řƛ ǘŀƴǘƛ ŎŀƳōƛŀƳŜƴǘƛ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀǘƛ ŘŀƭƭΩǳƻƳƻ ǎǘŜǎǎƻ Ŝ ŎƘŜ 
sono sua responsabilità  

COMPETENZA DIGITALE: capacità di saper utilizzare con spirito critico le tecnologie per il lavoro, il tempo libero, 
la comunicazione.  

/hat9¢9b½! t9w{hb![9Σ {h/L![9 9 /!t!/L¢" 5L Lat!w!w9 !5 Lat!w!w9Υ ŎƻƳǇƻǊǘŀ ƭΩŀŎǉǳƛǎƛȊƛƻƴŜΣ 
ƭΩŜƭŀōƻǊŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭΩŀǎǎƛƳƛƭŀȊƛƻƴŜ Řƛ ƴǳƻǾe conoscenze e abilità che potranno poi essere applicate nel futuro in vari 
contesti di vita: casa, lavoro, istruzione e formazione.  

COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA: riguardano tutte le forme di comportamento che consentono alle 
personedi partecipare in modo costruttivo alla vita sociale e lavorativa.  

COMPETENZA IMPRENDITORIALE: capacità di una persona di tradurre le idee in azioni, dove rientrano la 
ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁΣ ƭΩƛƴƴƻǾŀȊƛƻƴŜΣ Ŝ ƭŀ ŎŀǇŀŎƛǘŁ Řƛ ǇƛŀƴƛŦƛŎŀǊŜ Ŝ ƎŜǎǘƛǊŜ ǇǊƻƎŜǘǘƛ ǇŜǊ ǊŀƎƎƛǳƴƎŜǊe obiettivi.  

/hat9¢9b½! Lb a!¢9wL! 5L /hb{!t9±h[9½½! 95 9{tw9{{Lhb9 /¦[¢¦w![LΥ ǎƛ ŘŁ ǎǇŀȊƛƻ ŀƭƭΩŜǎǇǊŜǎǎƛƻƴŜ 
creativa di idee, esperienze, emozioni in una vasta gamma di mezzi di comunicazione, compresi musica, 
spettacolo, letteratura ed arti visive.  

In Lǘŀƭƛŀ ǘŀƭƛ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜ ǎƻƴƻ ǎǘŀǘŜ ǊƛŎƘƛŀƳŀǘŜ ƴŜƭƭΩŀmbito del Decreto n.139 del 22 aƎƻǎǘƻ нллт άwŜƎƻƭŀƳŜƴǘƻ 

ǊŜŎŀƴǘŜ ƴƻǊƳŜ ƛƴ ƳŀǘŜǊƛŀ Řƛ ŀŘŜƳǇƛƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩƻōōƭƛƎƻ Řƛ ƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜέ ŎƘŜ Ƙŀ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀǘƻ ƭŜ ƻǘǘƻ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜ ŎƘƛŀǾŜ Řƛ 

cittadinanza che ogni cittadino ŘƻǾǊŜōōŜ ǇƻǎǎŜŘŜǊŜ ŘƻǇƻ ŀǾŜǊ ŀǎǎƻƭǘƻ ƛƭ ŘƻǾŜǊŜ ŀƭƭΩƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜΥ 

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 

COMUNICAZIONE ALFABETICO-
FUNZIONALE COMUNICAZIONE 

MULTILINGUISTICA 
COMUNICARE 

COMPETENZA MATEMATICA E 
COMPETENZE IN SCIENZE, TECNOLOGIA E 

INGEGNERIA 

!/v¦L{Lw9 9 Lb¢9wtw9¢!w9 [ΩLbChwa!½Lhb9Φ Lb5L±L5¦!w9 
COLLEGAMENTI E RELAZIONI. 

RISOLVERE PROBLEMI 

COMPETENZA DIGITALE COMUNICARE 

COMPETENZE PERSONALI, SOCIALI E 
CAPACITÀ DI IMPARARE A IMPARARE 

IMPARARE A IMPARARE. 
ACQUISIRE E Lb¢9wtw9¢!w9 [ΩLbChwa!½Lhb9Φ Lb5L±L5¦!w9 

COLLEGAMENTI E RELAZIONI 

COMPETENZA IN MATERIA DI 
CITTADINANZA 

AGIRE IN MODO AUTONOMO E RESPONSABILE. COLLABORARE E 
PARTECIPARE. 
COMUNICARE 

COMPETENZA IMPRENDITORIALE 
RISOLVERE PROBLEMI. 

PROGETTARE 

COMPETENZA IN MATERIA DI 
CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONI 

CULTURALI 
COMUNICARE 



CORRISPONDENZA TRA COMPETENZE, CAMPI DI ESPERIENZA E AREE DISCIPLINARI 

COMPETENZE CHIAVE 
EUROPEE 2018 

{/¦h[! 59[[ΩLbC!b½L!  SCUOLA PRIMARIA 
SCUOLA SECONDARIA 
DI PRIMO GRADO 

Competenza alfabetica 
funzionale  

I discorsi e le parole  
(Comunicazione, lingua 
cultura)  

Area linguistica  
Tutte  

Italiano  
Tutte  

Competenza 
multilinguistica  

I discorsi e le parole  Area linguistica  
Inglese  
Francese/spagnolo  

Competenza 
matematica, 
competenza in scienze, 
tecnologie e ingegneria  

La conoscenza del 
mondo  
(Oggetti, fenomeni, 
viventi. Numero e 
spazio )  

Area matematica-
scientifica-tecnologica  

Matematica  
Scienze  
Tecnologia  

Competenza digitale  
Tutti i campi di 
esperienza  
Immagini, suoni e colori 

Tutti gli ambiti 
disciplinari  

Tutte le discipline  

Competenza personale, 
sociale e capacità di 
imparare ad imparare  

Tutti i campi di 
esperienza  

Tutti gli ambiti 
disciplinari  

Tutte le discipline  

Competenze in materia 
di cittadinanza  

Lƭ ǎŞ Ŝ ƭΩŀƭǘǊƻ  
Tutti i campi di 
esperienza  

Ambito socio-
antropologico  
Tutti gli ambiti 
disciplinari  

Tutte le discipline  

Competenza 
imprenditoriale  

Tutti i campi di 
esperienza  

Tutti gli ambiti 
disciplinari  

Tutte le discipline  

Competenza in materia 
di consapevolezza ed 
espressione culturali  

Il corpo e il movimento 
Immagini, suoni e colori 
  

Area motoria  
Ambito espressivo  
 

Storia  
Arte e immagine  
Scienze motorie  
Religione  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7 
 

{/¦h[! 59[[ΩLbC!b½L! 

1. IDENTITÀ: 

/ƻƴǎƻƭƛŘŀǊŜ ƭΩidentità significa: 
- Vivere serenamente tutte le dimensioni del proprio io, stare bene;  
- Essere rassicurati nella molteplicità del proprio fare e sentire; 
- Sentirsi sicuri in un ambiente sociale allargato; 
- Imparare a conoscersi e ad essere riconosciuti come persona unica e irripetibile; 
- Sperimentare diversi ruoli e forme di identità: quelle di figlio, alunno, compagno, maschio o 

femmina, abitante di un territorio, membro di un gruppo, appartenente a una comunità 
sempre più ampia e plurale, caratterizzata da valori comuni, abitudini, linguaggi, riti, ruoli.  

2. AUTONOMIA: 

{ǾƛƭǳǇǇŀǊŜ ƭΩautonomia significa: 
- Avere fiducia in sé e fidarsi degli altri; 
- Provare soddisfazione nel fare da sé e saper chiedere aiuto o poter esprimere 

insoddisfazione e frustrazione elaborando progressivamente risposte e strategie;  
- Esprimere sentimenti ed emozioni; 

- Partecipare alle decisioni esprimendo opinioni, imparando ad operare scelte e ad assumere 
comportamenti e atteggiamenti sempre più consapevoli. 

3. COMPETENZA: 

Acquisire competenze significa: 
- DƛƻŎŀǊŜΣ ƳǳƻǾŜǊǎƛΣ ƳŀƴƛǇƻƭŀǊŜΣ ŎǳǊƛƻǎŀǊŜΣ ŘƻƳŀƴŘŀǊŜΣ ƛƳǇŀǊŀǊŜ ŀ ǊƛŦƭŜǘǘŜǊŜ ǎǳƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ 
ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩŜǎǇƭƻǊŀȊƛƻƴŜΣ ƭΩƻǎǎŜǊǾŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƛƭ ŎƻƴŦǊƻƴǘƻ ǘǊŀ ǇǊƻǇǊietà, quantità, 
caratteristiche, fatti;  

- Ascoltare, e comprendere, narrazioni e discorsi, raccontare e rievocare azioni ed esperienze 
e tradurle in tracce personali e condivise;  

- 9ǎǎŜǊŜ ƛƴ ƎǊŀŘƻ Řƛ ŘŜǎŎǊƛǾŜǊŜΣ ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀǊŜ Ŝ ƛƳƳŀƎƛƴŀǊŜΣ άǊƛǇŜǘŜǊŜέΣ Ŏƻƴ ǎƛmulazioni e 
giochi di ruolo, situazioni ed eventi con linguaggi diversi. 

4. CITTADINANZA: 

Vivere le prime esperienze di cittadinanza significa: 
- {ŎƻǇǊƛǊŜ ƭΩŀƭǘǊƻ Řŀ ǎŞ Ŝ ŀǘǘǊƛōǳƛǊŜ ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀ ƛƳǇƻǊǘŀƴȊŀ ŀƎƭƛ ŀƭǘǊƛ Ŝ ŀƛ ƭƻǊƻ ōƛǎƻƎƴƛΤ  
- Rendersi sempre meglio conto della necessità di stabilire regole condivise;  
- Lƭ ǇǊƛƳƻ ŜǎŜǊŎƛȊƛƻ ŘŜƭ ŘƛŀƭƻƎƻ ŎƘŜ ŝ ŦƻƴŘŀǘƻ ǎǳƭƭŀ ǊŜŎƛǇǊƻŎƛǘŁ ŘŜƭƭΩŀǎŎƻƭǘƻΣ ƭΩŀǘǘŜƴȊƛƻƴŜ ŀƭ 
Ǉǳƴǘƻ Řƛ Ǿƛǎǘŀ ŘŜƭƭΩŀƭǘǊƻ Ŝ ŀƭƭŜ ŘƛǾŜǊǎƛǘŁ Řƛ ƎŜƴŜǊŜΣ 

- Il primo riconoscimento di diritti e doveri uguali per tutti; 

- Porre le fondamenta di un comportamento eticamente orientato, rispettoso degli altri, 
ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ Ŝ ŘŜƭƭŀ ƴŀǘǳǊŀΦ 
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PREMESSA 

[ŀ ǎŎǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩƛƴŦŀƴȊƛŀΣ ŀƭƭŀ ƭǳŎŜ Řƛ ǳƴŀ ƴǳƻǾŀ ǾƛǎƛƻƴŜ ǳƳŀƴƛǎǘƛŎŀ ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁΣ ǎƛ ǊƛǾƻƭƎŜ ŀ ǘǳǘǘŜ ƭŜ ōŀƳōƛƴŜ Ŝ ƛ ōŀƳōƛƴƛ dai due anni e mezzo ai sei anni di età ed 

ŝ ƭŀ ǊƛǎǇƻǎǘŀ ŀƭ ƭƻǊƻ ŘƛǊƛǘǘƻ ŀƭƭΩŜŘǳŎŀȊƛƻƴŜ Ŝ ŀƭƭŀ ŎǳǊŀΣ ƛƴ ŎƻŜǊŜƴȊŀ Ŏƻƴ ƛ ǇǊƛƴŎƛǇƛ Řƛ ǇƭǳǊŀƭƛǎƳƻ ŎǳƭǘǳǊŀƭŜ ŜŘ ƛǎǘƛǘǳȊƛƻƴŀƭŜ presenti nella Costituzione della 

wŜǇǳōōƭƛŎŀΣ ƴŜƭƭŀ /ƻƴǾŜƴȊƛƻƴŜ ǎǳƛ ŘƛǊƛǘǘƛ ŘŜƭƭΩƛƴŦŀƴȊƛŀ Ŝ ŘŜƭƭΩŀŘƻƭŜǎŎŜƴȊŀ Ŝ ƴŜƛ ŘƻŎǳƳŜƴǘƛ ŘŜƭƭΩ¦ƴƛƻƴŜ 9ǳǊƻǇŜŀΣ ŎƻƴŎƻǊǊŜƴŘƻ ŀƭƭŀ ŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ ŎƻƳǇƭŜǘŀ 

ŘŜƭƭΩƛƴŘƛǾƛŘǳƻ Ŏƻƴ ǳƴΩŀȊƛƻƴŜ ŜŘǳŎŀǘƛǾŀ ƻǊƛŜƴǘŀǘŀ ŀŘ ŀŎŎƻƎƭƛŜǊŜ ƭŀ ŘƛǾŜǊǎƛǘŁ Ŝ ƭΩǳƴƛŎƛǘŁ Řƛ ŎƛŀǎŎǳƴƻΦ 

Essa si pone la finalità di promuovere nei bambini lo sviluǇǇƻ ŘŜƭƭΩƛŘŜƴǘƛǘŁΣ ŘŜƭƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŀΣ ŘŜƭƭŀ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŀ Ŝ ƭƛ ŀǾǾƛŀ ŀƭƭŀ ŎƛǘǘŀŘƛƴŀƴȊŀΦ 

¢ŀƭƛ ŦƛƴŀƭƛǘŁ ǎƻƴƻ ǇŜǊǎŜƎǳƛǘŜ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴ ŀƳōƛŜƴǘŜ Řƛ ǾƛǘŀΣ Řƛ ǊŜƭŀȊƛƻƴƛ Ŝ Řƛ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ Řƛ ǉǳŀƭƛǘŁΣ garantito dalla professionalità degli 

operatori e dal dialogo sociale ed educativo con le famiglie e con la comunità. 

/ƻƳŜ ǊƛōŀŘƛǘƻ ƴŜƭ ŘƻŎǳƳŜƴǘƻ άLb5L/!½LhbL b!½Lhb![L 9 b¦h±L {/9b!wLέΥ 

όΧύ ά[ŀ ǎŎǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩƛƴŦŀƴȊƛŀ ŝ ǇŀǊǘŜ ƛƴǘŜƎǊŀƴǘŜ ŘŜƭ ǇŜǊŎƻǊǎƻ ŦƻǊƳŀǘƛǾƻ ǳƴƛǘŀǊƛƻ ǇǊŜǾƛǎǘƻ ŘŀƭƭŜ LƴŘƛŎŀȊƛƻƴƛ нлмн ŜΣ ǎƻprattutto, negli istituti comprensivi, 

contribuisce alla elaborazione del curricolo verticale. In questo grado di scuola la centralità di ogni soggetto nel processo di crescita è favorita dal particolare 

ŎƻƴǘŜǎǘƻ ŜŘǳŎŀǘƛǾƻΥ ŝ ƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩŀǘǘŜƴȊƛƻƴŜ Ŝ ŘŜƭƭΩƛƴǘŜƴȊƛƻƴŜΣ ŘŜƭ ŎǳǊǊƛŎƻƭƻ ƛƳǇƭƛŎƛǘƻ - ŎƘŜ ǎƛ ƳŀƴƛŦŜǎǘŀ ƴŜƭƭΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƎƭƛ ǎǇŀȊƛ Ŝ ŘŜƛ ǘŜƳǇƛ ŘŜƭƭŀ 

giornata educativa - Ŝ Řƛ ǉǳŜƭƭƻ ŜǎǇƭƛŎƛǘƻ ŎƘŜ ǎƛ ŀǊǘƛŎƻƭŀ ƴŜƛ ŎŀƳǇƛ Řƛ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀΦ vǳŜǎǘƛ ƳŜǘǘƻƴƻ ŀƭ ŎŜƴǘǊƻ ŘŜƭƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ƭΩƻǇŜǊŀǊŜ ŘŜƭ ōŀƳōino, la sua 

ŎƻǊǇƻǊŜƛǘŁΣ ƭŜ ǎǳŜ ŀȊƛƻƴƛΣ ƛ ǎǳƻƛ ƭƛƴƎǳŀƎƎƛΦ bŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩƛƴŦŀƴȊƛŀ ƴƻƴ ǎƛ ǘǊŀǘǘŀ Řƛ ƻǊƎŀƴƛȊȊŀǊŜ Ŝ άƛƴǎŜƎƴŀǊŜέ ǇǊŜŎƻŎŜƳŜƴte contenuti di conoscenza o 

linguaggi/abilità, perché i campi di esperienza vanno piuttosto visti come contesti culturalƛ Ŝ ǇǊŀǘƛŎƛ ŎƘŜ άŀƳǇƭƛŦƛŎŀƴƻέ ƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ŘŜƛ ōŀƳōƛƴƛ ƎǊŀȊƛŜ ŀƭ ƭƻǊƻ 

ƛƴŎƻƴǘǊƻ Ŏƻƴ ƛƳƳŀƎƛƴƛΣ ǇŀǊƻƭŜΣ ǎƻǘǘƻƭƛƴŜŀǘǳǊŜ Ŝ άǊƛƭŀƴŎƛέ ǇǊƻƳƻǎǎƛ ŘŀƭƭΩƛƴǘŜǊǾŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΦέ όΧύ 

Il documento invita ad una rilettura mirata ed approfondita delle Indicazioni 2012 nella prospettiva dello sviluppo di competenze per la cittadinanza attiva e la 

sostenibilità. 

όΦΦΦύάQuesto documento pone al centro il tema della cittadinanza, vero sfondo integratore e punto di riferimento di tutte le discipline che concorrono a definire il 

curricoloΦέ όΦΦΦύ 

όΦΦΦύ ά[ΩƛƴǘŜƎǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŜ ǇŜǊ ǎǇƛŜƎŀǊŜ ƭŀ ŎƻƳǇƭŜǎǎƛǘŁ ŘŜƭƭŀ ǊŜŀƭǘŁΣ ƭŀ ŎƻǎǘǊǳȊƛƻƴŜ Řƛ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜ Ŝ ŀōƛƭƛǘŁ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩŀƴŀƭƛǎƛ Řƛ ǇǊƻōƭŜƳƛ Ŝ ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴŜ Řƛ 

ǎƛǘǳŀȊƛƻƴƛ ŎƻƳǇƭŜǎǎŜΣ ƭŀ ŎƻƻǇŜǊŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ǎƻŎƛŀƭŜΣ ƭŀ ǎǇŜǊƛƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜΣ ƭΩƛƴŘŀƎƛƴŜΣ ƭŀ ŎƻƴǘŜǎǘǳŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ƴŜƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀΣ ƭŀ ƭŀōƻǊŀǘƻǊƛŀƭƛǘŁΣ ǎƻƴƻ 

tutti fattori imprescindibili per sviluppare competenze, apprendimenti stabili e significativi, dotati di significato e di valore per la cittadinanza.  

Tutto ŎƛƼ ǊƛŎƘƛŜŘŜ ƭΩŀŘƻȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴ ŎǳǊǊƛŎƻƭƻ Řƛ ƛǎǘƛǘǳǘƻ ǾŜǊǘƛŎŀƭŜΣ ŎƘŜ ŀǎǎǳƳŀ ƭŀ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛǘŁ ŘŜƭƭΩŜŘǳŎŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ǇŜǊǎƻƴŜ Řŀ 3 a 14 anni in modo unitario e 

organico, organizzato per competenze chiave, articolate in abilità e conoscenze e riferito ai Traguardi delle IndicazioniΦέ όΦΦΦύ 



9 
 

Di seguito pertanto, vengono in particolare evidenziati i collegamenti tra le singole competenze chiave e i campi di esperienza prevalenti di riferimento, ferma 

ǊŜǎǘŀƴŘƻ ƭŀ ŎƻƴŎŜȊƛƻƴŜ ŎƘŜ ƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻΣ ǎǇŜŎƛŀƭƳŜƴǘŜ ƴŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩƛƴŦŀƴȊƛŀΣ ŝ ǳƴ ǇǊƻŎŜǎǎƻ ŀǘǘƛǾƻ Řƛ Ŏƻ-costruzione delle conoscenze, in cui il bambino 

ŀǇǇǊŜƴŘŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ ŎƻƴǘŜǎǘƛ ŎƘŜ ǇǊŜǾŜŘƻƴƻ ǳƴŀ ƛƴǘŜƎǊŀȊƛƻƴŜ ŎƻǎǘŀƴǘŜ Ŝ Ŏƻƴǘƛƴǳŀ ǘǊŀ ƛ ŘƛǾŜǊǎƛ ŎŀƳǇƛ di esperienza. 

Alla luce delle precedenti considerazioni, la scelta di partire per ogni campo di esperienza dai traguardi di competenza desunti dalle Indicazioni Nazionali, 

ŘŜŎƭƛƴŀǘƛ Ǉƻƛ ƛƴ ŀōƛƭƛǘŁ Ŝ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜ ǇŜǊ ŦŀǎŎŜ ŘΩŜǘŁΣ ƴƻƴ ǊƛǎǇƻƴŘŜ ŀŘ ǳƴŀ ŜǎƛƎŜƴȊŀ Řƛ ǘƛǇƻ ǊƛƎƛŘƻ e/o prescrittivo, nella piena consapevolezza che il 

ǊŀƎƎƛǳƴƎƛƳŜƴǘƻ ŘŜƛ ǘǊŀƎǳŀǊŘƛ ǇŜǊ ƭƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻ ŘŜƭƭŜ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜ ǊƛŎƘƛŜŘŜ ǘŜƳǇƛ ƭǳƴƎƘƛ όƭΩƛƴǘŜǊƻ ǘǊƛŜƴƴƛƻ ŘŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩƛƴŦŀnzia) e che pertanto gli 

insegnamenti si basano su un apprendimento ricorsivo,  ma nasce da considerazioni di tipo pratico, onde consentire una più agevole consultazione al fine di 

favorire una puntuale e corretta pianificazione del percorso educativo e didattico.  

L[ v¦!5wh 59[[9 /hat9¢9b½9 /IL!±9 9¦wht99 t9w [Ω!ttw9b5La9b¢h t9wa!bENTE RIFERITE AI CAMPI DI ESPERIENZA 

 

 

LE COMPETENZE CHIAVE EUROPEE 2018 
I CAMPI DI ESPERIENZA 

(PREVALENTI E CONCORRENTI) 

1. Competenza alfabetica funzionale 
I discorsi e le parole - tutti  

2. Competenza multilinguistica 

3. Competenza matematica e competenza in scienze, 
tecnologie e ingegneria 

La conoscenza del mondo ς oggetti, fenomeni, viventi - numero e spazio 

4. Competenza digitale Tutti 

5. Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad 
imparare 

Tutti 

6. Competenza in materia di cittadinanza Il sé e ƭΩŀƭǘǊƻ - tutti  

7. Competenza imprenditoriale Tutti 

8. Competenza in materia di consapevolezza ed espressione 
culturale 

Immagini, suoni, colori  
Il corpo e il movimento 
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I discorsi e le parole 

Competenza chiave europea:  

¶ Competenza alfabetica funzionale 

¶ Competenza multilinguistica 

¶ Competenza digitale 

¶ Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare 

¶ Competenza imprenditoriale 

Campi di esperienza: I discorsi e le parole 

Traguardi per lo sviluppo delle competenze:  
Il bambino usa la lingua italiana, arricchisce e precisa il proprio lessico, comprende parole e discorsi, fa ipotesi sui significati. 
Sa esprimere e comunicare agli altri emozioni, sentimenti, argomentazioni attraverso il linguaggio verbale che utilizza in differenti situazioni comunicative. 
Sperimenta rime, filastrocche, drammatizzazioni; inventa nuove parole, cerca somiglianze ed analogie tra i suoni e i significati. 
Ascolta e comprende narrazioni, racconta ed inventa storie, chiede ed offre spiegazioni, usa il linguaggio per progettare attività e per definirne regole. 
Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue diverse, riconosce e sperimenta la pluralità dei linguaggi, si misura con la creatività e la fantasia. 
Si avvicina alla lingua scritta, esplora e sperimenta prime forme di comunicazione attraverso la scrittura, incontrando anche le tecnologie digitali e i nuovi media. 

2/3 anni di età o primo anno di frequenza 

Competenze 
specifiche 

Abilità Conoscenze Attività significative 

- Comunicare Fruizione 
- Ascoltare e comprendere brevi messaggi 
- Ascoltare e comprendere semplici discorsi 

altrui 
- Ascoltare e comprendere consegne date al 

piccolo gruppo 
Produzione 
- Apprendere nuovi termini avviandosi alla 

corretta pronuncia dei fonemi 
- Esprimere in modo adeguato bisogni, idee, 

sentimenti ed emozioni 
- Descrivere la realtà circostante e gli oggetti 

di uso quotidiano 
- Usare un repertorio linguistico appropriato 

- Come prestare attenzione 
- Effetto delle variabili ambientali 
ǎǳƭƭΩŀǘǘŜƴȊƛƻƴŜ 

- Principali strutture della lingua 
italiana 

- Lessico fondamentale per la 
gestione di semplici 
comunicazioni orali 

- Principi essenziali di 
organizzazione del discorso 

- Come mantenere il tono costante 
della voce 

- Atteggiamento e tono della 
recitazione 

- Ascoltare brevi favole lette 
ŘŀƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ 

- wƛǎǇƻƴŘŜǊŜ ŀƭƭΩŀǇǇŜƭƭƻ 
- Rispondere se interrogati 
- Chiedere di andare in bagno 
- Chiedere da bere 
- Comunicare di essere sazi, di 

essere stanchi, di essere affaticati 
- Ripetizione collettiva di poesie e 

filastrocche 
- Giochi guidati di gruppo  
- Letture di immagini guidata da 

domande-stimolo 
- Giochi di parole nel vento per 
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ŀƭƭΩŜǘŁ 
- Formulare frasi di senso compiuto 
- Raccontare con parole proprie un episodio di 

vita personale  
- Memorizzare e ripetere poesie, filastrocche e 

canzoncine 

ricomporre la frase minima 

- Collaborare e partecipare - Interagire con gli altri, mostrando fiducia 
nelle proprie capacità comunicative 
(ponendo domande, esprimendo sentimenti 
e bisogni, comunicando azioni e 
avvenimenti) 

- Intervenire autonomamente nel discorso di 
gruppo 

- Regole formali di comunicazione 
orale (turno di parola, 
ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴȊŀ Řƛ ǊƛǎǇƻƴŘŜǊŜ ŀ 
domande ricevute, fare domande 
contestuali...) 

- Vita quotidiana 
- Gioco libero in classe 
- Gioco strutturato in piccolo 

gruppo 
- Realizzare in gruppo cartelloni 
ŜǎǇƭƛŎŀǘƛǾƛΣ ŘŜŎƻǊŀȊƛƻƴƛ ǇŜǊ ƭΩŀǳƭŀΣ 
simboli di uso quotidiano  

- Agire in modo autonomo 
e responsabile 

- Interagire oralmente in situazioni di vita 
quotidiana 

- Interagire con i compagni per giocare 
utilizzando espressioni e frasi adatte alla 
situazione 

- Partecipare attivamente alle conversazioni 
- Cogliere il senso del discorso ed intervenire 

in modo pertinente 

- Prassie convenzionali della 
comunicazione orale occidentale 
όŜǎΦ ŎƻƳŜ ŀǘǘƛǊŀǊŜ ƭΩŀǘǘŜƴȊƛƻƴŜ Řƛ 
un adulto o di un compagno in 
modo adeguato, quindi 
chiamando per nome e non 
tirando per la maglietta!) 

- Vita quotidiana 
- Gioco libero 
- Gioco strutturato in piccolo 

gruppo 
- Ricostruire verbalmente le fasi di 
ǳƴ ƎƛƻŎƻ ƻ Řƛ ǳƴΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ 

- Raccontare le fasi e gli esiti di un 
gioco libero 

- Risolvere problemi  
- Individuare collegamenti 

e relazioni 

- Padroneggiare gli strumenti espressivi e 
lessicali indispensabili per gestire 
ƭΩƛƴǘŜǊŀȊƛƻƴŜ ŎƻƳǳƴƛŎŀǘƛǾŀ ǾŜǊōŀƭŜ  

- Attivare ed estendere abilità conversazionali, 
logiche e argomentative 

- Memorizzare e riferire 
- Inventare storie e racconti 
- wƛŎƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭŀ ǇǊŜǎŜƴȊŀ ƻ ƭΩŀǎǎŜƴȊŀ ŘŜƭ ŦƛƴŀƭŜ 

nei racconti 

- Articolazione della frase minima: 
soggetto-verbo-complemento  

- Caratteristiche del racconto 
breve 

- Poesie, filastrocche, conte, 
scioglilingua 

- A partire da un testo letto 
ŘŀƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΣ ǊƛŀǎǎǳƳŜǊƭƻ ƛƴ 
una serie di sequenze illustrate 

- Inventare e drammatizzare una 
storia 

- Acquisire ed interpretare 
ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

- Progettare 

- Comprendere testi di vario tipo letti da altri 
- Comprendere frasi ed espressioni di uso 

frequente 
- Avvicinarsi con curiosità a libri e giornali 

- Tipologia dei principali testi per 
ƭΩƛƴŦŀƴȊƛŀ όŜǎΦ ƭƛōǊƛ ŎŀǊǘƻƴŀǘƛ Ŏƻƴ 
abbinamento parola/immagine, 
libri da leggere, libri sensoriali...)  

- Costruire e inventare brevi 
filastrocche 

- Ricostruire, a partire da una 
storia narrata, le azioni dei 
protagonisti e individuare i 
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sentimenti da essi vissuti 
- Partendo da un avvenimento 

accaduto, esprimere semplici 
valutazioni  

- Produrre una lettura di 
immagine di foto, vignette, 
pubblicità  

- Creazione di libri gioco  

- Imparare ad imparare - Comunicazione efficace 
- Comprendere e riprodurre segni grafici  
- Scoprire ed utilizzare le tecnologie digitali 
- Usare linguaggi alternativi (primo approccio 
ŀƭƭΩǳǎƻ ŘŜƭ t/ύ 

- Riconoscere e organizzare simboli diversi 

- Come prestare attenzione 
- Effetto delle variabili ambientali 
ǎǳƭƭΩŀǘǘŜƴȊƛƻƴŜ 

- Tecnica del copiato 

- Attività su consegna (laboratori e 
schede) 

- Giochi con materiale strutturato 
- Vita quotidiana 

3/4 anni di età o secondo anno di frequenza 

- Comunicare 
- Progettare 

Fruizione 
- Ascoltare e comprendere messaggi 
- Ascoltare e comprendere discorsi  
- Ascoltare e comprendere consegne date al 

gruppo classe 
Produzione 
- Esprimere bisogni, idee, sentimenti ed 
ŜƳƻȊƛƻƴƛ ǘƻƭƭŜǊŀƴŘƻ ƭΩŀǘǘŜǎŀ ǇŜǊ ƛƭ ǇǊƻǇǊƛƻ 
turno di parola, e in modo coerente 
rispetto le premesse 

- Ampliare il repertorio linguistico  
- Tenere il filo del discorso 
- Raccontare con parole proprie un episodio 

di vita personale o una vicenda 
- Memorizzare e riferire filastrocche e 

canzoncine 

- Parti variabili del discorso ed 
elementi principali della frase 
semplice 

- [Ωǳǎƻ ŎƻǊǊŜǘǘƻ ƴŜƭ ŘƛǎŎƻǊǎƻ ŘŜƭƭŀ 
ŎƻƴƎƛǳƴȊƛƻƴŜ ŎƻǇǳƭŀǘƛǾŀ άŜέΣ ŘŜƭƭŜ 
ŎƻƴƎƛǳƴȊƛƻƴƛ ŀǾǾŜǊǎŀǘƛǾŜ άƳŀέ Ŝ 
άǇŜǊƼέ Ŝ ŘŜƭƭŀ ŎƻƴƎƛǳƴȊƛƻƴŜ 
ŘƛǎƎƛǳƴǘƛǾŀ άƻǇǇǳǊŜέ 

- [Ωǳǎƻ ƴŜƭ ŘƛǎŎƻǊǎƻ ŘŜƎƭƛ ŀƎƎŜǘǘƛǾƛ 
qualificativi, dimostrativi e 
possessivi 

- Ascoltare brevi narrazioni e fiabe 
ƭŜǘǘŜ ŘŀƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ 

- Descrivere e raccontare eventi 
personali, storie, racconti e 
situazioni 

- Ripetizione in piccolo gruppo di 
poesie e filastrocche 

- Lettura di immagini con richiesta 
di definire gli oggetti per almeno 
tre criteri (forma, colore, 
funzione) 

- Giochi di parole nel vento con 
articoli, nomi, aggettivi e verbi 

- Collaborare e partecipare 
- Agire in modo autonomo 

e responsabile 

- Interagire con gli adulti, mostrando fiducia 
nelle proprie capacità comunicative 

- Interagire con i compagni della propria e di 

- /ƻƳŜ ŀǘǘƛǊŀǊŜ ƭΩŀǘǘŜƴȊƛƻƴŜ 
ŘŜƭƭΩƛƴǘŜǊƭƻŎǳǘƻǊŜ 

- /ƻƳǇǊŜƴŘŜƴŘƻ ƭΩŜŦŦƛŎŀŎƛŀ ŘŜƭ 

- Giochi di ruolo e 
drammatizzazioni 

- Vita quotidiana 
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altre classi, mostrando fiducia nelle proprie 
capacità comunicative 

contatto oculare 
- Come rivendicare con educazione il 

proprio turno di parola 
- Strategie per individuare il leader di 

riferimento 

- Lavori di gruppo finalizzati alla 
realizzazione di prodotti comuni 

- Risolvere problemi  
- Individuare collegamenti 

e relazioni 

- Padroneggiare gli strumenti espressivi e 
lessicali indispensabili per gestire 
ƭΩƛƴǘŜǊŀȊƛƻƴŜ ŎƻƳǳƴƛŎŀǘƛǾŀ ǾŜǊōŀƭŜ ƛƴ ǾŀǊƛ 
campi di esperienza 

- Distinguere tra realtà e fantasia 

- Linguaggio specifico e parole chiave 
dei vari campi di esperienza 

- Il linguaggio mimico-gestuale 
- Conoscere le principali funzioni 

della fiaba (protagonista, aiutante 
del protagonista, antagonista, 
elemento magico) 

- Riassumere con parole proprie 
un breve racconto o una fiaba 

- Individuare e descrivere il 
protagonista di un racconto 
breve o di una fiaba 

- Individuare e descrivere i 
personaggi principali di un 
racconto o di una fiaba 

- Conversazioni guidate e non 
- Disegni liberi e proposti con 

relativa verbalizzazione di ciò 
che si è prodotto 

- Acquisire ed interpretare 
ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

- Progettare 

- Ragionare sulla lingua madre e sulla 
ǇƭǳǊŀƭƛǘŁ ƭƛƴƎǳƛǎǘƛŎŀ όǎŎƻǇŜǊǘŀ ŘŜƭƭΩŜǎƛǎǘŜƴȊŀ 
di lingue diverse). 

- Manifestare curiosità rispetto alla presenza 
di lingue diverse dalla propria. 

- Riconoscere e sperimentare la pluralità dei 
linguaggi, misurare sé stesso e le proprie 
produzioni con creatività e fantasia 

- Raccontare e inventare storie, chiedere e 
offrire spiegazioni, usare il linguaggio per 
progettare attività e per definire le regole. 

- {ŀƭǳǘƛ ƛƴ ǳƴΩŀƭǘǊŀ ƭƛƴƎǳŀΦ 
- Numeri, colori e semplici termini in 

lingua inglese. 
- Canzoncina άIŀǇǇȅ ōƛǊǘƘŘŀȅέ  
- LƳǇƻǊǘŀƴȊŀ ŘŜƭƭΩŀǊƎƻƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ 
- Funzione del contesto 
- Come individuare informazioni 

rilevanti 
- Uso degli avverbi di tempi 

- Giochi linguistici, canti 
filastrocche ed esperienze 
motorie in lingua inglese. 

- Ricostruire verbalmente le fasi di 
ǳƴ ƎƛƻŎƻ ƻ Řƛ ǳƴΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ 
realizzata (es. un semplice 
esperimento), riordinarne le 
sequenze e verbalizzarle  

- A partire da un avvenimento 
accaduto o da un fatto narrato o 
letto, esprimere semplici 
valutazioni sulle ragioni che 
hanno mosso le azioni dei diversi 
protagonisti, sostenendo le tesi 
ŘŜƭƭΩǳƴƻ ƻ ŘŜƭƭΩŀƭǘǊƻ Ŏƻƴ ǎŜƳǇƭƛŎƛ 
argomentazioni 

- Imparare ad imparare - Mostrare interesse per il codice scritto, 
esplorare e sperimentare prime forme di 

- Segni grafici occidentali 
- Font di videoscrittura 

- Ascolto di canzoni in lingue 
diverse 
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comunicazione attraverso la scrittura 
- Incontrare e utilizza le tecnologie digitali e i 

nuovi media 
- Riconoscere lettere in un insieme si simboli 

- Creazione di biglietti di auguri, 
etichette per prodotti di 
laboratorio, didascalie per 
cartelloni...  

5/6 anni di età o terzo anno di frequenza 

- Comunicare Fruizione 
- Ascoltare e comprendere messaggi di 

complessità crescente 
- Ascoltare e comprendere discorsi altrui 

senza intervenire 
- Ascoltare e comprendere consegne date 

alla classe 
Produzione 
- Esprimere verbalmente bisogni, idee, 

sentimenti ed emozioni 
- Usare il linguaggio specifico degli altri 

campi di esperienza (ad esempio nominare 
correttamente la lente di ingrandimento, il 
materiale per le attività grafico-pittoriche, 
gli attrezzi di motoria...) 

- Usare un repertorio linguistico appropriato 
ŀƭƭΩŜǘŁ 

- Formulare frasi di senso compiuto, coerenti 
e contestuali 

- Raccontare con parole proprie esperienze 
personali 

- Riferire esperienze ascoltate 
- Memorizzare e ripetere poesie, filastrocche 

e canzoncine 

- Principali strutture della lingua 
italiana (ad esempio come fare 
domande o come articolare una 
risposta)  

- Elementi di base delle funzioni 
della lingua 

- Parole per descrivere 
- Parole per spiegare 
- Lessico specifico di tutti i campi di 

esperienza  
- Principi essenziali di organizzazione 

del discorso  
- Principali connettivi logici  
- Parti variabili del discorso ed 

elementi principali della frase 
semplice 

- Ascolto di fiabe, racconti, 
narrazioni brevi 

- Ripetizione individuale di poesie 
e filastrocche 

- Conversazioni libere e guidate 
- Verbalizzazione delle sensazioni 

provate durante le esperienze 
pratiche e sensoriali 

- Filastrocche, poesie, canzoni 
- Giochi mimati 
- Animazione con i burattini 
- Giochi da tavolo e multimediali 

- Agire in modo autonomo 
e responsabile 

- Collaborare e partecipare 

- Interagire verbalmente con adulti e coetanei 
rispettando i tempi e le loro opinioni  

- Interagire con un compagno per giocare e 
socializzare, comunicando anche 
utilizzando espressioni e frasi memorizzate 
adatte alla situazione 

- Conoscere parole di commiato, 
saluto e cortesia 

- Conoscere formule per scusarsi e 
riappacificarsi 

- Attività di vita pratica 
- Gioco libero 
- Giochi strutturati 
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- tƛŀƴƛŦƛŎŀǊŜ ƎƛƻŎƘƛ ǎŜƴȊŀ ƭΩƛƴǘŜǊǾŜƴǘƻ 
ŘŜƭƭΩŀŘǳƭǘƻ ŎƻƴǘǊŀǘǘŀƴŘƻƴŜ Ŝ 
descrivendone regole, tempi, vincitori 

- Partecipare attivamente ad una 
conversazione 

- Confrontarsi con adulti e coetanei 
argomentando in maniera chiara e lineare e 
cercare spiegazioni 

- Risolvere problemi 
- Progettare 

- Interpretare spontaneamente la lingua 
scritta 

- Individuare e comprendere la differenza tra 
storie complete e non 

- Completare racconti incompleti, modificare 
finali, ipotizzare alternative narrative 

- Sostenere il proprio punto di vista con 
argomentazioni efficaci 

- Struttura del racconto, ruolo dei 
personaggi chiave 

- Ambientazioni e relative descrizioni 

- Ascolto di storie appositamente 
troncate 

- Attività di gruppo per la 
creazione di finali insoliti 

- Etichettatura di ambienti e 
oggetti 

- Rielaborazione personale di 
narrazioni 

- Individuare collegamenti 
e relazioni 

- Pronunciare correttamente le parole 
-  Strutturare frasi complete 
- Continuare un discorso iniziato il giorno 

precedente, mostrando cognizione di causa 
ed ampliando effettivamente il messaggio 

- Porre domande pertinenti 
- Riferire i nodi essenziali di un racconto 

ascoltato tenendo il filo del discorso  
- Discriminare uditivamente le differenze e le 

somiglianze nei suoni delle lettere 
- Confrontare le parole per valutarne la 

lunghezza 
- Migliorare le competenze fonologiche: 

riconoscere iniziali e finali di parola  
- Giocare con le parole, riconoscere 

variazioni e uguaglianze fonologiche 
- Giocare con le parole, costruire rime 
- Discriminare lettere e numeri  
- Ricopiare brevi parole e associare alle 

- Parole riferite ai vari ambienti che ne 
facilitino la descrizione (ad esempio 
άǎǘŜŎŎŀǘƻέ ǇŜǊ ƭŀ ŎŀƳǇŀƎƴŀΣ 
άǎǘŀōƛƭƛƳŜƴǘƻέ ǇŜǊ ƛƭ ƳŀǊŜΦΦΦύ 

- Composizione delle parole (fonemi e 
sillabe) 

- Distinguere le parole dalle non parole 
- Avverbi di tempo e di modo 
- Aggettivi dimostrativi  
- Grafemi e direzione di scrittura 
- Cifre e direzione di scrittura 
- Distinguere ed usare nel discorso: 

maschile/femminile, 
singolare/plurale 

- Attività di verbalizzazione e 
illustrazione delle sequenze di 
una storia in ordine logico e 
cronologico 

- Riproduzioni grafico-pittoriche 
- Rappresentazione grafica e 

riordino di sequenze con 
ǾŜǊōŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴƛ ǎǳƭƭΩŜƭŀōƻǊŀǘƻ 

- Rappresentazione grafica di 
ambienti e situazioni con 
ǾŜǊōŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴƛ ǎǳƭƭΩŜƭŀōƻǊŀǘƻ 

- Disegni a tema su consegna con 
ǾŜǊōŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴƛ ǎǳƭƭΩŜƭŀōƻǊŀǘƻ 

- Giochi fonologici: segmentare le 
parole in sillabe (es. battuta di 
mano, salti nei cerchi...) 

- Esercizi specifici (anche su carta) 
di fonologia 

- Attività di produzione e 
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corrette immagini confronto di scritture spontanee 
in piccolo gruppo 

- Copiatura di semplici parole 
(preferibilmente con sillabe piane) 

- Attività di avvicinamento alla 
lingua scritta attraverso 
ƭΩŜǎǇƭƻǊŀȊƛƻƴŜΤ 

- Attività per riconoscere e 
inventare rime 

- Acquisire e interpretare 
ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

- Leggere immagini di varia natura 
dilungandosi nelle descrizioni 

- Scoprire e riuscire a cogliere il valore e il 
piacere della lettura 

- Saper rispondere a domande per la 
comprensione del testo 

- Saper stare in silenzio prestando 
attenzione 

- Metodo investigativo del Chi?/Che 
cosa?/Come?/Dove?/Quando?/ 
Perché?  

- Attività di gruppo con riviste, 
cartoline, dépliant...  

- Dettato grafico 
- Attività di pregrafismo 

- Imparare ad imparare - Individuare le parole di cui non conosce il 
significato. 

- Fare ipotesi su significati utilizzando il 
contesto 

- Sperimentare prime forme di 
comunicazione con le tecnologie 
informatiche; 

- Sperimentare linguaggi informatici per 
realizzare semplici disegni 

- Esplorare e conoscere il proprio potenziale 
espressivo 

- Coordinare adeguatamente le 
funzioni oculo-manuali 

- Uso e funzione del mouse 
- Funzioni principali del programma 

paint 
- Eventuali software in dotazione 

- Ascolto di letture che 
comprendono parole nuove che 
amplino il bagaglio lessicale 

- Uso di pc e tablet  

La conoscenza del mondo 

Competenza chiave europea:  

¶ Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologia e ingegneria 

¶ Competenza digitale 

¶ Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare 

¶ Competenza imprenditoriale 
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Campi di esperienza: La conoscenza del mondo 

Traguardi per lo sviluppo di competenze: 
Il bambino raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi, ne identifica alcune proprietà, confronta e valuta quantità; utilizza simboli per 
registrarle; esegue misurazioni usando strumenti alla sua portata.  
Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata e della settimana. 
Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire cosa potrà succedere in un futuro immediato e prossimo. 
Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali, accorgendosi dei loro cambiamenti.  
Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa scoprirne le funzioni e i possibili usi. 
Ha familiarità sia con le stǊŀǘŜƎƛŜ ŘŜƭ ŎƻƴǘŀǊŜ Ŝ ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀǊŜ Ŏƻƴ ƛ ƴǳƳŜǊƛ ǎƛŀ Ŏƻƴ ǉǳŜƭƭŜ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛŜ ǇŜǊ ŜǎŜƎǳƛǊŜ ƭŜ ǇǊƛƳŜ ƳƛǎǳǊŀȊƛƻƴƛ Řƛ ƭǳƴƎƘŜȊȊŜΣ ǇŜǎi, e altre 
quantità. 
Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini come avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra, ecc.; segue correttamente un percorso 
sulla base di indicazioni verbali. 

2/3 anni di età o primo anno di frequenza 

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

- Comunicare - Usare consapevolmente i termini specifici 
per semplici descrizioni: 
ü per descrivere processi e 

trasformazioni 
ü per descrivere oggetti, animali e 

persone 
ü per descrivere ambienti naturali, 

variazioni atmosferiche e 
cambiamenti climatici 

- Parole chiave per descrivere 
essere umani (es. capelli, occhi, 
busto...) 

- Parole chiave per descrivere 
animali (es. zampe, zanne, 
coda...)  

- Parole chiave per descrivere 
ambienti (es. nomi di elementi 
naturali) 

- /ƻǎǘǊǳȊƛƻƴŜ Řƛ ŎŀǊǘŜ ŘΩƛŘŜƴǘƛǘŁ Řƛ 
oggetti, animali e persone 

- Realizzazioni di elaborati con 
ambientazioni diverse 

- Visione di video naturalistici 
- Attività sulle stagioni e il passare 

del tempo 
- Ricerca di simboli riferiti a 

stagioni e variazioni 
metereologiche  

- Elencare elementi e materiali 
presenti in classe 

- Collaborare e partecipare - Individuare le caratteristiche percettive di 
oggetti e animali (colore, forma, 
dimensioni...) 

- Indagare le caratteristiche somatiche di 
persone 

- Colore e texture dei manti e delle 
pellicce degli animali 

- Colore degli occhi e dei capelli 
delle persone 

- Osservazione dei compagni 
- Giochi che incoraggiano le 

descrizioni 
- Giochi con indovinelli sulla base 

di descrizioni 

- Agire in modo autonomo e - Osservare con curiosità il proprio corpo - Comprendere le differenze tra - Circle time 
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responsabile - Scoprire che il cibo masticato viene digerito 
dal nostro stomaco ed è progressivamente 
trasformato in energia e nutrienti 

- Masticare adeguatamente ed ingoiare in 
sicurezza 

- hǊƛŜƴǘŀǊǎƛ ƴŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ǎŎǳƻƭŀ Ŝ 
dominarne lo spazio 

cibo sano e cibo spazzatura 
- /ƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ŎƘŜ ƛƭ Ŏƛōƻ ŝ άƭŀ 
ōŜƴȊƛƴŀέ ŘŜƭ ŎƻǊǇƻ 

- Mappa della scuola 

- Conversazioni guidate 
- Riproduzione di menù 
- Suddivisione dei pasti della 
ƎƛƻǊƴŀǘŀ Ŏƻƴ ƭΩƛƴŘƛǾƛŘǳŀȊƛƻƴŜ Řƛ 
cibi più adatti 

- Ricerca e raccolta di immagini da 
volantini pubblicitari 

- Esperienze di navigazione ed 
esplorazione degli ambienti 

- Risolvere problemi - Comprendere che la crescita è soggetta 
ŀƭƭΩŀǾŀƴȊŀǊŜ ŘŜƭ ǘŜƳǇƻ 

- Comprendere che il tempo induce delle 
ǘǊŀǎŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ ƴŜƭƭŀ ƴŀǘǳǊŀΣ ƴŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜΣ 
in tutti gli esseri viventi 

- Prime esperienze di conteggio 
- Completare percorsi obbligati 
- Realizzare semplici algoritmi di forme e 

colori 

- Sistemi di misurazione semplici 
del tempo 

- Suddivisione della propria storia 
in tre macro-sequenze: nascita e 
primi mesi, prima e dopo 
ƭΩƛƴƎǊŜǎǎƻ ŀ ǎŎǳƻƭŀ 

- Riconoscere la numerosità: 
distinguere uno-pochi-molti 

- Mettere sulla linea del tempo le 
attività corrispondenti alle 
routine di una giornata 

- Costruire un calendario 
settimanale facendo 
corrispondere attività 
significative 

- Costruire un calendario 
collocandovi rilevazioni 
meteorologiche, le presenze, il 
cambiamento delle stagioni 

- Costruzione della propria storia 
personale, attraverso immagini 
simboliche e fotografie e 
individuare le trasformazioni: nel 
corpo, negli abiti, nei giochi, nelle 
persone 

- Costruzione di storie semplici di 
ŜǎǎŜǊƛ ǾƛǾŜƴǘƛ όŜǎΦ ŘŀƭƭΩǳƻǾƻ ŀƭ 
pulcino) 

- Occuparsi di una pianta, 
registrare variazioni e crescita 

- Canzoni e giochi di gruppo  
- Schede specifiche  
- Costruzione di collane, 

braccialetti, decorazioni modulari 
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- Individuare collegamenti e 
relazioni 

- Indagare le trasformazioni della materia 
- Comprendere il concetto di misurazione 
- Comprendere il concetto di uguale/diverso 
- Discriminare grande/piccolo, lungo/corto 
- /ƻƭƭƻŎŀǊŜ ƴŜƭƭƻ ǎǇŀȊƛƻ ǎŜΩ ǎǘŜǎǎƛΣ ƻƎƎŜǘǘƛΣ 

persone usando termini come sopra/sotto, 
vicino/lontano... e seguendo correttamente 
un percorso sulla base di semplici 
indicazioni verbali 

- Orientarsi nel tempo della vita quotidiana 
- Collocare nel tempo eventi del passato 

recente 
- Riconoscere le dimensioni temporali: 

giorno/notte 

- Lƭ ŎƛŎƭƻ ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀ 
- Comprendere il concetto di unità 

di misura di oggetti artigianali 
non convenzionali (es. verificare 
quanti pennarelli è lungo il lato 
del tavolo) 

- Individuare i primi rapporti 
topologici di base attraverso 
ƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ƳƻǘƻǊƛŀ Ŝ ƭΩŀȊƛƻƴŜ 
diretta  

- Conoscere e usare alcune 
coordinate spaziali: su/giù, in alto/in 
basso, sopra/sotto, 
orizzontale/verticale, dentro/ fuori  

- Esperimenti semplici 
ǎǳƭƭΩŜǾŀǇƻǊŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƛƭ 
congelamento 

- Esperienze di misurazione con 
oggi di uso quotidiano 

- Costruire modelli plastici 
- Giochi motori  
- Giochi organizzati 
- Simulazioni tridimensionali 
- Simulazioni bidimensionali 
- Schede specifiche  
- Costruzione ed uso di calendari 

perenni e ruote di attività 

- Acquisire ed interpretare 
ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

- Cogliere le proprietà di oggetti e materiali 
- Raggruppare e ordinare secondo criteri 

diversi, confrontare e valutare quantità 
- Ricercare somiglianze e differenze  
- 9ǎǇƭƻǊŀǊŜ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ǳǘƛƭƛȊȊŀƴŘƻ ƛ ŘƛǾŜǊǎƛ 

canali sensoriali 

- Tipologie di incastro 
- Classificazioni secondo il criterio 

della forma e del colore 

- Costruttività 
- Gioco libero con costruzioni di 

vario genere e con diversi tipi di 
incastro 

- Giochi organizzati 
- Ricorso a materiale strutturato 

adatto alla classificazione 
- Ricorso ai blocchi logici 

- Imparare ad imparare - Migliorare le capacità di osservazione della 
realtà 

- Utilizzare semplici simboli per registrare 

- Apprendere che il tempo 
modifica il reale 

- Funzionamento tabella semplice 
e istogramma 

- Visione di documentari brevi 
(cortometraggi) sui viventi e i 
fenomeni naturali (es. vita della 
farfalla) 

- Riproduzione di simboli e 
immagini riferiti ai video-
documentari  

- Progettare - Elaborare e realizzare un progetto semplice 
con le costruzioni  

- Uso delle basi nelle costruzioni 
- Come dare solidità alle 

costruzioni 

- Esercitarsi con le costruzioni, in 
piccolo gruppo, prima con la 
ƳŜŘƛŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀŘǳƭǘƻΣ Ǉƻƛ ƛƴ 
autonomia nella riproduzione di 
costruzioni semplici (la torre, il 
muro, la casa, il castello) 
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3/4 anni di età o secondo anno di frequenza 

- Comunicare - Articolare il discorso in semplici descrizioni 
usando il linguaggio di settore  

- Iniziare a fornire spiegazioni sulle cose e sui 
fenomeni facendo ipotesi verosimili 

- Uso del condizionale e del 
discorso ipotetico 

- Conversazioni guidate da 
domande-stimolo 

- Esperienze dirette, piccoli 
esperimenti per sollecitare 
congetture 

- Collaborare e partecipare - LƴǘŜǊŀƎƛǊŜ Ŏƻƴ ƭŜ ŎƻǎŜΣ ƭΩŀƳbiente e le 
persone, percependone le relazioni e i 
cambiamenti 

- Manifestare curiosità e voglia di 
sperimentare 

- Ripetere in autonomia, nel gruppo dei pari, 
ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ ŘŀǇǇǊƛƳŀ ƎǳƛŘŀǘŜ ŘŀƭƭΩƛƴǎŜƎŀƴǘe 

- Come interagire positivamente 
con il mondo circostante 
traendone vantaggio 

- 9ǎǇƭƻǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
circostante 

- Conoscenza di esperienza, 
materiali e tempi di esecuzione di 
facili proposte didattiche 

- Giochi e percorsi motori (concetti 
spaziali di vicino, lontano, 
davanti, dietro, sopra, sotto, 
destra, sinistra) 

- Giochi di manipolazione e 
sperimentazione con materiali 
naturali quali: semi, terra, acqua, 
sabbia, farine, legnetti, sassi, 
pigne, ecc 

- Attività di misurazione: altezza, 
peso, lunghezza, quantità 
utilizzando il corpo e materiale  

- Giochi individuali e di squadra 
con uso di materiale strutturato 
(blocchi logici, mattoncini...) per 
realizzare o riprodurre modelli 
dati 

- Confrontare le foto della propria 
vita e storia personale e 
individuare trasformazioni (nel 
corpo, negli abiti, nei giochi, nelle 
persone) portando i reperti per 
confronto e producendo una 
άƳƻǎǘǊŀέ 

- Agire in modo autonomo e 
responsabile 

- hǊƛŜƴǘŀǊǎƛ ƴŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ǎŎǳƻƭŀ Ŝ 
dominarne lo spazio 

- Comprendere e rielaborare mappe e 
percorsi 

- Avere una buona padronanza 
delle coordinate spaziali 

- Rappresentazione della mappa 
della scuola 
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- Risolvere problemi - Individuare le trasformazioni naturali su di 
sé, nelle persone, negli oggetti, nella natura 

- Osservare i fenomeni naturali e gli 
organismi viventi sulla base di criteri o 
ipotesi, con attenzione e sistematicità 

- Porre domande, discutere, confrontare 
ipotesi con attenzione e sistematicità 

- Acquisire consapevolezza sulla propria 
crescita 

- Raggruppare secondo criteri dati 
- Mettere in successione ordinata fatti e 

fenomeni della realtà 
- Completare percorsi scegliendo tra due/tre 

alternative 

- Metodo sperimentale: 
individuazione del problema, 
ŦƻǊƳǳƭŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩƛǇƻǘŜǎƛΣ ǾŜǊƛŦƛŎŀ 
sperimentale, enunciazione della 
legge 

- Conversazioni e attività relative al 
proprio corpo e i suoi 
cambiamenti (come ero? Come 
sono? Come sarò? Faccio finta di 
essere...) 

- aƛǎǳǊŀǊŜ ƭΩŀƭǘŜȊȊŀ Ŝ ǾŜǊƛŦƛŎŀǊŜ ƛƭ 
peso 

- /ƻǎǘǊǳȊƛƻƴŜ Řƛ ŎŀǊǘŜ ŘΩƛŘŜƴǘƛǘŁ 
Ordinare quattro fasi di 
ǳƴΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ 
immagini date e verbalizzare la 
sequenza 

- Costruire semplici erbari e terrari 
- Raccogliere piante, oggetti e 

raggrupparli secondo criteri 
costruire modelli, oggetti, 
preceduti dal disegno (intenzioni 
progettuali) 

- Individuare collegamenti e 
relazioni 

- Individuare le relazioni tra oggetti (forma, 
colore, funzione, appartenenza) 

- Comprendere il concetto di misurazione 
- Contare in senso progressivo collegando la 

sequenza numerica con oggetti 
- Discriminare alto/basso 
- Compiere seriazioni di altezze, grandezze e 

lunghezze con tre elementi di cui uno 
medio 

- Riconoscere le dimensioni temporali: 
prima/dopo, ieri/oggi/domani 

- Percepire e collegare eventi nel tempo 

- Riconoscere uguaglianze e 
differenze 

- Criteri per la costruzione di 
insiemi eterogenei 

- Criteri per la costruzione di 
insiemi omogenei 

- Sequenza numerica 
- Coordinate spaziali: in mezzo/ai 

lati, vicino/lontano 
- Concetti temporali 

- Giochi di classificazione e 
raggruppamenti per criteri 
stabiliti (dapprima con oggetti, 
poi con immagini) 

- Giochi di confronto di insiemi 
- Conte e filastrocche 
- Esperienze motorie 
- Giochi di costruzione 
- Esecuzione di semplici dettati 

topologici 
- Schede specifiche 

- Acquisire ed interpretare 
ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

- Indagare la realtà attraverso i sensi 
- Riconoscere le forme geometriche piane 

fondamentali 
- Osservare i fenomeni naturali e gli 

organismi viventi sulla base di criteri o 

- Conoscere i 5 sensi 
- Rapporto topologico: 

aperto/chiuso sugli oggetti, sulla 
linea, sulle forme 

- Semplici esperimenti 
- Disegni guidati 
- Ricorso ai blocchi logici 
- Esperienze percettive (annusare 

erbe aromatiche, assaggiare cibi, 
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ipotesi, con attenzione e sistematicità 
- Utilizzare la manipolazione diretta sulla 

realtà come strumento di indagine 

toccare superfici differenti, 
ascoltare e riconoscere suoni e 
rumori...) 

- Imparare ad imparare - Realizzare e misurare percorsi ritmici binari 
e ternari 

- Esplorare e individuare le possibili funzioni 
e gli usi degli artefatti tecnologici 

- Esplorare e rappresentare lo spazio 
utilizzando codici diversi 

- Osservare chi fa qualcosa con perizia per 
imparare ed imparare a fare.  

- Realizzare lavori e compiti a più mani, con 
competenze diverse 

- Serie e ritmi 
- Ordine e direzionalità 

- Eseguire compiti relativi alla vita 
quotidiana che implichino conte, 
attribuzioni biunivoche 
oggetti/persone, ecc 

- Eseguire semplici esperimenti 
scientifici derivanti da 
osservazioni e descrizioni, 
illustrarne le sequenze e 
verbalizzarle 

- Eseguire semplici rilevazioni 
statistiche ad esempio sui cibi, 
sulle caratteristiche fisiche in 
ŎƭŀǎǎŜΣ ǎǳƭ ǘŜƳǇƻΧ 

- Progettare - Misurare spazi e oggetti utilizzando 
strumenti di misura non convenzionali 

- Mostrare spirito di iniziativa 
- aƻǎǘǊŀǊŜ ŀǳǘƻƴƻƳƛŀ ƴŜƭƭΩƛŘŜare, cercare i 

materiali necessari, produrre, documentare 

- Concetto di unità di misura - Attività libere individuali o di 
piccoli gruppi spontanei 

5/ 6 anni di età o terzo anno di frequenza 

- Comunicare - Usare il linguaggio specifico e di settore 
per: 
ü chiedere e fornire spiegazioni sulle 

cose e sui fenomeni;   
ü riconoscere e descrivere similitudini 

e differenze 
ü fare ipotesi, proporre progetti 
ü mettere in relazione, fare 

corrispondenze 
ü spiegare sequenze logiche  
ü ƛƭƭǳǎǘǊŀǊŜ ƭŜ Ŧŀǎƛ Řƛ ǳƴΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ 
ü riconoscere e verbalizzare quantità 

- Arricchimento del lessico con  
ü parole e locuzioni di area 

antropologica  
ü linguaggio settoriale 

matematico e scientifico 

- Ascolto e osservazione di video-
audio lezioni  

- Conversazioni guidate 
- Esposizione orale individuale 

sollecitata da domande stimolo 

- Schede specifiche 



23 
 

entro la decina 

- Collaborare e partecipare - Cogliere il punto di vista degli altri 
- Organizzare le attività ludiche e scolastiche 

ricorrendo al conteggio 

- Mettersi in posizione di ascolto 
non giudicante 

- Contare fino a dieci 

- Memorizzazione di conteggi 
- Giochi a squadre con calcolo del 

punteggio 
- Giochi in piccolo e grande 

gruppo, giochi da tavolo, giochi 
simbolici 

- Agire in modo autonomo e 
responsabile 

- /ƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴȊŀ Řƛ ƎǳŀǊŘŀǊŜ Ŏƻƴ 
attenzione i fatti del mondo e di 
confrontare le proprie idee con quelle degli 
adulti e degli altri bambini 

- Comprendere che le varie parti del corpo 
ricoprono specifiche funzioni 

- Saper prevedere azioni future immediate e 
prossime 

- Comprendere le relazioni causa/effetto: 
essere coƴǎŀǇŜǾƻƭƛ ŎƘŜ ŀŘ ǳƴŀ άŎŀǳǎŀέ 
corrisponde una conseguenza 

- Conoscere le principali parti del 
corpo e le relative funzioni 

- Conoscere il significato di causa 
ed effetto 

- Costruire modelli di 
rappresentazione della realtà  

- Risolvere problemi - Osservare, manipolare, interpretare i 
simboli per rappresentare significati, 
chiedere spiegazioni, riflettere, ipotizzare e 
discutere soluzioni 

- Compiere i primi tentativi di 
rappresentazione consapevole dello spazio 

- wƛŦƭŜǘǘŜǊŜ ǎǳƭƭŀ ƳƛǎǳǊŀΣ ƭΩƻǊŘƛƴŜΣ ƭŀ ǊŜƭŀȊƛƻƴŜ 
- Percepire e coltivare il benessere che 
ŘŜǊƛǾŀ Řŀƭƭƻ ǎǘŀǊŜ ƴŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ƴŀǘǳǊŀƭŜ 

- Prendere decisioni 
- Completare percorsi (labirinti) 

- Conoscere simboli, mappe e 
percorsi 

- Conoscere concetti topologici e 
spaziali (aperto/chiuso, 
dentro/fuori, lontano/vicino, 
sopra/sotto, davanti/dietro, al 
centro, di fianco, di fronte) 

- Sapere che ogni spazio può essere 
definito con una specifica 
terminologia 

- Sapere che gli oggetti possono 
essere ricondotti ad una o più 
qualità (differenze e somiglianze). 

- Sapere che la quantità può essere 
definita. 

- Sapere che la realtà può essere 
anche misurata 

-  Esplorazione del giardino e degli 
ambienti interni alla scuola 

- Osservazione della natura 
- Conversazione a tema scientifico 
- Esperimenti e simbolizzazione 

delle esperienze 
- Esperienze motorie 
- Schede specifiche 
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- Individuare collegamenti e 
relazioni 

- Indagare le trasformazioni naturali e 
artificiali della materia 

- Raggruppare ed ordinare elementi secondo 
più criteri (colore, dimensione, spessore, 
forma e quantità) 

- Eseguire operazioni quantitative sugli 
insiemi (di più/di meno, 
uguale/maggiore/minore) 

- Prevedere, anticipare, osservare, 
organizzare, ordinare oggetti ed 
esperienze, interagire con lo spazio in 
modo consapevole  

- LƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜ ƭΩŜǎƛǎǘŜƴȊŀ Řƛ ǇǊƻōƭŜƳƛ Ŝ ŘŜƭƭŀ 
possibilità di affrontarli e risolverli 

- Effettuare, descrivere e rappresentare 
percorsi assegnati 

- 9ǎǇƭƻǊŀǊŜ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ Ŝ ŎƻƭƭƻŎŀǊǎƛ ƴŜƭƭƻ 
spazio in modo corretto 

- Esplorare in forma ludica i primi semplici 
alfabeti della multimedialità 

- Conoscere e cogliere la dimensione 
temporale degli eventi (passato presente 
futuro) 

- Conoscere con padronanza e dimostrando 
capacità organizzativa la suddivisione del 
tempo: giorno, settimana, mesi stagioni 

- Sperimentare e discriminare la successione 
delle azioni: prima, ora, dopo ς 
mentre/durante 

- Cicli di produzione (es. miele, 
lana, pane...) 

- Criteri di raggruppamento, 
seriazione e ordinamento 

- Conoscere i concetti 
maggiore/minore/uguale 

- Conoscere le caratteristiche 
peculiari di ogni ambiente; 

- Conoscere lo spazio in cui agire e 
collocarsi 

- Coordinate spaziali: usare 
consapevolmente la propria 
lateralità, iniziare a riconoscere la 
destra dalla sinistra 

- Conoscere le scansioni temporali 
convenzionali 

- Uscite didattiche 
- Esperienze dirette e laboratoriali 
- Osservazioni, riflessioni sui 

fenomeni naturali 
- Produzione di cartelloni 
- Attività di completamento e 

riproduzione di sequenze 
grafiche  

- Giochi motori 
- Utilizzo di simboli numerici e 

convenzionali 
- Utilizzo di materiale strutturato: 

costruzioni,  
- Giochi da tavolo di vario tipo, 

anche multimediali 

- Acquisire ed interpretare 
ƭΩƛƴŦƻrmazione 

- Cogliere i concetti di simultaneità, 
contemporaneità, successione, ciclicità  

- Cogliere il significato dei concetti: 
possibile/ impossibile vero/falso, 
probabile/ improbabile 

- Collocare le azioni quotidiane nel tempo  

- Conoscere le stagioni e i loro 
effetti sulle persone, sugli 
ŀƴƛƳŀƭƛΣ ǎǳƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 

- Usare con padronanza calendari 
per la registrazione di date e 
fenomeni metereologici 

- Canzoni, filastrocche, poesie 
- Attività strutturate e schede 

specifiche 
- Scansione attività legate al 

trascorrere della giornata 
scolastica, giorni della settimana, 
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- Orientarsi nello spazio del foglio 
rispettando le indicazioni 

- Cercare spiegazioni seguendo 
argomentazioni logiche 

- Utilizzare strumenti tecnologici per 
comprendere e ottenere informazioni 

- Conoscere le differenze 
funzionali dei più comuni 
strumenti tecnologici e digitali 

ƳŜǎƛ ŘŜƭƭΩŀƴƴƻΣ ǎǘŀƎƛƻƴƛ 
- Attività di raggruppamenti, 

classificazione e seriazione 
secondo criteri diversi 
(grandezza/lunghezza/ 
altezza/spessore) 

- Puzzle e giochi logico-matematici  
- Riproduzioni grafico-pittoriche  
- Quantificazione ed esperienze di 

coding 
- Giochi finalizzati alla scoperta 

delle relazioni topologiche 
- Riproduzioni di immagini 

rispettando relazioni spaziali 

- Imparare ad imparare - hǎǎŜǊǾŀǊŜ ƛ ǾƛǾŜƴǘƛ ƴŜƭƭΩƻǘǘƛŎŀ ŘŜƭ 
cambiamento, dello sviluppo, 
ŘŜƭƭΩŜǾƻƭǳȊƛƻƴŜ Ŝ ƴŜƭƭΩƻǘǘƛŎŀ ŘŜƭƭŀ 
sostenibilità 

- Mantenere un atteggiamento aperto di 
scoperta della varietà degli aspetti della 
realtà 

- Comprendere la provvisorietà delle 
spiegazioni e il ruolo della sperimentazione 
e della ricerca 

- Favorire i primi tentativi di formalizzazione 
delle conoscenze sulla realtà 

- CŀǾƻǊƛǊŜ ƭŀ ŎƻǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩƛƳƳŀƎƛƴŜ ŘŜƭ 
mondo e di sé: esse dovranno essere 
coerenti e significative 

- wƛǇŜǊŎƻǊǊŜǊŜ ƭŜ Ŧŀǎƛ Řƛ ǳƴΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ Ŝ 
riconoscere eventuali errori 

- Imparare dagli errori propri e altrui 
- Operare con le quantità 
- Associare il numero alla quantità 
- Numerare (ordinalità, cardinalità del 

- Organismi viventi.  
- Caratteristiche degli esseri viventi 

animali e vegetali. 
- Strategie del contare 
- Contare con oggetti 
- Nominare al tocco 
- Contare con le dita 
- Conta progressiva entro la decina  
- Cifre da 0 a 9 

- Uso di materiale strutturato 
- Memorizzare di canti, 

filastrocche, conte poesie che 
implichino il contare e che 
ŦŀŎƛƭƛǘƛƴƻ ǉǳƛƴŘƛ ƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ 
del codice e della sequenza 
numerica 

- Schede specifiche 



26 
 

numero) 
- Riconoscere cifre in un insieme di simboli 
- Riconoscere la quantità e stabilire la 

corrispondenza uno a uno 
- Discriminare, conoscere e rappresentare le 

principali forme geometriche (quadrato, 
rettangolo, cerchio e triangolo) 

- Progettare - Comprendere la ricchezza potenziale delle 
esperienze quotidiane e di come la cultura 
dà forma a tale esperienza 

- Ricercare autonomamente materiali e 
strumenti per realizzare un progetto su 
consegna o libero 

- Utilizzare grafici e tabelle 

- Diagramma di Venn 
- Istogramma 
- Tabella a doppia entrata 

- Esecuzione di semplici rilevazioni 
statistiche relative a registrazione 
di esperienze 

- Progettazione e costruzione di 
semplici strutture utilizzando carta, 
cartone, stoffa, mattoncini, plastilina 
(lavoro individuale o di gruppo) 

Lƭ ǎŞ Ŝ ƭΩŀƭǘǊƻ 

Competenza chiave europea:  
Competenza in materia di cittadinanza  
Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare 
Competenza digitale 
Competenza imprenditoriale 

Campi di esperienzaΥ Lƭ ǎŞ Ŝ ƭΩŀƭǘǊƻ  

Traguardi per lo sviluppo della competenza: 
Il bambino gioca in modo costruttivo e creativo con gli altri, sa argomentare, confrontarsi, sostenere le proprie ragioni con adulti e bambini. 
{ǾƛƭǳǇǇŀ ƛƭ ǎŜƴǎƻ ŘŜƭƭΩƛŘŜƴǘƛǘŁ ǇŜǊǎƻƴŀƭŜΣ ǇŜǊŎŜǇƛǎŎŜ ƭŜ ǇǊƻǇǊƛŜ ŜǎƛƎŜƴȊŜ Ŝ ƛ propri sentimenti, sa esprimerli in modo sempre più adeguato. 
Sa di avere una storia personale e familiare, conoscere le tradizioni della famiglia, della comunità e le mette in confronto con le altre. 
Riflette, si confronta, discute con gli adulti e con gli altri bambini e comincia a riconoscere la reciprocità di attenzione tra chi parla e chi ascolta. 
Pone domande sui temi esistenziali e religiosi, sulle diversità culturali, su ciò che è bene o male, sulla giustizia e ha raggiunto una prima consapevolezza dei 
propri diritti e doveri, delle regole del vivere insieme. 
Si orienta nelle prime generalizzazioni di passato, presente, futuro e si muove con crescente sicurezza e autonomia negli spazi che gli sono familiari, modulando 
progressivamente voce e movimento anche in rapporto con gli altri e con le regole condivise. 
Riconosce i più importanti segni della sua cultura e del territorio, le istituzioni, i servizi pubblici, il funzionamento delle piccole comunità e delle città. 
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2/3 anni di età o primo anno di frequenza 

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

- Comunicare 
-  Agire in modo autonomo 

e responsabile 

- Salutare in ingresso e in uscita 
- Comprendere la differenza tra la 
ŎƻƳǳƴƛŎŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴ ōƛǎƻƎƴƻ όŜǎ άƘƻ 
ǎŜǘŜέύ Ŝ ƭŀ ǊƛŎƘƛŜǎǘŀ ŎƘŜ ƭƻ soddisfa 
όάǾƻǊǊŜƛ ƭΩŀŎǉǳŀέύ 

- Esprimere richieste per soddisfare bisogni 
- Avviare alla consapevolezza della propria 
Ŝ ŘŜƭƭΩŀƭǘǊǳƛ ǳƴƛŎƛǘŁ 

- Conoscere e distinguere i 
principali sentimenti e le emozioni 
fondamentali 

- Conoscere le regole fondamentali 
della convivenza civile  

- Conoscere le regole della vita e 
del lavoro di classe 

- Drammatizzazioni, giochi 
espressivi, giochi imitativi, giochi 
simbolici 

- Attività di routine 
- !ŘŘƻōōƛ ǇŜǊ ƭΩŀǳƭŀ 
- Conversazioni guidate su vissuti 

che suscitano determinate 
emozioni 

- Collaborare e partecipare  
- Individuare collegamenti e 

relazioni 
- Progettare 

- {ǾƛƭǳǇǇŀǊŜ ƛƭ ǎŜƴǎƻ ŘŜƭƭΩƛŘŜƴǘƛǘŁ ǇŜǊǎƻƴŀƭŜ 
- Conoscere la propria storia personale e 

familiare, e le tradizioni della comunità di 
appartenenza 

- Giocare in modo costruttivo e creativo 
- Collaborare con i compagni al fine di 

realizzare un progetto comune 

- Conoscere, comprendere e 
ŎƻƴŦǊƻƴǘŀǊŜ ƭΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭŜ 
regole della   società 

-  

- Giochi cooperativi e progetti di 
gruppo. 

- Produzione grafica 
(rappresentazione di sé, delle 
proprie dimensioni esistenziali di 
figlio e alunno, delle figure di 
riferimento presenti nei vari 
contesti come genitori ed 
ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛΧύ 

- Risolvere problemi 
- Imparare ad imparare  

- Acquisire con fiducia e consapevolezza la 
ƴǳƻǾŀ ƛŘŜƴǘƛǘŁ Řƛ άŀƭǳƴƴƻέ 

- Formulare domande esistenziali sulle 
diversità culturali 

- Riflettere, confrontarsi, discutere con gli 
altri bambini e cominciare a riconoscere 
la reciprocità di attenzione tra chi parla e 
chi ascolta 

- {ǳǇŜǊŀǊŜ ƭŀ ŘƛǇŜƴŘŜƴȊŀ ŘŀƭƭΩŀŘǳƭǘƻ 
- {ǳǇŜǊŀǊŜ ƭΩŜƎƻŎŜƴǘǊƛǎƳƻ 
- Conquistare una progressiva autonomia 

rispetto ai bisogni personali (del bere, 
ŘŜƭƭΩǳǎƻ ŘŜƛ ǎŜǊǾƛȊƛ ƛƎƛŜƴƛŎƛΦΦΦύ 

- I gruppi sociali riferiti alle 
esperienze, loro ruoli e funzioni: 
famiglia, scuola, comunità di 
appartenenza 

- Diversità culturali 
- Significato delle regole e dei turni 

- Giochi liberi individuali e di 
gruppo, strutturati e non 

- Filastrocche, brani musicali e 
poesie 

- Lettura di immagini 

- Acquisire ed interpretare - Canalizzare progressivamente la propria - Conoscere le regole sociali - tŜǊǎƻƴŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
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ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ impulsività in comportamenti socialmente 
accettabili. 

- !ŎǉǳƛǎƛǊŜ ǳƴΩƛƳƳŀƎƛƴŜ ǇƻǎƛǘƛǾŀ Řƛ ǎŞΦ  
- Acquisire il senso di appartenenza al 

gruppo.  
- Prendere coscienza della propria identità 

e delle diversità culturali. 
- Accettare gli adulti come fonte di 

protezione e contenimento 
- Accettare gli altri bambini come compagni 

di gioco e come limite alla propria volontà 

- Conoscere regole per la sicurezza 
a scuola 

- Individuazione di incarichi 
ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ ŎƭŀǎǎŜ 

- Ricostruire, anche attraverso 
immagini, la propria storia 

3 / 4 anni di età o secondo anno di frequenza 

- Comunicare - aŀƴƛŦŜǎǘŀǊŜ ƛƭ ǎŜƴǎƻ ŘŜƭƭΩƛŘŜƴǘƛǘŁ 
ǇŜǊǎƻƴŀƭŜ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩŜǎǇǊŜǎǎƛƻƴŜ 
consapevole delle proprie esigenze, dei 
propri sentimenti e dei propri stati 
ŘΩŀƴƛƳƻ ƛƴ ƳƻŘƻ ŀŘŜƎǳŀǘƻ ǊƛǎǇŜǘǘƻ ŀƛ 
contesti 

- Porre domande sulle diversità culturali, 
sul bene e il male e sulla giustizia 

- Passare gradualmente da un linguaggio 
egocentrico ad un linguaggio socializzato 

- Conoscere e distinguere gli stati 
ŘΩŀƴƛƳƻΣ ƭŜ ŜƳƻȊƛƻƴƛ Ŝ ƭŜ ŜǎƛƎŜƴȊŜ 
propri e altrui 

- Importanza della mimica facciale. 
- Sapere che ogni emozione ha 

delle proprie caratteristiche che si 
possono esprimere usando 
termini appropriati 

- Distinzione fra bene e male. 
- Sapere che esistono punti di vista 

simili e/o diversi dai propri  

- A partire da immagini di persone 
(o personaggi di fumetti) le cui 
espressioni suggeriscono stati 
ŘΩŀƴƛƳƻΣ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜ ƭŜ ŜƳƻȊƛƻƴƛ 
espresse ed ipotizzare le situazioni 
che le causano 

- Giochi di gruppo, role playing, 
circle time 

-  

- Risolvere problemi - Assumere un ruolo attivo nŜƭƭΩƛƴǘŜǊŀȊƛƻƴŜ 
con i pari riconoscendone ruoli e funzioni 

- Riflettere sui propri diritti e sui diritti degli 
altri, sui doveri, sui valori, sulle ragioni 
che determinano il proprio 
comportamento 

- {ǳǇŜǊŀǊŜ ƭŀ ŘƛǇŜƴŘŜƴȊŀ ŘŀƭƭΩŀŘǳƭǘƻ 
assumendo iniziative e portando a 
termine compiti e attività in autonomia 

- Saper aspettare tra la richiesta e la 
soddisfazione del bisogno 

- Regole di interazione con adulti e 
coetanei 

- Regole di convivenza 
- Regole di comportamento riferite ai 

diversi contesti e/o situazioni 
- Conoscere la scansione delle attività 
- nella giornata scolastica 
- Apprendere routine 
- Diritti e doveri 
- Intuire che atteggiamenti, parole e 

azioni hanno sempre degli effetti 
sugli altri 

- Gestione dei tempi 
ŘŜƭƭΩŀŎŎƻƎƭƛŜƴȊŀ Ŝ ŘŜƭ ƎƛƻŎƻ ƭƛōŜǊƻ 

- 9ǎǇŜǊƛŜƴȊŜ ǎǳƭƭΩŀǘǘŜǎŀ Ŝ ǎǳƭƭŀ 
condivisionŜ Řƛ ǎǘŀǘƛ ŘΩŀƴƛƳƻ 

- Esperienze ludiche per aiutare il 
bambino a considerare le 
situazioni da punti di vista diversi: 
narrazioni di fiabe, letture di 
immagini 
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- Consolidare la percezione di sé come 
alunno e della propria unicità 

- Riconoscere le proprie potenzialità e 
i propri limiti 

- Bisogni di ogni individuo 
- Gusti personali 
- Genere maschile e genere femminile 
- Similitudini e differenze tra i due 

generi 

- Imparare ad imparare 
- Acquisire ed interpretate 
ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

- Riflettere, confrontarsi, discutere con gli 
adulti e con gli altri bambini, tenendo 
Ŏƻƴǘƻ ŘŜƭƭΩŀƭǘǊǳƛ Ǉǳƴǘƻ Řƛ Ǿƛǎǘŀ 

- Individuare e distinguere chi è fonte di 
autorità e responsabilità nei diversi 
contesti (docenti, esperti esterni, guide 
durante uscite didattiche...) 

- Condividere con i coetanei esperienze, 
giochi e materiali 

- Conoscere regole per la sicurezza 
a scuola, a casa, in strada 

- Conoscere gli usi e costumi del 
proprio territorio, del proprio 
Paese e di altri paesi (portati 
eventualmente da bambini 
provenienti da altri Paesi) 

- Regole per ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ Ŝ ƭŀ 
condivisione di spazi, giochi e 
materiali. 

- Realizzare cartelloni, tabelle, 
mappe sulle persone presenti 
nella scuola e verbalizzarne ruoli e 
funzioni 

- Realizzare cartelloni, tabelle, 
mappe ricorrendo a simboli 
convenzionali per illustrare le 
varietà culturali presenti in classe 
(caratteristiche somatiche, 
abitudini alimentari, costumi 
caratteristici...), e rilevare 
differenze e somiglianze 

- Improntare semplici indagini sugli 
usi e le tradizioni delle comunità 
di provenienza dei bambini non 
nativi italiani. Allestire quindi 
attività manipolative, creative e 
motorie per mettere a confronto 
diversità (cucina, giochi 
tradizionali, balli, canti...) 

- Discutere insieme e rappresentare 
le regole del vivere a scuola 

- Verbalizzare le ipotesi riguardo le 
coƴǎŜƎǳŜƴȊŜ ŘŜƭƭΩƛƴƻǎǎŜǊǾŀƴȊŀ 
delle regole sulla convivenza 
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- Collaborare e partecipare  
- Individuare collegamenti e 

relazioni 
- Progettare 

- Seguire regole di comportamento e 
assumersi responsabilità 

- Assumere comportamenti corretti per la 
sicurezza e la salute propria e altrui nel 
rispetto delle persone, delle cose, dei 
ƭǳƻƎƘƛ Ŝ ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 

- Manifestare il senso di appartenenza alla 
sezione e al plesso: riconoscere i 
compagni, le maestre, gli spazi, i 
materiali, i contesti 

- Partecipare attivamente alle attività 
offrendo il proprio contributo  

- Manifestare interesse per i membri del 
gruppo: ascoltare, offrire 
spontaneamente aiuto, interagire nelle 
attività strutturate e nel gioco 

- Rispettare i tempi degli altri 
- Accettare e rispettare ritmi e turnazioni 
- Condividere materiali, giochi e risorse 
- Realizzare progetti comuni 

- Comportamenti corretti per la 
salvaguardia della salute e 
ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 

- Regole per lavorare in gruppo e 
collaborare con gli altri 

- DǊǳǇǇƛ ǎƻŎƛŀƭƛ ǊƛŦŜǊƛǘƛ ŀƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ 
scolastica 

-  Regole fondamentali della 
convivenza nei gruppi di 
appartenenza 

- Regole del lavoro in classe 

- Realizzare compiti e giochi di 
squadra che prevedono modalità 
interdipendenti e alternanze 

- Giochi di simulazione per favorire 
ƭΩŀŎǉǳƛǎƛȊƛƻƴŜ Řƛ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƛ 
corretti in materia di sicurezza e 
propedeutici a messa in atto di 
condotte efficaci in caso di 
emergenza. 

- Giochi per conoscere e muoversi 
in sicurezza negli spazi della scuola 
(es. caccia al tesoro utilizzando la 
Ǉƛŀƴǘŀ ŘŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀΧύ 

5/6 anni di età o terzo anno di frequenza 

- Comunicare - Comunicare, esprimere emozioni, 
raccontare tenendo il filo del discorso e 
utilizzando le varie possibilità che il 
linguaggio e i linguaggi non verbali 
consentono 

- Inventare storie ed esprimersi   attraverso 
diverse forme di rappresentazione e 
drammatizzazione  

- Percepire le proprie esigenze e i propri 
sentimenti ed essere in grado di 
ŎƻƴǘǊƻƭƭŀǊŜ ƭΩƛƳǇǳƭǎƛǾƛǘŁΣ ŀŘ ŜǎŜƳǇƛƻ 
esprimendo personali necessità in modo 
adeguato e rispettoso e tollerando la 
ŦǊǳǎǘǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀǘǘŜǎŀ 

- Sapere che anche gli altri hanno 
necessità di comunicare i propri 
pensieri 

- Conoscere le modalità corrette 
per avanzare richieste 

- Riconoscere la necessità di 
rispettare turni, ruoli, tempi 
ŘΩŀǘǘŜǎŀ 

- Riconoscere le diversità 

- Lettura di storie e riflessione sugli 
ǎǘŀǘƛ ŘΩŀƴƛƳƻ ǊŜƎƻƭŀǘƛ ŘŀƭƭŜ 
emozioni 

- Conversazioni guidate da 
domande-stimolo ed elaborati 
sulle emozioni  

- Lettura di storie e riflessione sul 
concetto di discriminazione e di 
rispetto per gli altri 

- Giochi di drammatizzazione nei 
quali si svolgono alternativamente 
diversi ruoli 
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- CŀǊŜ ǊƛŎƘƛŜǎǘŜ ŎƻƎƭƛŜƴŘƻ ƭΩŀŘŜƎǳŀǘŜȊȊŀ ŘŜƭ 
momento e ricorrendo a formule di 
cortesia 

- Affrontare e risolvere i conflitti attraverso 
il dialogo e la mediazione  

- Accettare i compagni portatori di 
differenze, di provenienza, cultura, 
condizione personale e stabilire relazioni 
con loro 

- Risolvere problemi - Vivere serenamente gli ambienti, le 
nuove relazioni, il tempo scuola 

- Adattarsi velocemente a cambiamenti e a 
situazioni nuove 

- Portare a termine compiti assegnati nei 
tempi stabiliti 

- Condividere il successo di una vittoria e 
saper accettare la sconfitta 

- tƛŀƴƛŦƛŎŀǊŜ ǳƴ ƎƛƻŎƻ ǎŜƴȊŀ ƭΩƛƴǘŜǊǾŜƴǘƻ 
ŘŜƭƭΩŀŘǳƭǘƻ 

- Aiutare i compagni che manifestano 
difficoltà o chiedono aiuto 

- Consolidamento della conoscenza 
tra pari 

- Conoscenza dei nuovi compagni 
- Conoscenza del proprio ruolo di 

tutor 

- Attività grafico-manipolative di 
gruppo  

- Gare tra gruppi organizzati, giochi a 
premio 

- Giochi e attività che favoriscano 
azioni di tutoraggio 

- Giochi finalizzati a favorire 
ƭΩƛƴǎǘŀǳǊŀǊǎƛ Řƛ ǊŜƭŀȊƛƻƴƛ ŜƳƻǘƛǾƻ-
affettive con gli altri 

- Di fronte ad un problema sorto nel 
lavoro o nel gioco (o predisposto 
ŘŀƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜύ ƛǇƻǘƛȊȊŀǊŜ Ǉƻǎǎƛōƛƭƛ 
soluzioni; attuarle e verificare 

- Agire in modo autonomo e 
responsabile 

- Collaborare 

- Prendere iniziative per lavorare in modo 
costruttivo, collaborativo e creativo con 
gli altri bambini 

- Sviluppare le capacità relazionali, 
ricorrere alla contrattazione, allo scambio 
ǾŀƴǘŀƎƎƛƻǎƻΣ ŀƭ ǊƛŎƻǊǎƻ ŀƭƭΩŜǎŜƳǇƛƻ 

- Prendersi cura efficacemente 
ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜΣ ǊƛƻǊŘƛƴŀǊŜ ƎƛƻŎƘƛ Ŝ 
materiali, prestare attenzione a 
mantenere pulito 

- Gestire e portare a termine incarichi  

- Consolidare la consapevolezza di 
sé e delle proprie capacità, anche 
in relazione alle varie situazioni e 
contesti 

- Consolidare i comportamenti 
corretti per la cura e la 
ǎŀƭǾŀƎǳŀǊŘƛŀ ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 

- Conoscere strategie per il gioco, la 
ǊŜƭŀȊƛƻƴŜΣ ƭΩŜǎŜŎǳȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴ 
compito 

- Preparare un dono di benvenuto 
da regalare ai bambini nuovi 
iscritti 

- Svolgere funzione di tutor nei 
confronti di compagni più piccoli o 
bisognosi di aiuto 

- Giochi individuali, a coppie, di 
squadra, in sezione e in spazi 
aperti 

- Giochi finalizzati a favorire 
atteggiamenti positivi nei 
confronti degli altri e il rispetto di 
ogni forma di diversità 
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- Acquisire ed interpretare 
ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

- Riflettere sulle proprie azioni nei termini 
morali di giusto o sbagliato 

- Conoscere sé stessi 
- Sostenere la propria opinione con 

argomenti semplici, ma pertinenti 

- Acquisire la consapevolezza che 
atteggiamenti, parole e azioni 
hanno sempre degli effetti sugli 
altri 

- Consolidare la conoscenza e la 
distinzione tra azioni giuste e 
sbagliate 

- Consolidare la conoscenza di sé, 
dei propri punti di forza e di 
debolezza 

- Conversazioni volte alla presa di 
coscienza delle proprie e delle 
altrui emozioni e delle 
conseguenze alle proprie azioni 

- Imparare ad imparare 
- Progettare 

- Sviluppare la consapevolezza che la 
qualità della propria prestazione può 
ƳƛƎƭƛƻǊŀǊŜ Ŏƻƴ ƭΩŀǘǘŜƴȊƛƻƴŜ 

- Incrementare la fiducia nelle proprie 
ŎŀǇŀŎƛǘŁ ƴŜƭƭΩŀŦŦǊƻƴǘŀǊŜ ǎƛǘǳŀȊƛƻƴƛ ƴǳƻǾŜ 
ed esperienze diverse 

- Conoscere i propri limiti e le 
proprie possibilità 

- Conoscere le strategie per 
migliorare 

- Conoscere gli elementi che 
possono ostacolare 
ƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ 

- Conoscere la possibilità di 
ŀǇǇǊŜƴŘŜǊŜ ŘŜƭƭΩŜǊǊƻǊŜ 

- Giochi e attività per potenziare 
attenzione, memoria, ecc 

- Giochi per migliorare le strategie 
di apprendimento 

- Attività per incoraggiare le 
richieste di chiarimento e/o la 
rimozione di ostacoli 
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Educazione alla cittadinanza 

5ŀƭ ŎŀƳǇƻ Řƛ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜΥ Lƭ ǎŞ Ŝ ƭΩŀƭǘǊƻ - Rif. Competenza in materia di cittadinanza 
Approfondimento di Educazione alla cittadinanza 

2/3 anni o primo anno di frequenza 

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

Mi prendo cura di me 

- Vivere serenamente il distacco dai 
genitori e individuare nuove figure adulte 
di riferimento 

- Analizzare le proprie capacità nella vita 
scolastica, riconoscendo i punti di 
debolezza e i punti di forza 

- Gestire responsabilmente i diversi compiti 
- Assumere comportamenti che 

favoriscano un sano e corretto stile di vita 
- Partecipare a momenti educativi formali e 

informali  

- Conoscere sé stesso, il carattere, 
gli interessi e il comportamento 

- Comportamenti igienicamente 
corretti e atteggiamenti 
alimentari sani 

- Conoscere comportamenti da 
assumere in situazioni di 
emergenza  

- Assegnazione di ruoli e funzioni 
(es. alunno apri-fila, alunno che 
distribuisce i libri, le matite...) 

- Esperienze di socializzazione, dal 
gioco parallelo alla condivisione di 
giochi e materiali 

- Educazione alla sicurezza, prove di 
evacuazione 

- Percorsi di indagine sul ciclo degli 
alimenti e le catene produttive 

- Partecipare a mostre, progetti, 
manifestazioni sportive, uscite 
ŘƛŘŀǘǘƛŎƘŜΧύ 

Mi prendo cura degli altri 

- 9ǎǎŜǊŜ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭŜ ŀƭƭΩŀǎŎƻƭǘƻ Ŝ ŀƭ ŘƛŀƭƻƎƻ 
- Accettare le differenze  
- Essere in grado di adeguarsi alle regole 

dei vari contesti  
- Mettere in atto atteggiamenti sempre più 

consapevoli e responsabili nel rispetto di 
sé e degli altri 

- Assumere comportamenti di autonomia, 
autocontrollo, fiducia in sé 

- Sapersi muovere in sicurezza 
ƴŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƻ 

- Conoscere i propri diritti e i propri 
doveri 

- Conoscere e rispettare le regole di 
un gioco 

- Interiorizzare la funzione della 
regola nei diversi ambienti della 
vita quotidiana (scuola, cortile, 
strada, gruppi) 

- 9ǎǇƭƻǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴte 
- Attività di intersezione 
- Attività in gruppi non coincidenti 

col gruppo classe 
- Vita quotidiana e gioco libero 

aƛ ǇǊŜƴŘƻ ŎǳǊŀ ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ  
- Assumere comportamenti corretti e 

responsabili  
- Usare in modo corretto le risorse, 

- Conoscere le modalità di raccolta 
differenziata del proprio Comune 

- Approfondire la conoscenza degli 

- Fare la raccolta differenziata 
- Riproduzione di simboli e loghi 
- Praticare forme e riutilizzo 
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evitando sprechi di acqua ed energia 
- Riconoscere nella diversità un valore e 

una risorsa attuando forme di solidarietà 
e cooperazione 

usi e dei costumi del proprio 
paese e territorio 

- Conoscere il significato dei 
simboli, dei loghi delle 
organizzazioni locali e 
internazionali 

- Conoscere le finalità delle prime 
organizzazioni internazionali 

- /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴȊŀ ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀ 
per la sopravvivenza del nostro 
pianeta 

- Conoscere le principali 
organizzazioni internazionali a 
sostegno della pace e dei diritti 
ŘŜƭƭΩǳƻƳƻ 

- Conoscere i documenti che 
tutelano i diritti dei minori 
(Dichiarazione dei Diritti del 
Fanciullo ς Convenzione 
Internazionale dei Diritti 
ŘŜƭƭΩLƴŦŀƴȊƛŀ ς Giornata dei Diritti 
ŘŜƭƭΩLƴŦanzia) 

creativo di diversi materiali 
- Routine  

3/4 anni o secondo anno di frequenza 

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

Mi prendo cura di me 

- Saper parlare di sé stessi descrivendo le 
proprie caratteristiche 

- Comprendere il valore della propria persona 
come corpo, pensieri, idee e spiritualità. 

- Riconoscere le emozioni e le loro 
manifestazioni corporee su di sé e sugli altri 

- Controllare ed esprimere sentimenti e/o 
emozioni 

- Conoscenza delle proprie 
caratteristiche fisiche, di genere, ecc. 

- Riconoscere e scegliere situazioni 
che creano benessere, distinguendo 
ciò che è bene da ciò che è male. 

- Sapere di avere dei bisogni / diritti 
indicandone alcuni.  

- Essere consapevole di essere 
persona unica e irripetibile 

- Cura della persona 
- Riflettere, attraverso 

conversazioni in circle-time 
sull'importanza dei principali 
bisogni/diritti dei bambini Sapersi 
rappresentare graficamente 

- Conoscenza del significato dei 
termini diritto/dovere 
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Mi prendo cura degli altri 

- Consolidare sentimenti di appartenenza 
alla propria famiglia a alla comunità 
scolastica riconoscendo le possibili pluri- 
appartenenze.  

- Utilizzare comportamenti empatici nelle 
relazioni con gli altri (ascolto, 
collaborazione, aiuto) in situazioni reali o 
simulate 

- Negoziare modalità di comunicazione 
condivisa nei confronti dei bambini 
stranieri  

- Saper stare con gli altri nel rispetto delle 
caratteristiche somatiche ed etniche, 
della cultura, del ceto sociale, della 
salute, della religione. 

- Accettare gli altri attraverso un 
comportamento inclusivo con: vicinanza, 
contatto, ascolto, dialogo 

- Saper confrontarsi e rispettare le opinioni 
altrui 

- Saper chiedere e offrire aiuto. 
- Manifestare forme di solidarietà 
- Saper adottare buone regole di 

comunicazione 
- Compartecipare ai vissuti dell'altro 
- Dimostrare sentimenti di accoglienza per 

ogni bambino. 
- Riconoscere la diversità culturale e 

religiosa e rispettarla 
- Saper affrontare situazioni a rischio della 

dignità personale esprimendo il proprio 
dissenso (saper dire di no) 

- Manifestare forme di solidarietà 

- Acquisire conoscenze e modalità 
di relazione nei rispettivi ambiti di 
appartenenza: famiglia, scuola, 
gruppi, comunità 

- Conoscenza del significato della 
dignità come rispetto, attraverso il 
soddisfacimento dei propri e altrui 
bisogni 

- Conoscere i propri diritti e i propri 
doveri nell'esperienza quotidiana 
(a casa, nel territorio, a scuola, 
ŜŎŎΧύ   

- Conoscenza dei diversi ruoli di 
adulti e bambini nel contesto 
scolastico 

- Riconoscere l'altro come persona, 
diversa ma uguale nei diritti. 

- Conoscenza del significato dei 
termini: regola, patto, accordo 

- Conoscenza della 
funzione/necessità delle regole. 

- Conoscenza dei regolamenti che 
disciplinano l'uso degli spazi 
scolastici 

- Conoscenza di alcuni regolamenti 
da adottare in caso di emergenza 
nell'ambito scolastico 

- Riconoscere le azioni che 
implicano violenza e quelle che 
mirano alla pace e alla fratellanza, 
al rispetto della vita e 
dell'ambiente. 

- Role playing ǇŜǊ ƭΩƛƴǘŜǊƛƻǊƛȊȊŀȊƛƻƴŜ 
delle funzioni della regola nei 
diversi contesti di vita quotidiana  

- Consapevolezza di far parte di una 
comunità scolastica, territoriale, 
religiosa 

- Conoscenza della diversità 
rispetto alla corporeità (genere, 
età, disabilità, provenienza 
culturale) 

- Giochi di gruppo organizzati per 
individuare, riconoscere, 
accettare e superare differenze e 
uguaglianze tra sé e gli altri 
compagni (nell'ambito fisico, nei 
gusti, nelle preferenze) 

- Letture e conversazioni guidate 
per la conoscenza di espressioni 
culturali diverse 

- Documentari e video 
- Prove di evacuazione 
- Confrontarsi con i compagni e 

partecipare alle discussioni  
- Attivarsi per far rispettare le 

regole 
- {ŜƎƴŀƭŀǊŜ ŀƭƭΩŀŘǳƭǘƻ ƳŀƴŎŀƴȊŀ Řƛ 

rispetto delle regole e potenziali 
situazioni di pericolo 

Mi prendo cura ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
- Indicare ed adottare comportamenti utili 

alla salvaguardia del proprio ambiente di 
- Problema dell'inquinamento e dei 

rifiuti 
- Progetti e laboratori specifici 
- Elaborazione delle esperienze, 
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vita mediante osservazione diretta - Sistema di riciclaggio. 
- Conoscenza di alcune semplici 

norme del codice stradale (es. uso 
del seggiolino) 

letture di storie e di immagini, 
conversazioni guidate in circle 
time, disegni e simboli, canzoni e 
filastrocche 

5/6 anni o secondo anno di frequenza 

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

Mi prendo cura di me 

- Acquisire una buona autostima 
- Consolidare la propria identità personale 
Ŝ ŎƻǎǘǊǳƛǊŜ ƭΩƛŘŜƴǘƛǘŁ ǎƻŎƛŀƭŜ 

- {ǾƛƭǳǇǇŀǊŜ Ŝ ǇƻǘŜƴȊƛŀǊŜ ƭΩŀǳǘƻƴƻƳƛŀ 
personale e operativa, nella vita 
quotidiana e nelle attività ludiche e 
didattiche 

- Praticare in situazioni di emergenza 
essenziali norme igieniche aggiuntive 
comprendendone le motivazioni (es. 
emergenza sanitaria covid-19) 

- Riconoscere ed evitare situazioni e 
comportamenti pericolosi 

- Individuare e adottare comportamenti 
adeguati in situazioni di emergenza 

- Come gestione le proprie 
emozioni (es. strategie per 
calmarsi) 

- Come muoversi negli ambienti (es. 
bussare, chiedere permesso) 

- Giochi socializzanti 
- attività di vita quotidiana 
- Attività di appello con simboli e 

contrassegni 
- Giochi e attività volti a consolidare 

la propria identità personale 
(sesso, età, caratteristiche fisiche, 
gusti e talenti) e alla propria 
appartenenza alla sezione e al 
ƎǊǳǇǇƻ ŘΩŜǘŁ 

- Conversazioni e giochi per 
riflettere sul perché delle norme 
igieniche praticate e sulle 
successioni temporali delle azioni 
(lavo le mani ς mangio ς mi 
impegno ad avere un 
atteggiamento decoroso a tavola) 

- Conversazioni e riflessioni alla 
scoperta di alcune pratiche per 
non farsi male e per riconoscere le 
caratteristiche dei diversi locali 
dal punto di vista della sicurezza 
personale (in sala igienica si può 
facilmente scivolare, in sezione è 
pericoloso correre perché è facile 
inciampare e urtare negli arredi...) 

- Routine di riordino degli ambienti 
scolastici (mettere le seggioline 
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sotto il tavolo quando ci si alza, 
ǊƛǇƻǊǊŜ ƴŜƛ ŎƻƴǘŜƴƛǘƻǊƛ ƛ ƎƛƻŎƘƛΧύ 

- Conversazioni e riflessioni in 
ƎǊǳǇǇƻ ǎǳƭƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴȊŀ ŘŜƭ 
mangiar sano per la nostra salute: 
ǎŎƻǇǊƛǊŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴȊŀ ŘŜƭƭŀ 
varietà, impegnarsi ad assaggiare i 
diversi cibi e a terminare le 
porzioni 

- Percorso di educazione stradale  

Mi prendo cura degli altri 

- Scoperta e interiorizzazione di alcuni 
comportamenti che migliorano la 
sicurezza di tutti 

- Scoprire il piacere di star bene con gli altri 
- Saper rispettare le diversità 
- Educare alla convivenza attraverso la 

valorizzazione delle diverse identità e 
radici culturali, costruendo una 
cittadinanza che, pur rimanendo fondata 
sui valori della tradizione nazionale, può 
essere alimentata da una varietà di 
espressioni molto più ricca che in passato 

- Scoprire il piacere del dono e della festa 
- Scoprire la gioia di aiutare ed essere 

aiutati 
- Scoprire la solidarietà 

- Aver consolidato la conoscenza di 
ǎŞ Ŝ ŘŜƭƭΩŀƭǘǊƻ Řŀ ǎŞΣ ǇŜǊ ŀŎŎŜǘǘŀǊŜ 
e valutare punti di vista diversi dal 
proprio e superare 
ǇǊƻƎǊŜǎǎƛǾŀƳŜƴǘŜ ƭΩŜƎƻŎŜƴǘǊƛǎƳƻ 

- Riconoscere regole generali e 
regole codificate in situazione 

- !ǘǘƛǾƛǘŁ ǇŜǊ ƭΩƛƴǘŜǊƛƻǊƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ 
regole per giocare, conversare, 
άƭŀǾƻǊŀǊŜέΣ ǳǎŎƛǊŜ ƛƴ ǇŀǎǎŜƎƎƛŀǘŀ 
insieme ai compagni; 

- Individuare, distinguere e codificare 
le regole valide sempre (non si 
ǇƛŎŎƘƛŀƴƻ ƛ ŎƻƳǇŀƎƴƛΧύ Ŝ ǉǳŜƭƭŜ 
relative a determinate situazioni o 
luoghi (al museo non si corre, non si 
ǳǊƭŀΣ ƴƻƴ ǎƛ ǘƻŎŎŀ ƴƛŜƴǘŜΧύ 

- Festeggiare il compleanno dei 
compagni: biglietti e regalini per i 
genitori in occasione delle feste; 

- Eventi organizzati dai bambini per i 
genitori e/o i nonni 

- Il tutoraggio (prendersi cura di un 
compagno più piccolo, da sviluppare 
soprattutto nel progetto continuità) 

- Attivare conversazioni di confronto 
sulle storie personali dei bambini per 
ǎǾƛƭǳǇǇŀǊŜ ƭŀ ǎŜƴǎƛōƛƭƛǘŁ ǾŜǊǎƻ ƭΩŀƭǘǊƻΣ 
la collaborazione e la solidarietà 

Mi prendo cura 
ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 

- Rispettare e curare la nostra scuola: i 
locali, gli arredi, i materiali 

- Rispettare e curare il giardino  

- Classificazione e riordino di giochi 
e materiali 

- Sensibilizzazione alla questione 

- Riordinare i giochi e i materiali 
- Non danneggiare le piante del 

giardino, rispettare i fiori e gli 
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- Rispettare e amare la natura 
- Differenziare i rifiuti e riutilizzare i 

materiali; 
- bƻƴ ǎǇǊŜŎŀǊŜΥ ŀŎǉǳŀΣ ƭǳŎŜΣ ŎŀǊǘŀΣ ŎƛōƻΧ 

- Acquisire consapevolezza del contesto 
sociale: comunità locale, enti locali, figure 
amministrative e operatori sociali e per la 
pubblica sicurezza 

dello sviluppo sostenibile  
- Conoscere le necessità delle 

piante 

- Ruolo del sindaco, dei vigili 
ǳǊōŀƴƛΣ ŘŜƭƭŜ ŦƻǊȊŜ ŘŜƭƭΩƻǊŘƛƴŜ ŘŜƛ 
vigili del fuoco 

insetti  
- Riordinare i giochi e tenere pulito 

il giardino 
- Conversazioni, riflessioni e pratica 

quotidiana per evitare gli sprechi 
- Partecipare ad eventi del comitato 

di quartiere 
- Partecipare ad eventi e progetti 
ŘŜƭƭΩŀƳƳƛƴƛǎǘǊŀȊƛƻƴŜ ŎƻƳǳƴŀƭŜ 

Immagini, suoni e colori 

Competenza chiave europea: 
Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale 
Competenza digitale 
Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare 
Competenza imprenditoriale 

Campi di esperienza: Immagini, suoni e colori 

Traguardi per lo sviluppo di competenza:   
Il bambino comunica, esprime emozioni, racconta, utilizzando le varie possibilità che il linguaggio del corpo consente.  
Inventa storie e sa esprimerle attraverso la drammatizzazione, il disegno, la pittura e altre attività manipolative; utilizza materiali e strumenti, tecniche 
espressive e creative; esplora le potenzialità offerte dalle tecnologie. 
Segue con curiosità e piacere spettacoli dƛ ǾŀǊƛƻ ǘƛǇƻ όǘŜŀǘǊŀƭƛΣ ƳǳǎƛŎŀƭƛΣ ǾƛǎƛǾƛΣ Řƛ ŀƴƛƳŀȊƛƻƴŜ ΧύΤ ǎǾƛƭǳǇǇŀ ƛƴǘŜǊŜǎǎŜ ǇŜǊ ƭΩŀǎŎƻƭǘƻ ŘŜƭƭŀ ƳǳǎƛŎŀ Ŝ ǇŜǊ ƭŀ ŦǊǳƛȊƛƻƴŜ di 
ƻǇŜǊŜ ŘΩŀǊǘŜΦ  
Scopre il paesaggio sonoro attraverso attività di percezione e produzione musicale utilizzando voce, corpo e oggetti.  
Sperimenta e combina elementi musicali di base, producendo semplici sequenze sonoro-musicali.  
Esplora i primi alfabeti musicali, utilizzando anche i simboli di una notazione informale per codificare i suoni percepiti e riprodurli. 

2/3 anni di età o primo anno di frequenza 

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

- Comunicare - Esprimere e comunicare emozioni e 
vissuti mediante elaborati liberi grafici e 
plastici  

- Sperimentare tecniche espressive 

- Usare consapevolmente matite, 
pennarelli, pennelli, plastilina... 

- Usare modi diversi per stendere il 
colore 

- Disegno e pittura libere 
- Disegno e pittura su consegna 
- Verbalizzazione degli elaborati 

prodotti  
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- Esprimere e comunicare emozioni e 
vissuti attraverso il linguaggio del corpo e 
ricorrendo agli strumenti ORFF  

- Comunicare attraverso il linguaggio 
mimico-gestuale i propri bisogni e stati 
ŘΩŀƴƛƳƻ 

- Esercitarsi nelle varie tecniche 
grafico-pittoriche 

- Esercitare la grafo- motricità 
(partenza e arresto) 

- Usare con cognizione di causa 
semplici strumenti dello 
strumentario ORFF 

- Muoversi a ritmo di musica, 
interrompere il proprio movimento 
ŀƭ ŎŜƴƴƻ ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ ƻ 
ŀƭƭΩƛƴǘŜǊǊǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ƳǳǎƛŎŀ 

- Body percussion 
- DƛƻŎƻ ŘŜƭ ŘƛǊŜǘǘƻǊŜ ŘΩƻǊŎƘŜǎǘǊŀ 
- Uso degli strumenti in gruppo e 

individualmente 
- Uso creativo di materiali vari e 

giochi per produrre suoni 
(percussione, sfregamento  

- Collaborare e partecipare - Offrire il proprio contributo artistico (idee e 
capacità) in elaborati di gruppo 

- Partecipare al gioco simbolico esprimendo 
la propria personalità e rappresentare 
azioni di vita quotidiana  

- Cantare in coro canzoncine 
- Cantare canzoncine che richiedono 

coordinazione di movimenti e produzione 
di suoni (es. battere le mani, schioccare la 
lingua) 

- Usare gli strumenti ORFF in piccoli gruppi 

- Imparare le tecniche principali di 
campitura piena 

- Effetti acustici e abbinamenti 
realistici (ovvero cercare e 
ricorrere allo strumento più 
adatto alla sonorizzazione, ad 
esempio il tamburo è 
maggiormente adatto a 
sonorizzare un tuono rispetto ad 
un cembalo!)   

- Lavori di gruppo: disegni, 
cartelloni, decorazioni... 

- Giochi di gruppo 
- Drammatizzazione 
- Sonorizzazione di brevi racconti o 

di drammatizzazioni 

- Agire in modo autonomo e 
responsabile 

- Eseguire scarabocchi e disegni schematici 
senza particolare finalità espressiva 

- Esplorare i materiali a disposizione e 
utilizzarli in modo personale 

- Cogliere il piacere di fare musica, di 
produrre suoni, da solo e in gruppo 

- Dalla grammatica della linea: il 
punto, la linea retta, la chiusura del 
cerchio  

- Usare le forbici in sicurezza  
- Usare la colla senza sprechi 
- Sforzarsi di rispettare i contorni 

definiti nella colorazione con 
discreto realismo 

- Avere cura di strumenti dati a 
disposizione 

- Provvedere a riordinare 
correttamente strumenti dati a 
disposizione 

- Vita quotidiana  
- Elaborati liberi 
- Elaborati su consegna 
- Esercizi grafici per lasciare tracce 

(rotolamenti di rulli, palline...) 
- Esercizi grafici di composizione 

(riping, collage)  
- Esplorazione libera degli strumenti 

e delle potenzialità sonore 
- 9ǎǇŜǊƛŜƴȊŜ Řƛ ƳǳǎƛŎŀ ŘΩƛƴǎƛŜƳŜ 
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- Risolvere problemi - Colorare e lasciare tracce dentro al 
proprio foglio  

- Colorare su aree estese del foglio 
- Scoprire ed esplorare la realtà sonora 
- Sperimentare le caratteristiche e le 

possibilità della propria voce per imitare 
e riprodurre suoni. 

- Riprodurre suoni (timbri) e ritmi semplici 
- Sincronizzare schemi ritmici e movimenti 
ŀƭƭŀ ƳǳǎƛŎŀ Ŏƻƴ ƛƭ ƳƻŘŜƭƭƻ ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ 

- Gestione del foglio: passare dalla 
realtà tridimensionale al foglio 
bidimensionale  

- Impugnare diversi strumenti con 
efficacia per completare i propri 
elaborati  

- Riconoscere i principali strumenti 
dal timbro (tamburo, cembalo, 
triangolo, legnetti, piatti...) 

- Imitazione simultanea  

- Elaborati liberi 
- Elaborati su consegna 
- Rielaborazione personale di 

elaborati con tema definito o 
ƻǇŜǊŀ ŘΩŀǊǘŜ 

- Attività di percezione e 
produzione musicale, utilizzando 
voce, corpo e oggetti 

- Cantare in coro e a piccoli gruppi 

- Individuare collegamenti e 
relazioni 

- !ƳƳƛǊŀǊŜ ƻǇŜǊŜ ŘΩŀǊǘŜΣ ŀǾǾƛŎƛƴŀǊǎƛ Ŏƻƴ 
curiosità ed esprimere proprie valutazioni 

- Utilizzare diversi materiali per 
rappresentare idee personali realistiche o 
fantasiose 

- Utilizzare diversi materiali e tecniche per 
ǊƛǇǊƻŘǳǊǊŜ ƻǇŜǊŜ ŘΩŀǊǘŜ 

- Rielaborare opere di artisti e commentare 
ƭΩƻǊƛƎƛƴŀƭŜ 

- Associare il colore a vari elementi 
- Percepire, riconoscere e nominare i colori  
- Accedere a repertori appartenenti a vari 

generi musicali 

- Cimentarsi con artisti 
ŘŜƭƭΩŀǎǘǊŀǘǘƛǎƳƻ  

- Potenziale espressivo e 
comunicativo dei materiali (ad 
esempio la stoffa per fare un 
fiume) 

- Osservazione analitica della realtà 
- Ascoltare vari generi musicali e 

coglierne le potenzialità 
espressive e comunicative 

- Ricerca e osservazione di opere 
ŘΩŀǊǘŜ 

- Ascolto di notizie sulla biografia e 
le intenzioni comunicative degli 
artisti 

- Scelta di brani e tracce ascolto 
guidato 

- Acquisire ed interpretare 
ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

- Avvicinarsi alla cultura e al patrimonio 
artistico nazionale ed internazionale 

- LƴŎƻƴǘǊŀǊŜ ŘƛǾŜǊǎŜ ŜǎǇǊŜǎǎƛƻƴƛ ŘŜƭƭΩŀǊǘŜ ǾƛǎƛǾŀ 
e plastica  

- Ascoltare canzoncine iniziando a 
memorizzare e ripetere in gruppo 

- Percepire, ascoltare, discriminare e 
ricercare, i suoni  

- Discriminare e riprodurre forte/piano; 
veloce/lento 

- Riconoscere e classificare i suoni e rumori 
(versi di animali, rumori della città, acqua 

- Iniziare a conoscere gli strumenti 
necessari alla fruizione, alla 
ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ Ŝ ŀƭƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ ŘŜƛ 
linguaggi espressivi, artistici, visivi 
e multimediali 

- Prima intuizione dei parametri di 
timbro, ritmo, strofa 

- Uso dei vari media per accedere 
ŀƭƭŜ ƻǇŜǊŜ ŘΩŀǊǘŜ 

- Percorsi specifici di educazione 
ŀƭƭΩŀǎŎƻƭǘƻ Ŝ ǘƻƳōƻƭŜ ǎƻƴƻǊŜ 

- Ripetere semplici sequenze 
ritmiche o sonore andando a 
tempo 

- Esercitare le percezioni uditive 
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che scorre, fischio del treno...) 

- Imparare ad imparare - Avviare alla conoscenza di sé: scoprire 
attitudini, inclinazioni e interessi 
personali 

- Avviare alla ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŀ ŘŜƭƭΩŀƭǘǊƻ Ŝ 
acquisire nuove chiavi di interpretazione 
della realtà 

- /ƻƳŜ ƳŀƴǘŜƴŜǊŜ ƭΩŀǘǘŜƴȊƛƻƴŜ ǇŜǊ 
brevi periodi 

- Introspezione 
- Comunicazione empatica 

- Seguire spettacoli teatrali, 
cortometraggi animati, brevi 
documentari 

- Progettare - Accrescere la fiducia nelle proprie 
potenzialità espressive 

- CŀǾƻǊƛǊŜ ƭΩŜǎǇƭƻǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƛ ƳŀǘŜǊƛŀƭƛ 
- CŀƳƛƭƛŀǊƛȊȊŀǊŜ Ŏƻƴ ƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ŘŜƭƭŀ 

multimedialità 

- Manipolare e utilizzare nelle 
proprie creazioni carta, creta, 
matite, pastelli, pennarelli, 
materiale riciclato come stoffa, 
legno, plastica ecc. 

- Attività liberamente progettate 
per la creazione di prodotti 
artistici 

3/4 anni di età o secondo anno di frequenza 

- Comunicare - Esprimersi attraverso il disegno o le 
attività plastico-manipolative con 
intenzionalità  

- Vedere opŜǊŜ ŘΩŀǊǘŜΣ ōŜƴƛ ŎǳƭǘǳǊŀƭƛ ŜŘ 
esprimere proprie valutazioni 

- Comunicare, esprimere emozioni, 
raccontare, utilizzando le possibilità che i 
vari linguaggi consentono 

- Inventare storie ed esprimersi attraverso 
diverse forme di rappresentazione e 
drammatizzazione 

- Ascoltare brani o tracce di diversi generi 
ed esprimere proprie valutazioni 

- Elementi essenziali per la lettura 
ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀ ŘΩŀǊǘŜ όǇƛǘǘǳǊŀΣ 
architettura, plastica, fotografia, 
film, musica) e per la produzione 
di elaborati, grafici, plastici, visivi.   

- 9ƭŜƳŜƴǘƛ ŜǎǎŜƴȊƛŀƭƛ ǇŜǊ ƭΩŀǎŎƻƭǘƻ Řƛ 
ǳƴΩƻǇŜǊŀ ƳǳǎƛŎŀƭŜ Ŝ ǇŜǊ ƭŀ 
produzione di elaborati musicali 

- Produrre e rielaborare immagini 
su consegna 

- Cimentarsi nel disegno, nella 
pittura, in attività manipolative 
con ricorso a diverse tecniche 
espressive  

- Rappresentare situazioni 
attraverso il gioco simbolico o 
ƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁ ƳƛƳƛŎƻ-gestuale. 

- Drammatizzare situazioni, testi 
ascoltati 

- Rappresentare oggetti, animali, 
situazioni, storie, attraverso il 
disegno, la manipolazione, 
utilizzando tecniche e materiali 
diversi, descrivere il prodotto. 

- Copiare opere di artisti, 
ŎƻƳƳŜƴǘŀǊŜ ƭΩƻǊƛƎƛƴŀƭŜ 

- Produrre e rielaborare sequenze 
di ritmi su consegna 
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- Collaborare e partecipare - Partecipare attivamente apportando il 
proprio contributo artistico (idee e 
capacità) in elaborati di gruppo 

- Partecipare attivamente al canto corale 
sviluppando la capacità di ascoltarsi e 
accordarsi con gli altri 

- Conoscere materiali, tecniche e 
modalità di collaborazione 

- Memorizzare canzoni della 
tradizione della scuola 

- Lavori di gruppo: disegni, 
cartelloni, decorazioni... 

- Partecipare a manifestazioni di 
gruppo con canto corale. 

- Accompagnare il canto con 
movimenti coordinati 

- Accompagnare il canto con il 
battito a tempo delle mani 

- Rappresentazione grafica di 
semplici ritmi 

- Agire in modo autonomo e 
responsabile 

- Rappresentare sul piano grafico pittorico, 
plastico: sentimenti, pensieri, fantasie, la 
propria visione della realtà 

- Esplorare i materiali a disposizione e 
utilizzarli in modo personale. 

- Conoscere e padroneggiare 
semplici tecniche pittoriche tra cui 
la digito-pittura, lo stamping, lo 
stencil, frottage, puntinismo, 
texture... 

- Ascoltare brani musicali, 
disegnarne le evocazioni emotive, 
muoversi a ritmo di musica 

- Dipingere ascoltando musica 

- Risolvere problemi - Riconoscere e completare la simmetria di 
oggetti, animali e persone 

- Realizzare elaborati completi 
(figura/sfondo, varietà 
ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŀȊƛƻƴŜύ 

- Realizzare elaborati congruenti (ad 
esempio non disegnare il fumo che esce 
dai camini in paesaggi estivi) 

- Distinguere tra immagini della realtà e 
immagini della fantasia 

- Percepire e riprodurre strutture ritmiche 
- Creare sequenze ritmiche 
- Sincronizzare schemi ritmici e movimenti 

alla musica senza il modello 
ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ 

- /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭΩŜǎƛǎǘŜƴȊŀ ŘŜƭ ǊƛǘƳƻΦ 
- Associazione gesto ς suono. 
- {ŀǇŜǊŜ ŎƘŜ ƭΩŀǎŎƻƭǘƻ Řƛ musiche 

diverse può suscitare movimenti 
ed emozioni differenti. 

- Dettato grafico 
- Esercizi strutturati 
- Schede di attività  
- Rappresentare graficamente e 

compiutamente le sequenze di 
una narrazione ascoltata 

- Costruire configurazioni con i cubi 
secondo un modello 
rappresentato visivamente (es. 
due rossi, uno verde...) 

- Sperimentare e combinare 
elementi musicali di base, 
producendo semplici sequenze 
sonoro musicali, con la voce, con il 
corpo, con strumenti poveri e 
strutturati.   

- Individuare collegamenti e 
relazioni 

- Riconoscere e rispettare i colori della 
realtà nei propri elaborati  

- Scoprire i colori esito di mescolanze  

- Cimentarsi con artisti di vari 
generi (ritrattisti, paesaggisti...) 

- Conoscere e classificare: 
- Colori primari 

- wƛǇǊƻŘǳǊǊŜ ƻǇŜǊŜ ŘΩŀǊǘŜ 
- Esercitarsi con tecniche di 

rappresentazione grafica, plastica, 
audiovisiva e corporea 
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- Colori secondari 
- Colori freddi 
- Colori caldi 

- Acquisire ed interpretare 
ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

- Leggere e interpretare le proprie 
produzioni, quelle degli altri e degli 
artisti.   

- Seguire spettacoli di vario tipo (teatrali, 
musicali, cinematografici) 

- Operare corrispondenze tra i suoni e le 
possibili fonti: macchine, uccelli, persone 
che parlano, acqua che scorre, fischio del 
vento... 

- Padroneggiare gli strumenti 
necessari alla fruizione, alla 
ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ Ŝ ŀƭƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ ŘŜƛ 
linguaggi espressivi, artistici, visivi 
e multimediali 

- Regole di comportamento per 
ŦŀŎƛƭƛǘŀǊŜ ƭΩŀǎŎƻƭǘƻ 

- Sperimentare il piacere del 
silenzio 

- tŀǊǘŜŎƛǇŀǊŜ ŀƭƭΩŀƭƭŜǎǘƛƳŜƴǘƻ Řƛ 
sfondi o scenografie 

- Scoprire il paesaggio sonoro 
attraverso attività di percezione e 

-  discriminazione di rumori, suoni 
ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ Ŝ ŘŜƭ ŎƻǊǇƻ 
produzione musicale utilizzando 
voce, corpo e oggetti 

- Produrre sequenze sonore e 
semplici ritmi a commento di 
giochi, situazioni, recite e 
giustificarle con semplicissime 
argomentazioni rispetto alla 
pertinenza con la storia o la 
situazione. 

- Imparare ad imparare - Esplorare i primi alfabeti musicali, 
utilizzando i simboli di una notazione 
informale per codificare i suoni percepiti 
e riprodurli  

- Esplorare le possibilità offerte dalle 
tecnologie per fruire delle diverse forme 
artistiche, per comunicare e per 
esprimersi attraverso di esse  

- Principali forme di espressione 
artistica. 

- Ideare semplici arie musicali 
spontanee con la voce per ritmare 
una rima, una filastrocca.  

- Ideare semplici storie da 
drammatizzare, accompagnare col 
canto e con sequenze sonore o 
semplici sequenze musicali 
eseguite con strumenti 
convenzionali  

- Eseguire, sotto la supervisione e 
con istruzioni precise 
ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΣ ǎŜƳǇƭƛŎƛ ƎƛƻŎƘƛ di 
tipo linguistico, logico, 
matematico (introduzione al 
coding con attività unplugged) 

- Progettare - Sperimentare e giocare con i materiali 
grafico pittorici 

- Padroneggiare gli strumenti 
necessari ad un utilizzo dei 

- Esperienze grafico-pittoriche e 
plastiche 
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- Manipolare materiali differenti per creare 
semplici oggetti e/o elaborati 

- Usare varie tecniche costruttive e di 
assemblaggio 

- Sperimentare e utilizzare diversi linguaggi 
espressivi: voce, gesto, 
drammatizzazione, musica 

- Formulare piani di azione, 
individualmente e in gruppo, e scegliere 
con cura materiali e strumenti in 
relaȊƛƻƴŜ ŀƭƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁ Řŀ ǎǾƻƭgere 

linguaggi espressivi, artistici, visivi 
e musicali.  

- Conoscere come fare la carta 
pesta, la pittura che lievita...  

- Conoscere modalità di essicazione 
della pasta di sale, del das...  

- Realizzazione di cartelloni, 
addobbi per la sezione 

- Drammatizzazioni, mimi 
- Esperienze artistiche con uso di 

strumenti musicali ORFF o 
prodotti artigianalmente  

5/6 anni di età o secondo anno di frequenza 

- Comunicare - Comunicare con efficacia, esprimere 
emozioni e raccontare storie personali, 
usando consapevolmente i vari linguaggi: 
creare storie animate, e saperle 
sonorizzare 

- Realizzare libri creativi padroneggiando 
ƭΩƛŘŜŀ ƛƴƛȊƛŀƭŜ ŜŘ ŜǎǇǊƛƳŜƴŘƻƭŀ 
compiutamente  

- Inventare storie, assegnare ruoli ed 
esprimersi attraverso drammatizzazioni 
convincenti 

- Conoscere i vari linguaggi 
comunicativi 

- Usare e padroneggiare diverse 
tecniche di coloritura, pittura, 
ritaglio e composizione 

- Narrazione di storie racconti, ed 
esperienze 

- Drammatizzazioni 
- Giochi mimico-gestuali 
- Gioco simbolico 
- Creazione di prodotti artigianali  
- Verbalizzare le proprie 

rappresentazioni grafiche 

- Collaborare e partecipare - Saper esprimere e comunicare stati 
ŘΩŀƴƛƳƻ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƛƭ ŎƻǊǇƻΣ ƭŀ ƳƛƳƛŎŀ 
facciale e i vari linguaggi 

- Saper interpretare il proprio ruolo con 
espressività in una drammatizzazione 

- Saper cantare canzoni da solo 
- Sapersi muovere seguendo piccole 

coreografie 

- Il movimento sicuro 
- L ǇŜǊƛŎƻƭƛ ƴŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ Ŝ ƛ 

comportamenti sicuri 
- Regole dei giochi 

- Canti, balli, filastrocche e 
girotondi 

- Giochi di ruolo 
- Realizzazione di semplici 

coreografie e spettacolini 

- Agire in modo autonomo e 
responsabile 

- Rappresentare oggetti, animali situazioni, 
storie attraverso il disegno, la 
manipolazione, e utilizzando tecniche e 

- Conoscere le funzionalità dei vari 
materiali (pennarelli, pittura, 
forbici, colori a tempera, colori a 

- Libera esplorazione ed uso dei 
materiali 

- Realizzazioni di ambienti e 
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materiali diversi 
- Esplorare ed utilizzare con creatività 

materiali e tecniche a disposizione. 
- Utilizzare spontaneamente tecniche 

grafico-pittorico-plastiche per realizzare 
un progetto. 

- Selezionare materiali e strumenti in 
relazione al progetto da realizzare 

ŎŜǊŀΣ ŎƻƭƻǊƛ ŀ ŘƛǘŀΣ ŜŎŎΧύΣ Ŝ ǎŀǇŜǊƭƛ 
utilizzare adeguatamente. 

- Conoscere le varie tecniche di 
espressione artistica 

- Sapere che si possono utilizzare 
vari utensili, strumenti e tecniche 
per esprimere la propria 
creatività. 

paesaggi bidimensionali e 
tridimensionali, utilizzando 
tecniche espressive e materiali 
anche naturali 

- Vita pratica 

- Risolvere problemi - Esplorare, porre domande, discutere, 
formulare e confrontare ipotesi, 
spiegazioni, soluzioni, azioni;        

- Riuscire ad Inventare piccole melodie e 
canzoncine; 

- Saper inventare e utilizzare 
creativamente strumenti musicali;  

- Predisposizione alla fruizione, alla 
ǇǊƻŘǳȊƛƻƴŜ Ŝ ŀƭƭΩƛƴǾŜƴȊƛƻƴŜΤ 

- Sapersi avvalere dei sensi per 
esplorare i materiali e usarli 
creativamente; 

-  

- Esplorazione di ambienti interni 
ed esterni 

- Esplorazione di elementi naturali 
- Riproduzione individuale e 

collettiva di soggetti e ambienti 
dal vero, utilizzando tecniche varie 
(tempera, collage, acquerelli, 
pastelli, das, pasta di sale, carta, 
cartone, materiale da riciclare) 

- Attività laboratoriali in piccolo e 
grande gruppo 

- Individuare collegamenti e 
relazioni 

- Osservare e scoprire le potenzialità 
espressive del colore.  

- Saper identificare, nominare e associare i 
colori e le sfumature ad elementi naturali 
e non 

- Mostrare curiosità nei confronti di 
ǳƴΩƻǇŜǊŀ ŀǊǘƛǎǘƛŎŀ Ŝ ŎƻƎƭƛŜǊŜ Ǝƭƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ 
che la caratterizzano (forme, colori, 
personaggi, tecniche...) 

- 5ŜǎŎǊƛǾŜǊŜ ŎƛƼ ŎƘŜ ǎƛ ǾŜŘŜ ƛƴ ǳƴΩƻǇŜǊŀ 
ŘΩŀǊǘŜ ŘŀƴŘƻ ǎǇŀȊƛƻ ŀƭƭŜ ǇǊƻǇǊƛŜ 
sensazioni, emozioni e riflessioni. 

- Essere capace di discriminare i suoni e di 
individuarne il luogo d'origine e la 
sorgente di produzione. 

- Conoscere ŀƭŎǳƴŜ ŦƻǊƳŜ ŘΩŀǊǘŜ 
della propria e di altre culture. 

- Cimentarsi con artisti di vari 
generi e tentare chiavi di lettura 
ŘŜƭƭΩƻǇŜǊŀ όƛǇƻǘƛȊȊŀǊŜ ƛŘŜŜΣ 
obiettivi, tensioni emotive...) 

- Sapere che il suono può provenire 
da varie sorgenti e che ogni 
oggetto e/o strumento musicale 
ǇǳƼ ǇƻǎǎŜŘŜǊŜ ǳƴŀ ǇǊƻǇǊƛŀ άǾƻŎŜέ 

- wƛǇǊƻŘǳǊǊŜ ƻǇŜǊŜ ŘΩŀǊǘŜ 
- Ascoltare i suoni che giungono da 
ǎŞ ǎǘŜǎǎƻ Ŝ ŘŀƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
circostante. 

- Riproduzione dei suoni ascoltati 
Ŏƻƴ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ ŘŜƭƭŀ ǾƻŎŜΣ ŘŜƭ ŎƻǊǇƻ 
e degli oggetti. 

-  
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- Acquisire ed interpretare 
ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

- Comprendere, produrre e saper 
completare messaggi corporei, sonori e 
visuali 

- Ideare e riprodurre sequenze ritmiche;  
- Saper riprodurre sequenze ritmiche a 

livello corporeo e grafico. 

- Cogliere il significato della musica 
come interazione di aspetti 
cognitivi e relazionali 

- Introduzione al Coding e al 
pensiero computazionale 
(conoscere e usare simboli capire 
Ŝ ŎƻǎΩŝ ǳƴ ŀƭƎƻǊƛǘƳƻύ 

- giochi multimediali 
- Tecniche per facilitare 
ƭΩŜǎǇǊŜǎǎƛƻƴŜ ŎǊŜŀǘƛǾŀΣ 
ƭΩƛƳƳŀƎƛƴŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭŀ ŎǊŜŀǘƛǾƛǘŁ 

- Imparare ad imparare - Sviluppare interesse per la fruizione delle 
ƻǇŜǊŜ ŘΩŀǊǘŜ 

- Potenziare le capacità percettive 
ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩƻǎǎŜǊǾŀȊƛƻƴŜ Řƛ ƭǳƻƎƘƛ 
όǇƛŀȊȊŜΣ ƎƛŀǊŘƛƴƛΣ ǇŀŜǎŀƎƎƛύ Ŝ ƻǇŜǊŜ ŘΩŀǊǘŜ 
(quadri, musei) 

- Saper manifestare curiosità per gli 
strumenti tecnologici 

- Riflettere e tradurre il proprio pensiero in 
azione tramite giochi didattici (coding) 

- Riconoscere ed utilizzare correttamente 
le frecce direzionali 

- Saper scegliere consapevolmente i 
materiali necessari per creare, inventare, 
modellare   

- Avere la padronanza di diverse tecniche 
grafico-pittoriche e manipolative 

- Partecipare attivamente al canto corale 
sviluppando la capacità di ascoltarsi e 
accordarsi con gli altri 

- {ǾƛƭǳǇǇŀǊŜ ƛƴǘŜǊŜǎǎŜ ǇŜǊ ƭΩŀǎŎƻƭǘƻ ŘŜƭƭŀ 
musica 

- Usare il linguaggio musicale per interagire 
e descrivere situazioni 

- Seguire con attenzione, curiosità e 
piacere spettacoli di vario tipo (teatrali, 
musicali, visivi) 

- Conoscere ed eventualmente 
incontrare artisti locali  

- Conoscere le principali forme di 
espressione artistica  

- Hardware e periferiche del PC. 
- Software per il disegno. 
- Funzionamento di giochi didattici 
- Sequenze ordini, destra, sinistra, 

avanti e indietro 
- Conoscere gli elementi essenziali 
ǇŜǊ ƭŀ ƭŜǘǘǳǊŀκŀǎŎƻƭǘƻ Řƛ ǳƴΩƻǇŜǊŀ 
ƳǳǎƛŎŀƭŜ ƻ ŘΩŀǊǘŜ όǇƛǘǘǳǊŀΣ 
architettura, plastica, fotografia, 
film, musica) e per la produzione 
di elaborati musicali, grafici, 
plastici, visivi 

- Avere consapevolezza del proprio 
sé corporeo e delle proprie 
potenzialità espressive, conoscere 
i propri interessi, esplorare le 
proprie attitudini, scoprire le 
proprie inclinazioni naturali 

- Saper ricercare il senso del bello 
- !ǾŜǊŜ ƭŀ ŎƻƴǎŀǇŜǾƻƭŜȊȊŀ ŘŜƭƭΩǳǎƻ 

coretto della voce 
- Migliorare la capacità di ascolto 
- Saper prestare attenzione 
-  

- Attività di campitura, di ricalco, di 
copiatura 

- Disegno, rielaborazione grafica 
- Canti mimati, filastrocche, 

coreografie 
- Rassegna cinematografica, teatro, 

musica 
- Proposta di spettacoli di vario tipo 
- Semplici giochi musicali con il 

corpo, la voce, gli oggetti 
- CǊǳƛȊƛƻƴŜ ƻǇŜǊŜ ŘΩŀǊǘŜ 
- Osservare e riprodurre immagini 
- Costruire oggetti tridimensionali 
- Visione di immagini, opere 

artistiche (sul tablet e pc) 
-  Esperienze di coding 
- Visione di immagini artistiche e di 
ƭƛōǊƛ ŘΩŀǊǘŜ 

- Uscite didattiche 
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- Progettare - Usare il colore ed altri materiali per un 
progetto intenzionale ed in maniera 
finalizzata 

- Utilizzare in modo creativo strumenti e 
materiali di natura diversa 

- Utilizzare il suono e ampliare 
gradualmente le proprie capacità di 
invenzione ed improvvisazione 

- Percepire semplici caratteristiche dei 
suoni (piano-forte) e diversi ritmi (lento-
veloce) e riprodurli con il corpo, con gli 
oggetti e con gli strumenti ORFF 

- Conoscere ed utilizzare strumenti 
e materiali vari (pasta modellabile, 
pennelli, tempere, materiale da 
recupero, pennarelli, matite 
colorate, colori ad olio, a cera, 
ƎŜǎǎŜǘǘƛΣ ŀŎǉǳŀǊŜƭƭƛΣ ŎƻƭƭŀƎŜ ŜŎŎΧύ 

- Sapere che in un brano musicale o 
in un canto sono presenti anche 
delle pause 

- Sapere che le espressioni musicali 
presentano elementi quali: 
volume, altezza e velocità 

- Sapere che il suono può essere 
trasmesso e riprodotto anche 
attraverso un linguaggio iconico 

- Attività di rappresentazione grafico-
pittoriche 

- Attività manipolative con l'uso di 
materiali vari  

- Inventare storie e rappresentarle 
con diverse modalità espressive 

- Dare spazio alla creatività dei 
bambini stimolandoli a produrre 
semplici sequenze sonore con la 
voce, le parti del corpo, gli oggetti 

- Realizzazione di strumenti musicali 
con materiale rudimentale 

- Invenzione di canzoncine 
caratterizzate da diversi ritmi 

- Ideare notazioni convenzionali 
condivise nel gruppo 

Il corpo e il movimento 

Competenza chiave europea:  

¶ Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale  

¶ Competenza digitale 

¶ Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare 

¶ Competenza imprenditoriale 

Campi diesperienza: Il corpo e il movimento 

Traguardi di competenza:  
Il bambino vive pienamente la propria corporeità, ne percepisce il potenziale comunicativo ed espressivo e matura condotte che gli consentono una buona 
autonomia nella gestione della giornata a scuola. 
Riconosce i segnali e i ritmi del proprio corpo, le differenze sessuali e di sviluppo e adotta pratiche corrette di cura di sé, di igiene e di sana alimentazione. 
Prova piacere nel movimento e sperimenta schemi posturali e motori, li applica nei giochi individuali e di gruppo, anche Ŏƻƴ ƭΩǳǎƻ Řƛ ǇƛŎŎƻƭƛ ŀǘǘǊŜȊȊƛ ŜŘ ŝ ƛƴ ƎǊŀŘƻ 
Řƛ ŀŘŀǘǘŀǊƭƛ ŀƭƭŜ ǎƛǘǳŀȊƛƻƴƛ ŀƳōƛŜƴǘŀƭƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ Ŝ ŀƭƭΩŀǇŜǊǘƻΦ 
/ƻƴǘǊƻƭƭŀ ƭΩŜǎŜŎǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ƎŜǎǘƻΣ Ǿŀƭǳǘŀ ƛƭ ǊƛǎŎƘƛƻΣ ƛƴǘŜǊŀƎƛǎŎŜ Ŏƻƴ Ǝƭƛ ŀƭǘǊƛ ƴŜƛ ƎƛƻŎƘƛ Řƛ ƳƻǾƛƳŜƴǘƻΣ ƴŜƭƭŀ ƳǳǎƛŎŀΣ ƴŜƭƭŀ Řanza, nella comunicazione espressiva. 
Riconosce il proprio corpo, le sue diverse parti e rappresenta il corpo fermo e in movimento. 
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2 / 3 anni di età o primo anno di frequenza 

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

- Comunicare 
- Progettare 

- Conseguire e consolidare una positiva 
immagine di sé 

- Utilizzare gli aspetti comunicativo-relazionali 
del messaggio corporeo 

- Nominare, indicare e rappresentare le parti 
del corpo, riferirne le funzioni principali e 
individuare le diversità di genere 

- Osservare, nominare e distinguere 
caratteristiche del volto e del corpo (ad 
esempio saper descrivere e riconoscere i 
capelli reali: ondulati, ricci, lisci, corti, 
lunghi...)  

- Conoscere lo schema corporeo e 
le differenze di genere al di là di 
stereotipi sessisti 

- Conoscere gli incarnati 
caucasico, asiatico e afro-
americano 

- Conoscere i colori reali di occhi e 
capelli  

- Riflettere sulle diversità e le 
similitudini fisiche di persone 
provenienti da paesi di 
nazionalità diversa 

- Disegnare e/o completare lo 
schema del volto 

- Ricomporre la figura umana nel 
piano orizzontale (testa - busto e 
arti superiori - gambe) 

- Ricomporre la figura umana nel 
piano sagittale (destra e sinistra) 

- Completare la figura umana 
delle parti mancanti 

- Disegnare il corpo (di fronte), 
aggiungendo su richiesta gli arti 
superiori e inferiori se mancanti 
guardando i compagni o 
guardandosi allo specchio 

- Denominare parti e funzioni del 
corpo 

- Collaborare e partecipare 
-  

- Coordinarsi con altri bambini nei giochi di 
gruppo rispettando la propria e ƭΩŀƭǘǊǳƛ 
sicurezza 

- Partecipare alle attività di gioco organizzato 

- Conoscere i pericoli degli 
ambienti e i comportamenti 
sicuri 

- Travestirsi e interpretare giochi 
di ruolo 

- Elaborazione del gioco simbolico 
- Giochi motori con musiche e 

canzoni 

- Agire in modo autonomo e 
responsabile 

- Assumere la responsabilità delle proprie 
azioni per il bene comune 

- Esercitare abilità motorie di base in situazioni 
diverse 

- tŀǊǘŜŎƛǇŀǊŜ Ŝ ǾŜǊƛŦƛŎŀǊŜ ŎƘŜ ƭΩŜǎŜǊŎƛȊƛƻ 
migliora la prestazione 

- Essere autonomi nelle pratiche di routine 

- Conoscere le regole dei giochi e 
rispettare il proprio turno 

- Conoscere i propri limiti e le 
proprie possibilità motorie 

- Routine e vita pratica 
- Fair play in giochi organizzati con 

regole e piccole gare 
- Eseguire semplici giochi di 

squadra 
- Gioco libero 

- Risolvere problemi  
- Individuare collegamenti e 

relazioni 

- Riconoscere i ritmi del proprio corpo e 
adottare pratiche corrette per la cura di sé, 
ǇŜǊ ƭΩƛƎƛŜƴŜ Ŝ ǇŜǊ ǳƴŀ ǎŀƴŀ ŀƭƛƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ 

- Conoscere il funzionamento 
generale del proprio corpo 

- Conoscere gli alimenti sani per 

- Routine e vita pratica: uso dei 
servizi igienici, lavaggio delle 
mani, uso del bicchiere e delle 
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- Alimentarsi e vestirsi autonomamente, 
riconoscere e interpretare correttamente i 
segnali del corpo   

crescere bene 
- Regole di igiene del corpo e 
ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 

posate, apertura della merenda, 
ǎǇŀǊŜŎŎƘƛŀǊŜ Ŝ ǊƛƻǊŘƛƴŀǊŜΧύ 

- Gioco libero 

- Acquisire ed interpretare 
ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

- Presa di coscienza del proprio sé corporeo 
- Sperimentare gli schemi motori statici e 

dinamici di base: correre, saltare, stare in 
equilibrio, strisciare, rotolare 

- Scoprire le potenzialità sensoriali  
- Sperimentare possibilità e limiti della propria 

fisicità  
- Sperimentare il piacere di coordinare il 

proprio comportamento motorio con quello 
degli altri i n modo armonico 

- Affinare la capacità di orientarsi nello spazio 
- Coordinare movimenti e muoversi con 

scioltezza e sicurezza 

- Conoscere riferimenti spaziali 
quali: davanti-dietro, sopra-
sotto, su/giù 

- Andature degli animali più 
comunemente usati in motoria 
όǇŀǎǎƻ ŘŜƭƭΩƻǊǎƻΣ ŘŜƭ ǾŜǊƳŜΣ ŘŜƭ 
gorilla, del serpente...) 

- Ideare ed eseguire balli per 
esercitare diverse parti del 
corpo: camminare in punta di 
piedi o sui talloni, camminate su 
un piede, saltelli, rotolamenti, 
giravolte, uso dei piccoli attrezzi 
Řƛ ǊƛǘƳƛŎŀΧ 

- Accompagnare una canzone o 
una filastrocca con un ritmo di 
mani 

- Esercizi di disposizione: fila, riga, 
circolo, ordine sparso 

- Eseguire percorsi 
- Giochi di simulazione del 

comportamento degli animali e 
sui fenomeni naturali 

- Imitare correttamente 
movimenti osservati 

- Sperimentare posizioni spaziali: 
in piedi/seduti/sdraiati supini 

- Imparare ad imparare - Vincere la paura di affrontare spazi ed 
esperienze motorie nuove 

- Rispettare le regole nei giochi 
- Esercitare e perfezionare la coordinazione 

oculo-manuale in attività che richiedono 
ƭΩǳǎƻ Řƛ attrezzi e in compiti di manualità fine 
όǘŀƎƭƛŀǊŜΣ ǇƛŜƎŀǊŜΣ ǇǳƴǘŜƎƎƛŀǊŜΣ ŎƻƭƻǊŀǊŜΧύ 

- Sviluppare una buona motricità fine: 
migliorare la presa della matita 

- Ottimizzare le prestazioni del gesto grafico 

- Conoscere gli strumenti per le 
attività e il loro uso corretto e 
sicuro (pinze, forbici, 
punteruoli...) 

- Conoscere la postura corretta 
seduti  

- Gioco libero 
- Puzzle, giochi strutturati, 

incastri, costruttività, 
- Attività di manipolazione con 

materiali diversi 
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3 / 4 anni di età o secondo anno di frequenza 

- Comunicare 
- Progettare 

- Percepire lo schema del volto nei tratti 
somatici principali 

- Percepire lo schema del corpo 
- Utilizzare consapevolmente le proprie 

potenzialità corporee  

- Conoscere le parti principali del 
viso (guance, mento, fronte) 

- Conoscere e nominare le parti 
del corpo 

- Incrementare la consapevolezza 
di sé e delle proprie capacità 

- Rappresentare graficamente lo 
schema del volto (occhi, naso 
bocca, orecchie, capelli) 

- Rappresentare graficamente lo 
schema del corpo 

- Ricomporre lo schema del corpo 
diviso in almeno 6 sezioni 
(suddivisione sia nel piano 
orizzontale, sia nel piano 
sagittale)   

- Giochi di movimento, 
drammatizzazioni, coreografie 

- Filastrocche e poesie  

- Collaborare e partecipare - Partecipare alle attività di gioco e di sport, 
rispettandone le regole 

- Percepire e controllare la forza del corpo, 
individuare potenziali rischi 

- Conoscere il concetto di peso 
- Conoscere i concetti di lancio, 

presa, passaggio...  

- Giochi organizzati 
- Gioco sport 

- Agire in modo autonomo e 
responsabile 

- Ricorrere al dialogo per superare conflitti 
legati al gioco organizzato 

- Imparare a perdere  

- Conoscere il comportamento 
motorio corretto e indagare le 
fonti di rischio: distanza, uso 
improprio degli attrezzi, 
allontanamento dal gruppo...    

- Giochi a squadre, piccole 
competizioni motorie a squadre 

- In una discussione con i 
compagni individuare 
ƴŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƻ 
potenziali ed evidenti pericoli e 
ipotizzare comportamenti per 
prevenire i rischi 

- Individuare comportamenti di 
per sé pericolosi nel gioco e nel 
movimento e suggerire il 
comportamento corretto 

- Risolvere problemi  
- Individuare collegamenti e 

relazioni 

- ¦ǘƛƭƛȊȊŀǊŜ ƴŜƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ƭŜ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜ 
relative alla salute, alla sicurezza, alla 
prevenzione e ai corretti stili di vita 

- Tenere pulito, osservare le pratiche di igiene 

- Conoscere modalità di riordino 
di giochi e materiali 

- Conoscere i principi della buona 
alimentazione (suddivisione 

- Dialoghi con domande stimolo 
- Osservazione, riflessione e 

commento con immagini riferite 
a corrette pratiche di igiene e 
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e di cura di sé e apprezzare i benefici 
ŘŜƭƭΩƻǊŘƛƴŜ  

- Distinguere, con riferimento a esperienze 
vissute, comportamenti, azioni, scelte 
alimentari potenzialmente dannose alla 
sicurezza e alla salute  

della giornata in cinque pasti, 
consumo giornaliero di tre 
porzioni frutta e due di verdura, 
piramide alimentare, colori della 
salute, dieta mediterranea) 

cura 
- In una discussione di gruppo 

individuare, con il supporto 
ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΣ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƛ 
alimentari corretti e nocivi 

- Fare una piccola indagine sulle 
abitudini potenzialmente nocive 
presenti nel gruppo 

- Ipotizzare una giornata di sana 
alimentazione (colazione, 
merenda, pranzo, merenda, 
cena) 

- Acquisire ed interpretare 
ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

- Percepire lo schema del corpo e scoprire le 
articolazioni principali attraverso il 
movimento 

- Padroneggiare gli schemi motori statici e 
dinamici di base (correre, saltare, strisciare, 
ǊƻǘƻƭŀǊŜΦΦΦύ ŜŘ ŜǎŜǊŎƛǘŀǊŜ ƭΩŜǉǳƛƭƛōǊƛƻ  

- Esercitare forza e destrezza 

- Conoscere le spalle, i gomiti, i 
polsi, le ginocchia e le caviglie 

- Conoscere le funzioni di 
partenza e arrivo 

- Conoscere le differenze posturali 
nei differenti schemi motori 

- Imitare correttamente 
movimenti osservati: 
riconoscere e seguire 
correttamente la direzionalità 

- Sperimentare nuovi schemi 
posturali, anche in autonomia e 
nel gioco libero 

- Sperimentare posizioni spaziali: 
di fronte, di spalle, di profilo 

- Eseguire semplici esercizi di 
rotazione delle spalle, dei gomiti 
e delle caviglie 

- Inserire nelle sequenze motorie 
il ginocchio sollevato 

- Imparare ad imparare - Coordinare i propri movimenti rispetto allo 
spazio, ai compagni e alle richieste 
ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ 

- Coordinare i movimenti in attività che 
ƛƳǇƭƛŎŀƴƻ ƭΩǳǎƻ Řƛ ŀǘǘǊŜȊȊƛ  

- Sviluppare una buona motricità fine: 
conseguire la presa a pinza (anche con 
ƭΩŀǳǎƛƭƛƻ Řƛ ŀƛǳto-grafia) e ottimizzare le 
prestazioni del gesto grafico 

- Conoscere le regole per i giochi 
di movimento 

- Padroneggiare abilità motorie di 
base in situazioni diverse 

- {ǘŀǊŜ ŎƻƳǇƻǎǘƛ ŘǳǊŀƴǘŜ ƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁ 
al tavolo 

- Eseguire percorsi motori sulla 
base di indicazioni verbali 

- Gioco-dramma 
- Fable-dance  
- Pregrafismo  



52 
 

5 / 6 anni di età o terzo anno di frequenza 

- Comunicare 
- Progettare 

- Percepire lo schema del volto nei dettagli  
- Riconoscere e denominare i vari segmenti 

corporei su sé e sugli altri  
- Denominare correttamente tutte le parti del 

corpo           
- Percepire ed utilizzare il proprio potenziale 

comunicativo ed espressivo 
- Comprendere messaggi mimico- gestuali 

- Conoscere la denominazione 
corretta dei tratti somatici e 
delle caratteristiche dei capelli 
όŀŘ ŜǎŜƳǇƛƻΥ ƴƻƴ ŎŀǇŜƭƭƛ άƎƛŀƭƭƛέ 
Ƴŀ ŎŀǇŜƭƭƛ άōƛƻƴŘƛέύ  

- Conoscere la grammatica della 
linea (linee rette, linee spezzate, 
linee ondulate, linee curve) 

- Rappresentare lo schema del 
volto completo (sopracciglia, 
occhi, naso bocca, orecchie, 
capelli e collo) 

- Per disegnare i capelli usare 
consapevolmente linee 
ondulate, ghirigori... al fine di 
ŎŀƳōƛŀǊŜ ƭΩŀǎǇŜǘǘƻ ŘŜƭ Ǿƻƭǘƻ  

- Riprodurre a livello grafico la 
figura umana con un minimo di 
10 elementi 

- Riprodurre lo schema corporeo 
nei piani davanti ς dietro ς di 
profilo 

- Riprodurre lo schema corporeo 
statico e in movimento 

- Costruire e usare Flash card  
- Racconti, filastrocche poesie 
- Canzoni per giochi di movimento  

- Collaborare e partecipare - Interagire costruttivamente nel gioco e nel 
movimento con i compagni 

- PiaƴƛŦƛŎŀǊŜ ǳƴ ƎƛƻŎƻ ǎŜƴȊŀ ƭΩƛƴǘŜǊǾŜƴǘƻ 
ŘŜƭƭΩŀŘǳƭǘƻ ǎǘŀōƛƭŜƴŘƻ ƭŜ ǊŜƎƻƭŜ 

- Conoscere le regole di base per 
giocare con i compagni 

- Conoscere e rispettare le regole 
precedentemente pianificate e 
condivise 

- Giochi di gruppo liberi e guidati 

- Agire in modo autonomo e 
responsabile 

- Maturare condotte che consentono una 
buona autonomia nella gestione della 
giornata a scuola 

- Provare piacere nel movimento libero, 
coordinato e su richiesta   

- Saper adattare gli schemi motori e posturali 
alle situazioni ambientali all'interno della 
scuola e all'aperto 

- Conoscere e dominare i 
messaggi del proprio corpo 

- Gestire consapevolmente, nei 
limiti della ragionevolezza, fame, 
sete e bisogni fisiologici al fine di 
dilazionarne i tempi senza 
frustrazione 

- Ruotine e vita pratica 
- Compiere movimenti di 

coordinazione tra più parti del corpo 
- Inventare semplici movimenti 

coreografici seguendo la 
suggestione di fiabe, racconti, 
musica  

- Imitare correttamente movimenti 
osservati contemporaneamente 
e/o in differita 
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- Risolvere problemi  
- Individuare collegamenti e 

relazioni 

- Adottare pratiche corrette della cura di sé e 
ƴŜƭƭΩƛƎƛŜƴŜ ǇŜǊǎƻƴŀƭŜ 

- Dominare schemi posturali e motori 
- Eseguire ed inventare percorsi psicomotori 

complessi 

- Incrementare la conoscenza dei 
comportamenti corretti riguardo 
la propria igiene e la cura di sé 

- Conoscere le indicazioni 
standard dei comportamenti 
motori statici (piegare, flettere, 
stendere) 

- Intuire la simmetria dello 
schema corporeo 

- Ruotine e vita pratica 
- Imitare gesti complessi proposti 
ŘŀƭƭΩŀŘǳƭǘƻ ŦƛƴŀƭƛȊȊŀǘƛ ŀƭƭΩǳǎƻ 
manuale dissociato: 
apparecchiare, distribuire, 
ritagliare, incollare, incastrare, 
avvitare... 

- Saper completare la parte 
simmetrica mancante dello 
schema corporeo 

- Conversazioni sui 
comportamenti corretti per 
ƭΩƛƎƛŜƴŜ Ŝ ƭŀ ŎǳǊŀ Řƛ ǎŞ 

- Acquisire ed interpretare 
ƭΩinformazione 

- Vivere pienamente la propria corporeità e la 
propria dimensione esistenziale di figlio, 
alunno, compagno di classe...comprendendo 
la simultaneità dei ruoli  

- Acquisire consapevolezza della propria 
identità di genere e di quella degli altri  

- Acquisire consapevolezza delle proprie 
percezioni sensoriali 

- Incrementare la conoscenza 
della propria identità di genere e 
di quella degli altri 

- Conoscere i cinque sensi 
- /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴȊŀ Ŝ ƭŀ 

funzione di alcuni organi interni 
- Scoprire, usare e riprodurre 

correttamente la propria 
lateralità 

- Utilizzo sagome di genere 
- Giochi di ruolo e mirati al 
ǊŀŦŦƻǊȊŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩƛŘŜƴǘƛǘŁ Řƛ 
genere 

- Costruzione della propria storia 
personale in termini di crescita e 
acquisizione progressiva di 
identità e ruoli 

- Simbolizzare e rappresentare il 
viaggio di un boccone di cibo   

- Illustrare il corpo umano, gli 
organi principali e le loro 
funzioni 

- Imparare ad imparare - Orientarsi con sicurezza nel tempo e nello 
spazio 

- Raffinare la motricità fine al punto da saper 
abbottonare e sbottonare bottoni nelle asole 
e tirare su e giù chiusure lampo 

- Esercitare le abilità grafiche al fine di 
ottimizzare il gesto grafico (pregrafismo) 

- Conoscere valori di ordine 
spaziale e temporale 

- Conoscere le direzioni per 
ǎŎǊƛǾŜǊŜ ƭŜ ƭŜǘǘŜǊŜ ŘŜƭƭΩŀƭŦŀōŜǘƻ 

- Conoscere le direzioni per 
scrivere le cifre da zero a nove 

- Gare e percorsi da eseguire 
entro un determinato limite di 
tempo in base ad indicazioni 
spaziali  

- Costruzione di sagome, tavole 
tattili, percorsi motori, tracce in 
bassorilievo... di lettere e numeri 

- Semplici esercizi di copiatura 
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RELIGIONE CATTOLICA 
RELIGIONE CATTOLICA 2/3 ANNI O PRIMO ANNO DI FREQUENZA 

Competenza chiave europea: Competenza alfabetica funzionale 

Campi di esperienza: I discorsi e le parole 

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

- [Ωŀƭǳƴƴƻ ƛƳǇŀǊŀ ŀƭŎǳƴƛ 
termini del linguaggio 
cristiano, ascoltando 
semplici racconti biblici, 
ne sa narrare i contenuti 
riutilizzando i linguaggi 
appresi, per sviluppare 
una comunicazione 
significativa anche in 
ambito religioso 

- Ascoltare semplici racconti - Racconti biblici - Conversazioni e riflessioni 
guidate 

Competenza chiave europea: Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria 

Campi di esperienza: La conoscenza del mondo 

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

- [Ωŀƭǳƴƴƻ ƻǎǎŜǊǾŀ Ŏƻƴ 
meraviglia ed esplora con 
curiosità il mondo, 
riconosciuto dai cristiani e 
da tanti uomini religiosi 
come dono di Dio Creatore, 
per sviluppare sentimenti di 
responsabilità nei confronti 
della realtà, abitandola con 
fiducia e speranza 

- Scoprire con curiosità la meraviglia del 
mondo  

- Cogliere nella natura i segnali che 
annunciano la vita 

- Io e il mondo 
- Io e gli altri 

- 9ǎǇƭƻǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
naturale 

- Elaborazione grafico- pittorica 
- Semplici esperimenti scientifici 
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Competenza chiave europea: Competenza in materia di cittadinanza 

Campi di esperienzaΥ Lƭ ǎŞ Ŝ ƭΩŀƭǘǊƻ ς tutti  

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

- [Ωŀƭǳƴƴƻ ǎŎƻǇǊŜ ƴŜƛ 
racconti del Vangelo la 
persona e ƭΩƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ 
di Gesù da cui apprende 
che Dio è Padre di ogni 
persona e che la Chiesa è 
la comunità di uomini e 
donne unita nel suo nome, 
per iniziare a maturare un 
positivo senso di sé e 
sperimentare relazioni 
serene con gli altri, anche 
appartenenti a differenti 
tradizioni culturali e 
religiose 

- Sviluppare un positivo senso di sé 
- Costruire relazioni serene con gli altri 
- Comprendere che Gesù parla di amicizia e di 

pace 

- [ΩƛƴŦŀƴȊƛŀ Řƛ DŜǎǴ 
- Insegnamenti di Gesù 

- Giochi di ruolo 

Competenza chiave europea: Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale 

Campi di esperienza: Immagini, suoni, colori 

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

- [Ωŀƭǳƴƴƻ ǊƛŎƻƴƻǎŎŜ ŀƭŎǳƴƛ 
linguaggi simbolici e 
figurativi caratteristici 
della tradizione e della vita 
dei cristiani (segni, feste, 
preghiere, canti, gestualità 
spazi, arte), per poter 
esprimere con creatività il 
proprio vissuto religioso. 

- Scoprire che a Natale si fa festa perché 
nasce Gesù 

- Scoprire la Pasqua come rinascita 

- Racconti evangelici dei momenti 
significativi della vita di Gesù 

- Realizzazione di un dono da 
regalare ad un compagno 

- La semina 
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Competenza chiave europea: Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale 

Campi di esperienza: Il corpo e il movimento 

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

- [Ωŀƭǳƴƴƻ ŜǎǇǊƛƳŜ Ŏƻƴ ƛƭ 
ŎƻǊǇƻ ƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ 
religiosa propria e altrui 
per cominciare a 
manifestare 
adeguatamente con i gesti 
la propria interiorità, 
ƭΩƛƳƳŀƎƛƴŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭŜ 
emozioni. 

- Usare il corpo per esprimere i propri bisogni 
e sentimenti 

- Le possibilità espressive del 
corpo 

- Le emozioni 

- Canto e ballo 
- Percorsi motori 

RELIGIONE CATTOLICA 3/4 ANNI O SECONDO ANNO DI FREQUENZA 

Competenza chiave europea: Competenza alfabetica funzionale 

Campi di esperienza: I discorsi e le parole 

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

- [Ωŀƭǳƴƴƻ ƛƳǇŀǊŀ ŀƭŎǳƴƛ 
termini del linguaggio 
cristiano, ascoltando 
semplici racconti biblici, ne 
sa narrare i contenuti 
riutilizzando i linguaggi 
appresi, per sviluppare una 
comunicazione 
significativa anche in 
ambito religioso. 

- Ascoltare e comprendere semplici racconti 
biblici 

- Racconti biblici - Conversazioni e riflessioni 
guidate 

- Elaborazione grafico- pittorica 
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Competenza chiave europea: Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria 

Campi di esperienza: La conoscenza del mondo 

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

- [Ωŀƭǳƴƴƻ ƻǎǎŜǊǾŀ Ŏƻƴ 
meraviglia ed esplora con 
curiosità il mondo, 
riconosciuto dai cristiani e 
da tanti uomini religiosi 
come dono di Dio 
Creatore, per sviluppare 
sentimenti di 
responsabilità nei 
confronti della realtà, 
abitandola con fiducia e 
speranza 

- {ŎƻǇǊƛǊŜ ŎƘŜ ƛƭ ƳƻƴŘƻ ŝ Řƻƴƻ ŘŜƭƭΩŀƳƻǊŜ Řƛ 
Dio 

- Il dono del creato - EsǇƭƻǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
naturale 

- Giochi di seriazione 
- Esperimenti scientifici 

Competenza chiave europea: Competenza in materia di cittadinanza 

Campi di esperienzaΥ Lƭ ǎŞ Ŝ ƭΩŀƭǘǊƻ ς tutti  

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

- [Ωŀƭǳƴƴƻ ǎŎƻǇǊŜ ƴŜƛ 
racconti del Vangelo la 
ǇŜǊǎƻƴŀ Ŝ ƭΩƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ 
di Gesù da cui apprende 
che Dio è Padre di ogni 
persona e che la Chiesa è 
la comunità di uomini e 
donne unita nel suo nome, 
per iniziare a maturare un 
positivo senso di sé e 
sperimentare relazioni 
serene con gli altri, anche 

- Riconoscere sé stesso e gli altri come dono 
di Dio 

- Riconoscere il messaggio di amore e di pace 
di Gesù 

- wƛŎƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭŀ /ƘƛŜǎŀ ŎƻƳŜ ƭǳƻƎƻ ŘΩƛƴŎƻƴǘǊƻ 
dei cristiani 

- [Ω!ƳƛŎƛȊƛŀ 
- Gli insegnamenti di Gesù 
- La Chiesa come comunità di 

persone 

- Rielaborazioni verbali 
- Elaborazione grafico pittorica 
- Giochi di ruolo 
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appartenenti a differenti 
tradizioni culturali e 
religiose 

Competenza chiave europea: Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale 

Campi di esperienza: Immagini, suoni, colori 

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

- [Ωŀƭǳƴƴƻ ǊƛŎƻƴƻǎŎŜ ŀƭŎǳƴƛ 
linguaggi simbolici e 
figurativi caratteristici della 
tradizione e della vita dei 
cristiani (segni, feste, 
preghiere, canti, gestualità 
spazi, arte), per poter 
esprimere con creatività il 
proprio vissuto religioso. 

- Distinguere il Natale da altre feste 
- Scoprire i simboli pasquali 

- Racconto evangelico della nascita 
di Gesù 

- La Pasqua: simboli e significati 

- Drammatizzazione 
- Canti 
- -Rappresentazioni grafiche 

Competenza chiave europea: Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale 

Campi di esperienza: Il corpo e il movimento 

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

- [Ωŀƭǳƴƴƻ ŜǎǇǊƛƳŜ Ŏƻƴ ƛƭ 
ŎƻǊǇƻ ƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ǊŜƭƛƎƛƻǎŀ 
propria e altrui per 
cominciare a manifestare 
adeguatamente con i gesti 
la propria interiorità, 
ƭΩƛƳƳŀƎƛƴŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭŜ 
emozioni. 

- Usare il corpo per esprimere le proprie 
emozioni 

- Le possibilità espressive del 
corpo 

- Le emozioni 

- Giochi motori 
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RELIGIONE CATTOLICA 5/6 ANNI O TERZO ANNO DI FREQUENZA 

Competenza chiave europea: Competenza alfabetica funzionale 

Campi di esperienza: I discorsi e le parole 

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

- [Ωŀƭǳƴƴƻ ƛƳǇŀǊŀ alcuni 
termini del linguaggio 
cristiano, ascoltando semplici 
racconti biblici, ne sa narrare i 
contenuti riutilizzando i 
linguaggi appresi, per 
sviluppare una comunicazione 
significativa anche in ambito 
religioso. 

- Ascoltare, comprendere e rielaborare 
semplici racconti biblici 

- Racconti biblici 
- Le parabole 

- Conversazioni e riflessioni 
guidate 

- Rielaborazione verbale 
- Elaborazione grafico- pittorica 

Competenza chiave europea: Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria 

Campi di esperienza: La conoscenza del mondo 

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

- [Ωŀƭǳƴƴƻ ƻǎǎŜǊǾŀ Ŏƻƴ 
meraviglia ed esplora con 
curiosità il mondo, 
riconosciuto dai cristiani e da 
tanti uomini religiosi come 
dono di Dio Creatore, per 
sviluppare sentimenti di 
responsabilità nei confronti 
della realtà, abitandola con 
fiducia e speranza  

- Assumere atteggiamenti di rispetto verso 
sé stesso, gli altri ed il mondo  

- Il rispetto per gli altri 
- ƛƭ ǊƛǎǇŜǘǘƻ ǇŜǊ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 

- 9ǎǇƭƻǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
naturale 

- Attività di riciclo creativo 
- 9ǎǇŜǊƛƳŜƴǘƛ ǎǳƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
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Competenza chiave europea: Competenza in materia di cittadinanza 

Campi di esperienzaΥ Lƭ ǎŞ Ŝ ƭΩŀƭǘǊƻ ς tutti  

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

- [Ωŀƭǳƴƴƻ ǎŎƻǇǊŜ ƴŜƛ ǊŀŎŎƻƴǘƛ 
del Vangelo la persona e 
ƭΩƛƴǎŜƎƴŀƳŜƴǘƻ Řƛ DŜǎǴ Řŀ Ŏǳƛ 
apprende che Dio è Padre di 
ogni persona e che la Chiesa è 
la comunità di uomini e donne 
unita nel suo nome, per 
iniziare a maturare un 
positivo senso di sé e 
sperimentare relazioni serene 
con gli altri, anche 
appartenenti a differenti 
tradizioni culturali e religiose 

- Adottare comportamenti di rispetto e 
accoglienza verso gli altri 

- Riconoscere la Chiesa come comunità 

- Lƭ ǾŀƭƻǊŜ ŘŜƭƭΩŀƳƛŎƛȊƛŀ Ŝ ŘŜƭƭŀ 
fratellanza 

- La Chiesa come comunità di 
cristiani 

- Rielaborazioni verbali 
- Elaborazione grafico pittorica 
- Aiutare un compagno in 

difficoltà 

Competenza chiave europea: Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale 

Campi di esperienza: Immagini, suoni, colori 

Competenze specifiche Abilità Conoscenze ttività significative 

- [Ωŀƭǳƴƴƻ ǊƛŎƻƴƻǎŎŜ ŀƭŎǳƴƛ 
linguaggi simbolici e figurativi 
caratteristici della tradizione e 
della vita dei cristiani (segni, 
feste, preghiere, canti, 
gestualità spazi, arte), per 
poter esprimere con creatività 
il proprio vissuto religioso. 

- Riconoscere le principali tradizioni 
natalizie e pasquali 

- Racconto evangelico della nascita 
di Gesù 

- Racconto evangelico della Pasqua 

- Il presepe 
- Canti 
- Rappresentazioni grafiche 
- Drammatizzazioni 
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Competenza chiave europea: Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale 

Campi di esperienza: Il corpo e il movimento 

Competenze specifiche Abilità Conoscenze Attività significative 

- [Ωŀƭǳƴƴƻ ŜǎǇǊƛƳŜ Ŏƻƴ ƛƭ ŎƻǊǇƻ 
ƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ǊŜƭƛƎƛƻǎŀ ǇǊƻǇǊƛŀ 
e altrui per cominciare a 
manifestare adeguatamente 
con i gesti la propria 
ƛƴǘŜǊƛƻǊƛǘŁΣ ƭΩƛƳƳŀƎƛƴŀȊƛƻƴŜ Ŝ 
le emozioni.    

- Usare il corpo per esprimere attenzione e 
rispetto verso gli altri 

- Gesti di amicizia - Giochi motori 
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/ƻǎŀ ŘŜǾŜ ǇƻǎǎŜŘŜǊŜ ǳƴ ŀƭǳƴƴƻ ƛƴ ǘŜǊƳƛƴƛ Řƛ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜΣ ŀōƛƭƛǘŁ ŜǎǎŜƴȊƛŀƭƛ ŀƭ ǘŜǊƳƛƴŜ ŘŜƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ƴŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩƛƴŦŀƴzia come requisito per poter 
approcciarsi in modo adeguato al percorso di apprendimento della scuola primaria 
Lƭ ƴƻǎǘǊƻ Lǎǘƛǘǳǘƻ /ƻƳǇǊŜƴǎƛǾƻ ŀŘŜǊƛǎŎŜ ŀƭ twhD9¢¢h 5L w9¢9 ά!twL[L!Σ {/¦h[! 9 INCLUSIVIT"έ ƴŜƭƭΩŀƳōƛǘƻ ŘŜƭ ǉǳŀƭŜ ŝ prevista la compilazione, per i bambini 
ŎƘŜ ŦǊŜǉǳŜƴǘŀƴƻ ƭΩǳƭǘƛƳƻ ŀƴƴƻΣ ŘŜƭ questionario osservativo IPDA. 
¢ŀƭŜ ŘƻŎǳƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ ǎŀǊŁ ƳŜǎǎŀ ŀ ŘƛǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘƛ ŘŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ǇǊƛƳŀǊƛŀ ƴŜƭƭΩƻǘǘƛŎŀ ŘŜƭƭŀ ŎƻƴǘƛƴǳƛǘŁ ǘǊŀ ƛ ŘǳŜ ƻrdini di scuola.  

ITALIANO 

Il bambino: 
- sa raccontare, narrare, descrivere situazioni ed esperienze vissute, comunica e si esprime con una pluralità di linguaggi, utilizza con sempre maggiore 

proprietà la lingua italiana; 
- coglie diversi punti di vista, riflette e negozia significati, utilizza gli errori come fonte di conoscenza; 
- si esprime in modo personale, con creatività e partecipazione, è sensibile alla pluralità di culture, lingue, esperienze. 

MATEMATICA, SCIENZA, GEOGRAFIA E TECNOLOGIA 

Il bambino: 
- ƳŀƴƛŦŜǎǘŀ ŎǳǊƛƻǎƛǘŁ Ŝ ǾƻƎƭƛŀ Řƛ ǎǇŜǊƛƳŜƴǘŀǊŜΣ ƛƴǘŜǊŀƎƛǎŎŜ Ŏƻƴ ƭŜ ŎƻǎŜΣ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ Ŝ ƭŜ ǇŜǊǎƻƴŜΣ ǇŜǊŎŜǇŜƴŘƻne le reazioni ed i cambiamenti; 
- dimostra prime abilità di tipo logico, inizia ad interiorizzare le coordinate spazio-temporali e ad orientarsi nel mondo dei simboli, delle rappresentazioni, 

dei media, delle tecnologie; 
- rileva le caratteristiche principali di eventi, oggetti, situazioni, formula ipotesi, ricerca soluzioni a situazioni problematiche di vita quotidiana. 

STORIA, CITTADINANZA E COSTITUZIONE 

Il bambino: 
- riconosce ed esprime le proprie emozioni, è consapevole di desideri e paure, avverte glƛ ǎǘŀǘƛ ŘΩŀƴƛƳƻ ǇǊƻǇǊƛ Ŝ ŀƭǘǊǳƛΤ 
- condivide esperienze e giochi, utilizza materiali e risorse comuni, affronta gradualmente i conflitti e ha iniziato a riconoscere le regole del 

comportamento nei contesti privati e pubblici; 
- sa di avare una storia personale e familiare, conosce le tradizioni della comunità e si apre al confronto interculturale; 
- Ƙŀ ǎǾƛƭǳǇǇŀǘƻ ƭΩŀǘǘƛǘǳŘƛƴŜ ŀ Ǉorre e a porsi domande su temi esistenziali, sulle diversità culturali, su ciò che è bene o male, sulla giustizia, e ha raggiunto 

una prima consapevolezza dei diritti e doveri, delle regole del vivere insieme. 

EDUCAZIONE MOTORIA 

Il bambino: 
- ha un positivo rapporto con la propria corporeità, ha maturato una sufficiente fiducia in sé, è progressivamente consapevole delle proprie risorse e dei 

propri limiti, quando occorre sa chiedere aiuto; 
- riconosce i segnali del proprio corpo e adotta pratiche corrette di cura di sé e di igiene; 
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- interagisce con gli altri nei giochi di movimento, è disponibile a sperimentare schemi posturali e motori; 
- riconosce e nomina le parti principali del proprio corpo. 

ARTE E IMMAGINE, MUSICA 

Il bambino: 
- è attento alle consegne, si appassiona, porta a termine il lavoro, diventa consapevole dei processi realizzati e li documenta; 
- si esprime, racconta vissuti, comunica utilizzando le possibilità offerte dai vari linguaggi e dalla tecnologia; 
- sviluppa interesse per la fruizione di spettacoli di vario tipo, sa ascoltare, osservare, prestare attenzione ed esprime sensazioni e opinioni personali. 

RELIGIONE CATTOLICA 

Il bambino: 
- ŎƻƴŘƛǾƛŘŜ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ Ŝ ƎƛƻŎƘƛΣ Ƙŀ ƳŀǘǳǊŀǘƻ ǳƴŀ ǎǳŦŦƛŎƛŜƴǘŜ ŦƛŘǳŎƛŀ ƛƴ ǎŞΣ ŀǾǾŜǊǘŜ Ǝƭƛ ǎǘŀǘƛ ŘΩŀƴƛƳƻ ǇǊƻǇǊƛ Ŝ ŀƭǘrui, sa chiedere aiuto, affronta 

gradualmente i conflitti e ha iniziato a riconoscere le regole del comportamento; 
- Ƙŀ ǎǾƛƭǳǇǇŀǘƻ ƭΩŀǘǘƛǘǳŘƛƴŜ ŀ ǇƻǊǊŜ Ŝ ŀ ǇƻǊǎƛ ŘƻƳŀƴŘŜ Řƛ ǎŜƴǎo su questioni etiche e morali; 
- conosce il valore positivo del messaggio cristiano, lo apprezza ed è in grado di compiere gesti di accoglienza e rispetto verso il mondo e gli altri. 
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SCUOLA PRIMARIA 

[ŀ {Ŏǳƻƭŀ tǊƛƳŀǊƛŀ ƳƛǊŀ ŀƭƭΩŀŎǉǳƛǎƛȊƛƻƴŜ ŘŜƎƭƛ ŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƛ Řƛ ōŀǎŜΣ ŎƻƳŜ ǇǊƛƳƻ ŜǎŜǊŎƛȊƛƻ ŘŜƛ ŘƛǊƛǘǘƛ ŎƻǎǘƛǘǳȊƛƻƴŀƭƛΦ  Ai bambini e alle bambine che la 

ŦǊŜǉǳŜƴǘŀƴƻ ƻŦŦǊŜ ƭΩƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŁ Řƛ ǎǾƛƭǳǇǇŀǊŜ ƭŜ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴƛ ŎƻƎƴƛǘƛǾŜΣ ŜƳƻǘƛǾŜΣ ŀŦŦŜǘǘƛǾŜΣ ǎƻŎƛŀƭƛΣ ŎƻǊǇƻǊŜŜΣ ŜǘƛŎƘŜ Ŝ ǊŜƭƛƎƛose, e di acquisire i saperi 

irrinunciabili.  Si pone come scuola formativa che, attraverso gli alfabeti caratteristici di ciascuna disciplina, permette di esercitare differenti stili 

cognitivi, ponendo così le premesse per lo sviluppo del pensiero riflessivo e critico.  Per questa via si formano cittadini consapevoli e responsabili a 

tutti i livelli, da quello locale a quello europeo.  La padronanza degli strumenti culturali di base è ancor più importante per bambini che vivono in 

situazioni di svantaggio: più solide saranno le capacità acquisite nella scuola primaria, maggiori saranno le probabilità di inclusione sociale e 

ŎǳƭǘǳǊŀƭŜ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƛƭ ǎƛǎǘŜƳŀ ŘŜƭƭΩƛǎǘǊǳȊƛƻƴŜΦ  

CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA 

 Profilo delle competenze Competenze chiave 

A 
Ha una padronanza della lingua italiana tale da consentirgli di comprendere enunciati, 
di raccontare 

Competenza alfabetica funzionale 

B 
È in grado di esprimersi a livello elementare in lingua inglese e di affrontare una 
comunicazione essenziale in semplici situazioni di vita quotidiana. 

Competenza multilinguistica. 

C 
Utilizza le sue conoscenze matematiche e scientifico- tecnologiche per trovare e 
giustificare soluzioni a problemi reali. 

Competenza matematica e 
competenza in scienze, tecnologia e 
ingegneria 

D 
Usa le tecnologie in contesti comunicativi concreti per ricercare dati e informazioni e 
per interagire con soggetti diversi. 

Competenze digitali 

E 
Si orienta nello spazio e nel tempo; osserva, descrive e attribuisce significa ad 
ambienti, fatti fenomeni e produzioni artistiche. 

Competenza personale, sociale e 
capacità di imparare a imparare 

F 
Possiede un patrimonio di conoscenze e nozioni di base ed è in grado di ricercare ed 
organizzare nuove informazioni. 

Competenze in materia di 
cittadinanza. 
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G 
Utilizza gli strumenti di conoscenza per comprendere sé stesso e gli altri, per 
riconoscere le diverse identità, le tradizioni culturali e religiose, in unôottica di dialogo 
e di rispetto reciproco. 

Competenza in materia di 
consapevolezza ed espressione 
culturale. 

H 
In relazione alle proprie potenzialità e al proprio talento si esprime negli ambiti motori, 
artistici e musicali che gli sono congeniali. 

Competenza in materia di 
consapevolezza ed espressione 
culturale. 

I Dimostra originalità e spirito di iniziativa. È in grado di realizzare semplici progetti. Competenza imprenditoriale. 

L 
Ha consapevolezza delle proprie potenzialità e dei propri limiti. Si impegna per 
portare a compimento il lavoro iniziato da solo o insieme ad altri. 

Competenza personale, sociale e 
capacità di imparare a imparare. 

M 
Rispetta le regole condivise, collabora con gli altri per la costruzione del bene 
comune. Si assume le proprie responsabilità, chiede aiuto quando si trova in 
difficoltà e sa fornire aiuto a chi lo chiede. 

Competenza personale, sociale e 
capacità di imparare a imparare. 

N 
Ha cura e rispetto di s®, degli altri e dellôambiente come presupposto di un sano e 
corretto stile di vita. 

Competenze sociali e civiche 
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CURRICOLO PER DISCIPLINE 

ITALIANO 

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA 
Competenza alfabetica funzionale 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 
- Imparare ad imparare 
- Progettare 
- Comunicare 
- Collaborare e partecipare 
- Agire in modo autonomo e responsabile 
- Risolvere problemi 
- Individuare collegamenti e relazioni 
- !ŎǉǳƛǎƛǊŜ Ŝ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

OPERAZIONI COGNITIVE 
- Analizzare 
- Decodificare 
- Interpretare 
- Inventare 
- Strutturare 
- Controllare 
- Esprimere 
- Generalizzare 
- Mettere in relazione 
- Confrontare 
- Strutturare un modello aderente ai dati selezionati 
- Elaborare un prodotto 

ITALIANO - SCUOLA PRIMARIA ς CLASSE PRIMA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- partecipa a scambi comunicativi (conversazioni) partendo dalla propria esperienza; 
- ascolta con disponibilità e racconta in ordine cronologico semplici esperienze vissute; 
- legge per comprendere, cogliere il senso globale e le informazioni principali di un semplice testo; 
- legge per il piacere di leggere, scoprendosi lettore; 
- scrive parole, semplici frasi, per comunicare il proprio vissuto, rispettando le convenzioni ortografiche conosciute; 

- individua attraverso il suono e il segno grafico le caratteristiche delle parole; 
-  apprende nuove parole e le usa in modo consapevole. 
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Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Ascolto e parlato  Indicatore disciplinare: Lettura Indicatore disciplinare: Scrittura 

- Conoscere e rispettare le regole di base della 
comunicazione orale. 

- aŀƴǘŜƴŜǊŜ ƭΩŀǘǘŜƴȊƛƻƴŜ ǎǳƭ ƳŜǎǎŀƎƎƛƻ ƻǊŀƭŜΦ 
- Comprendere il senso globale delle storie ascoltate 

e rispondere a semplici domande guida. 
- Comprende il significato delle consegne date 
ŘŀƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ Ŝ ǊŜƎƻƭŀǊŜ ƛƭ ǇǊƻǇǊƛƻ 
comportamento 

- Raccontare esperienze del proprio vissuto 
rispettando la successione temporale dei fatti 

- Leggere parole frasi e semplici e brevi testi e 
coglierne il senso. 

- Anticipare il contenuto di un testo con il 
supporto di immagini. 

- LƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜ Ŝ ŎƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 
principale contenuta in un breve testo. 

- Comprendere le informazioni principali di brevi 
testi narrativi e poesie/filastrocche. 

- Scrivere sotto dettatura parole e semplici frasi. 
- Produrre un semplice testo guidato. 
- Comunicare per iscritto semplici messaggi 

eseguendo a posteriori il controllo ortografico 
Řƛ ǉǳŀƴǘƻ ǎŎǊƛǘǘƻ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩŀǳǎƛƭƛƻ Řƛ ǎǳǇǇƻǊǘƛ 
esterni (cartelloni, tabelle). 

Indicatore disciplinare: Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo 
e produttivo 

Indicatore disciplinare: Elementi di grammatica e riflessione sugli usi 
della lingua 

- Chiedere spiegazioni di termini non conosciuti. 
- Ampliare il patrimonio lessicale attraverso esperienze scolastiche ed 

extrascolastiche e attività di interazione orale. 
- wŜǇŜǊƛǊŜ ƛƴ ƳŜƳƻǊƛŀ ƭŜ ǇŀǊƻƭŜ ŀǇǇǊŜǎŜ ŀƴŎƘŜ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ 

immagini. 

- Comprendere il significato delle singole parti della frase; riordinare e 
manipolare parole date per costruire frasi di significato compiuto 
distinguere frasi da non frasi. 

- Scomporre e ricomporre le parole manipolando, sostituendo, aggiungendo 
sillabe o lettere in modo da riflettere sui meccanismi di formazione delle 
parole stesse. 

- Riconoscere e rispettare le convenzioni di scrittura presentate (digrammi, 
trigrammi, suoni complessi, uso della maiuscola, doppie, accenti) e la 
funzione del punto fermo, del punto interrogativo e del punto esclamativo. 

CONOSCENZE 

Ascolto e parlato Lettura: Scrittura: 
Acquisizione ed espansione 
del lessico ricettivo e 
produttivo 

Elementi di grammatica 
esplicita e riflessioni sugli usi 
della lingua 

- Comprensione di 
istruzioni, consegne e 
comandi 

- Principali convenzioni 
ortografiche di lettura 

- Tecniche di scrittura: 
schemi guidati e testi da 
completare.  

Utilizzo di vocaboli nuovi in 
forma orale e scritta 

- Principali convenzioni 
ortografiche di scrittura: 
digrammi, trigrammi, 
raddoppiamenti, accenti e 
segni di punteggiatura.  
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- Elementi della 
comunicazione 
interpersonale: emittente, 
destinatario, messaggio, 
codice  

- La comunicazione: 
emittente, destinatario, 
codice, messaggio   

- Varie tecniche di lettura 
(silenziosa e ad alta voce) 
e ricerca delle 
informazioni relative a 
personaggi, luoghi e tempi 
(Chi, dove, quando, ecc.) 

- Concetti logico-temporali: 
prima, dopo, mentre, alla 
fine 

-  - Uso delle convenzioni 
ortografiche. 

- Definizione di nome, 
articolo, aggettivo e 
avverbi 

ABILITÀ 

Ascolto e parlato Lettura: Scrittura: 
Acquisizione ed espansione 
del lessico ricettivo e 
produttivo 

Elementi di grammatica 
esplicita e riflessioni sugli usi 
della lingua 

- Prendere la parola negli 
scambi comunicativi 
(dialogo, conversazione, 
discussione).intervenendo 
in modo pertinente. 

- Comprendere 
ƭΩŀǊƎƻƳŜƴǘƻ principale di 
discorsi affrontati in 
classe. 

- Ascoltare testi narrativi ed 
espositivi mostrando di 
saperne cogliere il senso 
globale. Comprendere e 
dare semplici istruzioni su 
un gioco o un'attività 
conosciuta. 

- Raccontare storie 
personali o fantastiche 
esplicitando le 

- Padroneggiare la lettura 
strumentale (di 
decifrazione) nella 
modalità ad alta voce. 

- Prevedere il contenuto di 
un testo semplice in base 
ad alcuni elementi come il 
titolo e le immagini;  

- Leggere testi (narrativi, 
descrittivi, informativi) 
cogliendo l'argomento di 
cui si parla e individuando 
le principali informazioni 
Ŏƻƴ ƭΩŀƛǳǘƻ Řƛ ŘƻƳŀƴŘŜ 
ǎǘƛƳƻƭƻ ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ 

- Comprendere semplici e 
brevi testi di tipo diverso, 
continui (racconti, testi 
descrittivi, semplici e 

- Acquisire le capacità 
percettive e manuali 
necessarie per ƭΩƻǊŘƛƴŜ 
della scrittura nello spazio 
grafico.  

- Scrivere sotto dettatura, 
comunicare per iscritto 
con frasi semplici. 

- Comprendere in brevi 
testi il significato di parole 
non note basandosi sulla 
conoscenza intuitiva delle 
famiglie di parole e 
attraverso domande 
ǎǘƛƳƻƭƻ ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΦ 

- Ampliare il patrimonio 
lessicale attraverso 
esperienze scolastiche ed 
extrascolastiche e attività 
di interazione orale e di 
lettura. 

- Usare in modo 
appropriato le parole man 
mano apprese. 

- Riconoscere se una frase è 
o no completa.  

- Prestare attenzione alla 
grafia. 
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informazioni necessarie 
perché il racconto sia 
comprensibile per chi 
ŀǎŎƻƭǘŀΣ Ŏƻƴ ƭΩŀƛǳǘƻ Řƛ 
domande stimolo 
ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΦ 

- Recitare canti, 
filastrocche, poesie. 

- Ricostruire verbalmente le 
Ŧŀǎƛ Řƛ ǳƴΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ 
vissuta a scuola o in altri 
contesti con la guida di 
immagini, schemi, 
domande. 

brevi testi informativi) e 
non continui (tabelle con 
dati legati a esperienze 
pratiche, elenchi, 
istruzioni), in vista di scopi 
pratici, di intrattenimento 
e di svago. 

- Leggere semplici e brevi 
testi letterari sia poetici 
sia narrativi (brevi fiabe, 
racconti, filastrocche) 
mostrando di saperne 
cogliere il senso globale, 
Ŏƻƴ ƭΩŀƛǳǘƻ Řƛ ŘƻƳŀƴŘŜ 
ǎǘƛƳƻƭƻ ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΦ 

Microabilità per la classe prima 

¶ Rispondere con comportamenti adeguati a richieste verbali: 
ü una sola richiesta (per favore apri la porta) 
ü due richieste sequenziali (prendi la matita e disegna) 
ü due richieste alternative (colora con i pennarelli o le matite) 
ü una richiesta espressa in forma negativa (usa i pastelli non i pennarelli)  

¶ Rispondere oralmente in modo adeguato a semplici domande:  
ü ŘƻƳŀƴŘŜ ŎƻƴŎǊŜǘŜ όŎƻƳŜ ǘƛ ŎƘƛŀƳƛΧύ 
ü Ŏƻƴ ƭΩǳǎƻ Řƛ ƴŜǎǎƛ ƭƻƎƛŎƛ    ŜƭŜƳŜƴǘŀǊƛΥ ǇŜǊŎƘŞΣ ǉǳŀƴŘƻ όƛŜǊƛΣ ƻƎƎƛΣ ŘƻƳŀƴƛύ 
ü domande sul contenuto di conversazioni e narrazioni (chi, quando, perché, dove) 
ü chiedere informazioni. 

¶ Riferire su argomenti noti o di interesse:  
ü ǳƴΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭŜ ƛƴ ƳƻŘƻ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛōƛƭŜΦ 
ü ǳƴΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭŜ ǳǘƛƭƛȊȊŀƴŘƻ Ǝƭƛ ƛƴŘƛŎŀǘƻǊƛ ǎǇŀȊƛƻ ǘŜƳǇƻǊŀƭƛ όǇǊima, dopo, ieri, oggi, domani, sopra, sotto davanti, dietro, dentro, fuori.) 

¶ Intervenire nella conversazione:  
ü spontaneamente 
ü rispettando il turno 

¶ bŜƭƭΩŜǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ƻǊŀƭŜΥ 
ü pronunciare le parole in modo corretto 
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ü utilizzare un lessico adeguato alla situazione 

¶ Leggere e comprendere semplici testi con lΩŀƛǳǘƻ Řƛ ŘƻƳŀƴŘŜ ƎǳƛŘŀ  (chi, dove, quando) e/o con risposte a scelta multipla: brani di tipo narrativo, di 
contenuto esperienziale (con frasi coordinate e soggetto esplicito) 

¶ Ricavare informazioni esplicite presŜƴǘƛ ƛƴ ǳƴ ǘŜǎǘƻ όŎƘƛΣ Ŏƻǎŀ ŦŀΣ ŎƻƳŜΣ ǇŜǊŎƘŞΧύ  

¶ Mettere in corrispondenza testo scritto con immagini  

¶ wƛŎƻǎǘǊǳƛǊŜ ǳƴ ōǊŜǾŜ ǘŜǎǘƻ ƴŀǊǊŀǘƛǾƻ ǊƛƻǊŘƛƴŀƴŘƻ ƭŜ ǎŜǉǳŜƴȊŜ Ŏƻƴ ƭΩŀƛǳǘƻ Řƛ ƛƳƳŀƎƛƴƛΦ 

¶ Comprendere il significato di semplici testi regolativi eseguendone le istruzioni (es. percorsi)  

¶ [ŜƎƎŜǊŜ Ŝ ŎƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ƛƭ ŎƻƴǘŜƴǳǘƻ Řƛ ǳƴŀ ŦƛƭŀǎǘǊƻŎŎŀ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƴŘƻ ƭΩŀǊƎƻƳŜƴǘƻ  

¶ Data una sequenza di immagini scrivere un testo didascalia 

¶ Inventare oralmente la conclusione di una storia 

¶ Scrivere un breve testo guidato 

¶ Riordinare semplici frasi 

¶ Date alcune immagini in ordine cronologico 

¶ Usare correttamente sotto dettatura i digrammi: chi, che, gli. gn, ghi, ghe, sci, sce, mb, mp 

ITALIANO - SCUOLA PRIMARIA ς CLASSE SECONDA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- partecipa a scambi comunicativi con compagni e insegnanti attraverso messaggi semplici, chiari e pertinenti; 
- ascolta con interesse semplici testi narrativi e racconti di adulti e compagni per coglierne il senso globale e per interagire; 
- legge e comprende semplici testi di vario tipo per individuarne il senso globale, per ricavarne informazioni, conoscenze nuove e piacere personale 
- scrive brevi testi narrativi, utilizzando le principali convenzioni ortografiche, per raccontare le proprie esperienze e dare spazio alla fantasia 

- ŀǊǊƛŎŎƘƛǎŎŜ ƛƭ ƭŜǎǎƛŎƻ ŜŘ ŀƳǇƭƛŀ ƭŀ ŎƻƳǳƴƛŎŀȊƛƻƴŜ ƻǊŀƭŜ Ŝ ǎŎǊƛǘǘŀ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩƛƴǘŜǊŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭŜ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ ǾƛǎǎǳǘŜ 
- osserva parole o frasi e riflette su alcuni caratteri basilari della loro struttura 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Ascolto e parlato  Indicatore disciplinare: Lettura Indicatore disciplinare: Scrittura 

- Seguire in classe una conversazione e inserirsi 
tenendo conto di quanto già detto dai 
compagni e dagli insegnanti. 

- Comprendere le informazioni principali 
(significato globale e contesto) contenuti in 

- Leggere in modo scorrevole e corretto 
rispettando i punti fermi. 

- Anticipare il contenuto di un testo con il 
supporto di immagini. 

- Leggere brevi testi narrativi mostrando di 

- Scrivere sotto dettatura parole e semplici frasi 
rispettando le convenzioni ortografiche 
conosciute. 

- Produrre semplici testi narrativi e descrittivi 
seguendo schemi testuali. 
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ǳƴΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ŀǎŎƻƭǘŀǘŀΦ 
- Comprendere le informazioni principali 

(significato globale, contesto, attori e azioni 
principali) contenuti in un testo narrativo ed 
espositivo. 

- Comprendere il significato di consegne ed 
eseguirle correttamente. 

- wƛŦŜǊƛǊŜ ǳƴΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ Ǿƛǎǎǳǘŀ ƻ ǳƴ ǊŀŎŎƻƴǘƻ 
letto o ascoltato rispettando nella narrazione 
ƭΩƻǊŘƛƴŜ ŎǊƻƴƻƭƻƎƛŎƻ ŘŜƎƭƛ ŜǾŜƴǘƛ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭƛΦ 

cogliere il senso globale. 
- Individuare in una storia letta la successione 

temporale e causale dei fatti principali. 
- Comprendere testi con scopi e funzioni diverse. 
- Inserire le informazioni ricavate da un testo 
ƭŜǘǘƻ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ ǳƴ ǎŜƳǇƭƛŎŜ ǎŎƘŜƳŀ ŘŀǘƻΣ 
anche con il supporto di immagini. 

- Comunicare per iscritto il proprio vissuto 
utilizzando frasi strutturate e un lessico 
adeguato. 

Indicatore disciplinare: Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo 
e produttivo 

Indicatore disciplinare: Elementi di grammatica e riflessione sugli usi 
della lingua 

- Ampliare il patrimonio lessicale attraverso esperienze scolastiche ed 
extrascolastiche e attività di interazione orale e di lettura. 

- Usare in modo appropriato nelle conversazioni e in testi bucati le parole 
man mano apprese 

- Riconoscere le prime categorie morfologiche (articoli, nomi, aggettivi, 
verbi) e utilizzarle per completare e arricchire i testi. 

- Riconoscere gli elementi costitutivi della frase per costruirne di nuove. 
- UtilizzarŜ ŎƻǊǊŜǘǘŀƳŜƴǘŜ ƭŜ ŎƻƴŎƻǊŘŀƴȊŜ ƳƻǊŦƻƭƻƎƛŎƘŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ 

frase. 
- Conoscere e utilizzare le convenzioni ortografiche: accento, apostrofo, uso 

della maiuscola, diagrammi complessi, eccezioni. 

CONOSCENZE 

Ascolto e parlato Lettura: Scrittura: 
Acquisizione ed espansione 
del lessico ricettivo e 
produttivo 

Elementi di grammatica 
esplicita e riflessioni sugli usi 
della lingua 

- Comprensione di istruzioni, 
consegne e comandi 

- Elementi della 
comunicazione 
interpersonale: emittente, 
destinatario, messaggio, 
codice  

- La comunicazione: 
emittente, destinatario, 
codice, messaggio 

- Principali convenzioni 
ortografiche di lettura 

- Varie tecniche di lettura 
(silenziosa e ad alta voce) 
e ricerca delle 
informazioni relative a 
personaggi, luoghi e tempi 
(Chi, dove, quando, ecc.). 

- Tecniche di scrittura: 
schemi guidati e testi da 
completare.  

- Concetti logico-temporali: 
prima, dopo, mentre, alla 
fine 

- Utilizzo di vocaboli nuovi 
in forma orale e scritta 

- Principali convenzioni 
ortografiche di scrittura: 
digrammi, trigrammi, 
raddoppiamenti, accenti e 
segni di punteggiatura. 

- Uso delle convenzioni 
ortografiche. 

- Definizione di nome, 
articolo, aggettivo e 
avverbi 
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ABILITÀ 

Ascolto e parlato Lettura: Scrittura: 
Acquisizione ed espansione 
del lessico ricettivo e 
produttivo 

Elementi di grammatica 
esplicita e riflessioni sugli usi 
della lingua 

- Prendere la parola negli 
scambi comunicativi 
(dialogo, conversazione, 
discussione) intervenendo 
in modo pertinente e 
ascoltando i contributi 
altrui. 

- Comprendere 
ƭΩŀǊƎƻƳŜƴǘƻ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ Řƛ 
discorsi affrontati in 
classe. 

- Ascoltare testi narrativi ed 
espositivi mostrando di 
saperne cogliere il senso 
globale e riferire 
informazioni pertinenti in 
modo sufficientemente 
coerente e coeso. 

- Comprendere e dare 
semplici istruzioni su un 
gioco o un'attività 
conosciuta. 

- Raccontare storie 
personali o fantastiche 
ǊƛǎǇŜǘǘŀƴŘƻ ƭΩƻǊŘƛƴŜ 
cronologico, esplicitando 
le informazioni necessarie 
perché il racconto sia 
comprensibile per chi 
ŀǎŎƻƭǘŀΣ Ŏƻƴ ƭΩŀƛǳǘƻ Řƛ 

- Padroneggiare la lettura 
strumentale (di 
decifrazione) sia nella 
modalità ad alta voce sia 
in quella silenziosa, con 
sufficiente correttezza e 
scorrevolezza. 

- Prevedere il contenuto di 
un testo semplice in base 
ad alcuni elementi come il 
titolo e le immagini; 
comprendere il significato 
di parole non note in base 
al teǎǘƻΣ Ŏƻƴ ƭΩŀƛǳǘƻ Řƛ 
domande guida 
ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΦ   

- Leggere testi (narrativi, 
descrittivi, informativi) 
cogliendo l'argomento di 
cui si parla e individuando 
le informazioni principali e 
le loro relazioni, anche 
Ŏƻƴ ƭΩŀƛǳǘƻ Řƛ ŘƻƳŀƴŘŜ 
guida. 

- Comprendere testi di tipo 
diverso, continui e non 
continui legati ad 
esperienze pratiche, in 
vista di scopi pratici, di 
intrattenimento e di 

- Acquisire le capacità 
percettive e manuali 
necessarie per ƭΩƻǊŘƛƴŜ 
della scrittura nello spazio 
grafico.  

- Produrre semplici testi 
funzionali, narrativi e 
descrittivi legati a scopi 
concreti (per utilità 
personale, per 
comunicare con altri, per 
ricordare, ecc.) e connessi 
con situazioni quotidiane 
(contesto scolastico e/o 
familiare).  

- Scrivere sotto dettatura, 
comunicare con frasi 
semplici e compiute, 
strutturate in brevi testi 
che rispettino le 
convenzioni ortografiche 
e di interpunzione fino ad 
ora apprese. 

- Comprendere in brevi 
testi il significato di parole 
non note basandosi sia sul 
contesto, con domande 
stimolo, sia sulla 
conoscenza intuitiva delle 
famiglie di parole. 

- Ampliare il patrimonio 
lessicale attraverso 
esperienze scolastiche ed 
extrascolastiche e attività 
di interazione orale e di 
lettura. 

- Usare in modo 
appropriato le parole man 
mano apprese. 

- Effettuare semplici 
ricerche su parole ed 
espressioni presenti nei 
testi, per ampliare il 
lessico d'uso, con la guida 
ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΦ 

- Confrontare testi, per 
coglierne alcune 
caratteristiche specifiche 
(ad es. differenze tra testo 
orale e testo scritto, ecc.) 

- Riconoscere se una frase è 
o no completa, costituita 
cioè dagli elementi 
essenziali (soggetto, 
verbo, complementi 
necessari).  

- Prestare attenzione alla 
grafia delle parole nei 
testi e applicare le 
conoscenze ortografiche 
finora apprese, nella 
propria produzione 
scritta. 
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domande stimolo 
ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ 

- Ricostruire verbalmente le 
Ŧŀǎƛ Řƛ ǳƴΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ 
vissuta a scuola o in altri 
contesti anche con la 
guida di domande 
ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΦ 

svago. 
- Leggere semplici e brevi 

testi letterari sia poetici 
sia narrativi, mostrando di 
saperne cogliere il senso 
globale. 

- Leggere semplici testi di 
divulgazione messi a 
punto per i primi anni di 
scolarizzazione, per 
ricavarne informazioni 
utili ad ampliare 
conoscenze su temi noti. 

Microabilità per la classe seconda 

¶ Rispondere oralmente in modo adeguato a semplici domande:  
ü domande Ŏƻƴ ƭΩǳǎƻ di nessi logici    elementari (perché, quando); 
ü che implicano giudizi di valore (ti piace? secondo te è meglio?); 
ü ipotetiche in modo logico      anche se non in foǊƳŀ ƭƛƴƎǳƛǎǘƛŎŀƳŜƴǘŜ ŎƻǊǊŜǘǘŀ όǘƛ ǇƛŀŎŜǊŜōōŜΧΚ ǎŜ ǘǳ ŦƻǎǎƛΧΚύ; 
ü domande   sul contenuto di conversazioni e narrazioni (chi, quando, perché, dove); 
ü porre domande su consegne o richieste non capite o su termini non noti; 

¶ Riferisce su argomenti noti o di interesse: 
ü ǳƴΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭŜ ǳǘƛƭƛȊȊŀƴŘƻ Ǝƭƛ ƛƴŘƛŎŀǘƻǊƛ ǎǇŀȊƛƻ ǘŜƳǇƻǊŀƭƛ όǇǊƛƳŀΣ ŘƻǇƻΣ ƛŜǊƛΣ ƻƎƎƛΣ ŘƻƳŀƴƛΣ ƳŜƴǘǊŜΤ ǎƻǇǊŀΣ ǎƻǘǘƻ Řŀvanti, dietro, dentro, 

fuori; 
ü ǳƴΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ǇŜǊǎƻƴŀƭŜ ǳǎŀƴŘƻ ƴŜǎǎƛ Ŏŀǳǎŀƭƛ όǇŜǊŎƘŞΣ ǇŜǊciò, quindi); 
ü in modo sequenzialmente corretto: racconti, fiabe, storie). 

¶ Interviene nella conversazione:  
ü rispettando il turno; 
ü ǊƛǎǇŜǘǘŀƴŘƻ ƭΩŀǊƎƻƳŜƴǘƻΤ 
ü formulando domande e producendo risposte adeguate alla situazione dialogica. 

¶ bŜƭƭΩŜǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ƻǊŀƭŜ: 
ü utilizzare un lessico appropriato; 
ü evitare parole generiche, usare sinonimi; 
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ü usare aggettivi qualificativi; 
ü usare indicatori spazio temporali; 
ü usare frasi strutturalmente corrette. 

¶ [ŜƎƎŜǊŜ Ŝ ŎƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ǎŜƳǇƭƛŎƛ ǘŜǎǘƛ Ŏƻƴ ƭΩŀƛuto di domande guida (chi, dove, quando) e/o con risposte a scelta multipla: 
ü brani di tipo narrativo, di contenuto esperienziale (con frasi coordinate e soggetto esplicito); 
ü brani di tipo descrittivo riferiti a persone, animali e cose 

¶ Ricavare informazioni esplicite presenti in un testo (chi, cosa fa, come, perché)  

¶ Nei testi descrittivi individuare:  
ü I dati sensoriali (cosa vede, sente, tocca) 
ü Informazioni sul carattere e comportamento (di persone e animali)  

¶ Comprendere il significato di semplici testi regolativi eseguendone le istruzioni (percorsi, regole di gioco)  

¶  [ŜƎƎŜǊŜ Ŝ ŎƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ƛƭ ŎƻƴǘŜƴǳǘƻ Řƛ ǳƴŀ ŦƛƭŀǎǘǊƻŎŎŀ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƴŘƻ ƭΩŀǊƎƻƳŜƴǘƻ Ŝ   ƭŜ ƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ Ŝǎplicite 

¶ Leggere tabelle, schemi riassuntivi e ricavarne informazioni  

¶ Leggere con correttezza e scorrevolezza.  

¶ Data una sequenza di immagini, scrivere un testo didascalia  

¶ Scrivere semplici testi narrativi relativi a vissuti in modo corretto, chiaro. 

¶ {ŎǊƛǾŜǊŜ ǎŜƳǇƭƛŎƛ ǘŜǎǘƛ ŘŜǎŎǊƛǘǘƛǾƛ ǊƛŦŜǊƛǘƛ ŀ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛ Ŝ Ǿƛǎǎǳǘƛ όŘŜǎŎǊƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀǳƭŀΣ ŘŜƭ ǇǊƻǇǊƛƻ ŀƴimale, di una persona conosciuta) 

¶ Scrivere racconti di esperienza quotidiana, fatti accaduti fiabe partendo da alcuni elementi dati (chi, dove, quando; accade un fatto; conclusione)  

¶ Usare correttamente i digrammi e altri suoni particolari: 
ü Chi, che;  ghi , ghe; gn , gl, sc, qu, cu, cqu, mp, mb;  
ü Usare correttamente le doppie sotto dettatura 

¶ Distinguere in una frase: articolo, nome, distinguendo: nomi di cose, di persone, di animali; genere e numero, aggettivi qualificativi e verbo 

¶ ¦ǎŀǊŜ ƭΩŀŎcento sotto dettatura 

¶ ¦ǎŀǊŜ ƭΩŀǇƻǎǘǊƻŦƻ 

¶ Utilizzare correttamente la divisione in sillabe 

¶ Utilizzare correttamente i principali segni di punteggiatura (punto, virgola, due   punti) in un elenco 

¶ Individuare il significato di una parola in base al contesto  

¶ Individuare in una frase il soggetto e il predicato 

¶ Espandere la frase minima in base a domande (chi, che cosa, dove, come quando) 

¶ Usare i coordinati: perciò, quindi, allora.  
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ITALIANO - SCUOLA PRIMARIA ς CLASSE TERZA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 

- partecipa a scambi comunicativi con compagni e insegnanti attraverso messaggi semplici, chiari di tipo diverso per esprimere i propri bisogni ed il 
proprio vissuto; 

- ascolta e coglie il senso globale e le informazioni principali di conversazioni e di testi ascoltati o letti in classe e li sa riesporre; 
- rŀŎŎƻƴǘŀ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛΤ ƛƳƳŀƎƛƴŀ Ŝ ǊŀŎŎƻƴǘŀ ǎǘƻǊƛŜ ŦŀƴǘŀǎǘƛŎƘŜΤ ǎƛ ŜǎǇǊƛƳŜ ƛƴ ƳƻŘƻ ŎƘƛŀǊƻΣ ǊƛǎǇŜǘǘŀƴŘƻ ƭΩƻǊŘƛƴŜ ŎǊƻƴƻƭƻgico e logico, 
- legge e comprende testi di vario tipo, ne individua il senso globale e le informazioni principali. Inizia ad utilizzare strategie di lettura diverse funzionali 

allo scopo; 
- inizia ad utilizzare abilità funzionali allo studio, per individuare nei testi scritti informazioni utili per l'apprendimento di un argomento; 
- sŎǊƛǾŜ ǘŜǎǘƛ ŎƻǊǊŜǘǘƛ ƴŜƭƭΩƻǊǘƻƎǊŀŦƛŀΣ ŎƘƛŀǊƛ Ŝ ŎƻŜǊŜƴǘƛΣ ƭŜƎŀǘƛ ŀƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ Ŝ ŀƭƭŜ ŘƛǾŜǊǎŜ ƻŎŎŀǎƛƻƴƛ Řƛ ǎŎǊƛǘǘǳǊŀ ŎƘŜ ƭŀ ǎcuola offre; 
- si interroga e scopre il significato di parole ed espressioni, riflettendo sul contesto e le utilizza in nuovi contesti comunicativi; 
- rƛŦƭŜǘǘŜ ǎǳƭƭŀ ŦǳƴȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ǇŀǊƻƭŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ ŦǊŀǎŜΦ 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Ascolto e parlato  Indicatore disciplinare: Lettura Indicatore disciplinare: Scrittura 

- Interagire in una conversazione di classe su 
questioni tratte dalla vita quotidiana ascoltando 
i compagni che parlano, apportando contributi 
personali pertinenti. 

- /ƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ƭΩŀǊƎƻƳŜƴǘƻ Ŝ ƭŜ ƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ 
principali di discorsi affrontati in classe. 

- Ricostruire, rispettando ƭΩƻǊŘƛƴŜ ŎǊƻƴƻƭƻƎƛŎƻ Ŝ 
logico, testi narrativi ed espositivi ascoltati ed 
esperienze personali riuscendo a comunicarne 
agli altri il significato globale. 

- Comprendere e dare semplici istruzioni su un 
ƎƛƻŎƻ ƻ ǳƴΩŀǘǘƛǾƛǘŁ ŎƻƴƻǎŎƛǳǘŀΦ 

- Raccontare storie personali o fantastiche 
ǊƛǎǇŜǘǘŀƴŘƻ ƭΩƻǊŘƛƴŜ ŎǊƻƴƻƭƻƎƛŎƻ ŜŘ ŜǎǇƭƛŎƛǘŀƴŘƻ 
le informazioni necessarie perché il racconto sia 

- Padroneggiare la lettura strumentale sia nella 
modalità ad alta voce sia in quella silenziosa. 
Prevedere il contenuto di un testo semplice in 
base ad alcuni elementi come titolo e le 
immagini. 

- Comprendere il significato di parole non note in 
base al testo. 

- Leggere testi (narrativi, descrittivi, informativi) 
ŎƻƎƭƛŜƴŘƻ ƭΩŀǊƎƻƳŜƴǘƻ Řƛ Ŏǳƛ ǎƛ ǇŀǊƭŀ Ŝ 
individuando le informazioni principali e le loro 
relazioni. 

- Comprendere testi di tipo diverso in vista di 
scopi pratici, di intrattenimento e di gioco. 

- Leggere semplici e brevi testi letterari sia 
poetici sia narrativi mostrando di saperne 

- Scrivere sotto dettatura curando in modo 
ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊŜ ƭΩƻǊǘƻƎǊŀŦƛŀΦ 

- Produrre testi descrittivi e narrativi (storie ed 
esperienze personali) utilizzando le strutture 
testuali adeguate e arricchendone 
progressivamente le parti che li compongono. 

- Comunicare con frasi semplici e compiute, 
strutturate in brevi testi che rispettino le 
convenzioni ortografiche e di interpunzione. 
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chiaro per chi ascolta. cogliere il senso globale. 
- Leggere semplici testi di divulgazione per 

ricavarne informazioni utili ad ampliare 
conoscenze sui temi noti. 

Indicatore disciplinare: Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo e 
produttivo 

Indicatore disciplinare: Elementi di grammatica e riflessione sugli usi della 
lingua 

- Comprendere in brevi testi il significato di parole non note basandosi sia 
sul contesto sia sulla conoscenza intuitiva delle famiglie di parole. 

- Ampliare il patrimonio lessicale attraverso esperienze scolastiche ed 
extrascolastiche e attività di interazione orale e di lettura. 

- Usare in modo appropriato le parole man mano apprese. 
- Arricchire il lessico attivo ragƛƻƴŀƴŘƻ ǎǳƭ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƻ ŘŜƭƭŜ ǇŀǊƻƭŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ 

del contesto. 

- Riconoscere e confrontare testi di diversa tipologia, cogliendone le 
caratteristiche peculiari e distinguendo le funzioni comunicative. 

- Individuare e usare gli elementi essenziali e le espansioni della frase 
(soggetto, verbo, complementi necessari). 

- Applicare le conoscenze ortografiche acquisite nella produzione scritta. 
- Riconoscere e classificare alcune categorie normosintattiche 

Contenuti essenziali 

Ascolto e parlato Lettura Scrittura 

Acquisizione ed espansione 
del lessico ricettivo e 

produttivo 

Elementi di grammatica 
esplicita e riflessione sugli 

usi della lingua 

- wŜƎƻƭŜ ŘŜƭƭΩŀǎŎƻƭǘƻ ŀǘǘƛǾƻ 
e strategie per 
ƭΩŜǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜ όǊƛǎǇŜǘǘƻ ŘŜƛ 
turni di parola, tono di 
voce controllato). 

- Struttura e regole della 
comunicazione 
interpersonale. 

- Struttura narrativa e 
regole della 
comunicazione. 

- Lettura espressiva e uso 
delle tecniche adeguate. 

- Struttura e scopo 
comunicativo dei vari 
testi. 

- Pianificazione della 
produzione scritta 
secondo criteri di 
successione temporale e 
logicità nel rispetto delle 
principali convenzioni 
ortografiche 

- Ampliamento del 
patrimonio lessicale 

- Parti variabili del discorso.  
- Principali elementi delle 

frasi: soggetto, predicato, 
complementi oggetto, di 
termine e di 
specificazione. I segni di 
punteggiatura. 
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ABILITÀ 

Ascolto e parlato Lettura Scrittura 

Acquisizione ed espansione 
del lessico ricettivo e 

produttivo 

Elementi di grammatica 
esplicita e riflessione sugli 

usi della lingua 

- Prendere la parola negli 
scambi comunicativi 
(dialogo, conversazione, 
discussione) rispettando i 
turni di parola. 

- /ƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ƭΩŀǊƎƻƳŜƴǘƻ 
e le informazioni principali 
di discorsi affrontati in 
classe. 

- Ascoltare testi narrativi ed 
espositivi mostrando di 
saperne cogliere il senso 
globale e riesporli in modo 
comprensibile a chi ascolta. 

- Comprendere e dare 
semplici istruzioni su un 
gioco o un'attività 
conosciuta.  

- Raccontare storie personali 
o fantastiche rispettando 
ƭΩƻǊŘƛƴŜ ŎǊƻƴƻƭƻƎƛŎƻ ŜŘ 
esplicitando le informazioni 
necessarie perché il 
racconto sia chiaro per chi 
ascolta. 

- Ricostruire verbalmente le 
Ŧŀǎƛ Řƛ ǳƴΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ 
vissuta a scuola o in altri 
contesti.  

- Padroneggiare la lettura 
strumentale (di 
decifrazione) sia nella 
modalità ad alta voce, 
ŎǳǊŀƴŘƻƴŜ ƭΩŜǎǇǊŜǎǎƛƻƴŜΣ 
sia in quella silenziosa. 

- Prevedere il contenuto di 
un testo semplice in base 
ad alcuni elementi come il 
titolo e le immagini; 
comprendere il significato 
di parole non note in base 
al testo.   

- Leggere testi (narrativi, 
descrittivi, informativi) 
cogliendo l'argomento di 
cui si parla e individuando 
le informazioni principali e 
le loro relazioni. 

- Comprendere testi di tipo 
diverso, continui e non 
continui, in vista di scopi 
pratici, di intrattenimento e 
di svago. 

- Leggere semplici e brevi 
testi letterari sia poetici sia 
narrativi, mostrando di 
saperne cogliere il senso 
globale. 

- Acquisire le capacità 
manuali, percettive e 
cognitive necessarie per 
ƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŀ 
scrittura.  

- Scrivere sotto dettatura, 
curando in modo 
ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊŜ ƭΩƻǊǘƻƎǊŀŦƛŀΦ 

- Produrre semplici testi 
funzionali, narrativi e 
descrittivi legati a scopi 
concreti (per utilità 
personale, per 
comunicare con altri, per 
ricordare, ecc.) e connessi 
con situazioni quotidiane 
(contesto scolastico e/o 
familiare).  

-  Comunicare con frasi 
semplici e compiute, 
strutturate in brevi testi 
che rispettino le 
convenzioni ortografiche 
e di interpunzione.  

- Comprendere in brevi 
testi il significato di parole 
non note basandosi sia sul 
contesto sia sulla 
conoscenza intuitiva delle 
famiglie di parole. 

- Ampliare il patrimonio 
lessicale attraverso 
esperienze scolastiche ed 
extrascolastiche e attività 
di interazione orale e di 
lettura. 

- Usare in modo 
appropriato le parole man 
mano apprese. 

- Effettuare semplici 
ricerche su parole ed 
espressioni presenti nei 
testi, per ampliare il 
lessico d'uso. 

- Confrontare testi, per 
coglierne alcune 
caratteristiche specifiche 
(ad es. maggiore o minore 
efficacia comunicativa, 
differenze tra testo orale 
e testo scritto, ecc.) 

- Riconoscere se una frase è 
o no completa, costituita 
cioè dagli elementi 
essenziali (soggetto, 
verbo, complementi 
necessari).  

- Prestare attenzione alla 
grafia delle parole nei 
testi e applicare le 
conoscenze ortografiche 
nella propria produzione 
scritta. 

- Riconoscere e classificare 
due categorie 
morfosintattiche: 

- nome, aggettivo, verbo, 
(tre coniugazioni 
ŘŜƭƭΩƛƴŘƛŎŀǘƛǾƻ ŜǎǎŜǊŜ Ŝ 
avere)e le congiunzioni. 
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- Leggere semplici testi di 
divulgazione per ricavarne 
informazioni utili ad 
ampliare conoscenze su 
temi noti. 

Microabilità per la classe terza 
¶ Comprendere il significato del messaggio (comunicazioni, spiegazioni, conversazioni, ...) selezionando le informazioni principali e individuando lo scopo 

¶ Individuare i dati essenziali espliciti e impliciti 

¶ Comprendere brevi registrazioni e videoregistrazioni (fiabe, cartoni animati, documentari): individuare l'argomento, i dati essenziali, parafrasare  

¶ Riferire esperienze personali con chiarezza e coerenza (utilizzare correttamente gli indicatori spaziali, temporali e i nessi logici)  

¶ Leggere in modo corretto, scorrevole ed espressivo testi di vario tipo (narrativo, descrittivo, espositivo, poetico) 

¶ Individuare i dati essenziali espliciti  

¶ Riconoscere i vari tipi di testo: 
ü narrativo: favola, fiaba, miti e leggende, racconto fantastico, racconto realistico, racconto umoristico, lettera, diario, cronaca, racconto 

d'avventura, racconto fantascientifico, racconto dell'horror, racconto umoristico 
ü  descrittivo: persone, animali, oggetti, ambienti, eventi 
ü testo poetico 
ü giochi linguistici (cruciverba, rebus, acrostico) 

¶ Individuare la struttura dei vari testi: narrativo, descrittivo, poetico versi e strofe)   

¶ Individuare l'argomento generale e lo   scopo principale nei vari tipi di testo   proposti. 

¶ Produrre testi narrativi, utilizzando la struttura specifica: 
ü introduzione (personaggi, luogo, tempo), parte centrale (sviluppo della vicenda), conclusione sequenza finale) 
ü utilizzando i connettivi logici e spazio temporali (perché, perciò, infine, allora, mentre, Χύ 

¶ Produrre testi descrittivi di:  
ü persone (età, aspetto fisico, abbigliamento, hobbies, comportamento, carattere) 
ü animali (razza, aspetto fisico, comportamento, abitudini) 
ü ambienti e paesaggi (parole dello spazio, ordine di presentazione, percorso dello sguardo) 
ü oggetti (ŎƻƭƭƻŎŀȊƛƻƴŜΣ ŦƻǊƳŀΣ ƳŀǘŜǊƛŀƭƛΣ ǳǎƻΧύ 

¶ Individuare gli elementi di una situazione comunicativa (emittente, destinatario, messaggio) 

¶ Usare il punto fermo, la virgola in elenchi di parole o azioni, il punto di domanda e il punto esclamativo. 

¶ Individuare i rapporti semantici fra le parole: sinonimi, contrari 

¶ LƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜ ƭΩƻǊŘƛƴŜ ŀƭŦŀōŜǘƛŎƻ Ŏƻƴ ƭΩǳǎƻ ŘŜƭ ǾƻŎŀōƻƭŀǊƛƻ  

¶ Classificare i nomi in base a criteri dati 

¶ Distinguere gli articoli  
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¶ Individuare soggetto e predicato ed espansioni 

¶ Usare correttamente, nella scrittura autonoma, i digrammi e altri suoni particolari: chi, che;  ghi , ghe; gn , gl, sc, qu, cu, cqu, mp, mb 

¶ ¦ǎŀǊŜ ŎƻǊǊŜǘǘŀƳŜƴǘŜΣ ƴŜƭƭŀ ǎŎǊƛǘǘǳǊŀ ŀǳǘƻƴƻƳŀΣ ŀŎŎŜƴǘƻΣ ŀǇƻǎǘǊƻŦƻΣ ŘƻǇǇƛŜΣ ƭŀ ƭŜǘǘŜǊŀ άƘέ 

¶ Riconoscere le parti variabili e invariabili del discorso. 

¶ Distinguere  i tempi dei verbi. 

CONOSCENZE ALLA FINE DELLA 
CLASSE TERZA DELLA SCUOLA 
PRIMARIA 
 

ITALIANO 

Principali strutture grammaticali della lingua italiana 
Elementi di base delle funzioni della lingua 
Lessico fondamentale per la gestione di semplici comunicazioni orali in contesti formali e informali  
Contesto, scopo, destinatario della comunicazione 
Principi essenziali di organizzazione del discorso descrittivo, narrativo, espositivo, informativo, regolativo 
Strutture essenziali dei testi narrativi, descrittivi, informativi, regolativi 
Principali connettivi logici 
Parti variabili del discorso e gli elementi principali della frase semplice. 

ITALIANO - SCUOLA PRIMARIA ς CLASSE QUARTA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 

- partecipa a scambi comunicativi con compagni e insegnanti attraverso messaggi semplici, chiari e pertinenti, formulati in un registro il più adeguato possibile 
alla situazione per esprimere i propri bisogni ed il proprio vissuto sostenendo le proprie idee e rispettando quelle altrui; 

- interagisce in una conversazione, espone il proprio pensiero, pone domande tenendo conto del contenuto trattato, dei contesti e degli interlocutori; 
- legge e comprende testi di vario tipo, ne individua il senso globale e le informazioni principali. Utilizza strategie di lettura diverse funzionali allo scopo; 
- legge testi letterari di vario genere e formula su di essi semplici pareri personali; 
- analizza testi di diversa tipologia, ne coglie le caratteristiche peculiari, ne distingue i diversi scopi e trova spunti per conversare o scrivere; 
- scrive testi corretti nell'ortografia, il più possibile chiari e coerenti, legati alle diverse occasioni di scrittura; 
- è in grado di manipolare testi per rispondere a diversi scopi di scrittura e per sperimentare la propria capacità creativa; 
- riflette sui testi propri e altrui per cogliere regolarità morfosintattiche e caratteristiche del lessico; 
- riconosce le fondamentali convezioni ortografiche e si impegna a ǊƛǾŜŘŜǊŜ Ŏƻƴ ŎǳǊŀ Ŝ ŀ ǳǘƛƭƛȊȊŀǊŜ ǎǘǊŀǘŜƎƛŜ ǇŜǊ ǘŜƴŜǊŜ ǎƻǘǘƻ ŎƻƴǘǊƻƭƭƻ ƭΩƻǊǘƻƎǊŀŦƛŀΤ 
- ǇŀŘǊƻƴŜƎƎƛŀ Ŝ ŀǇǇƭƛŎŀ ƛƴ ǎƛǘǳŀȊƛƻƴƛ ŘƛǾŜǊǎŜ ƭŜ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜ ŦƻƴŘŀƳŜƴǘŀƭƛ ǊŜƭŀǘƛǾŜ ŀƭƭΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ƭƻƎƛŎƻ-sintattica della frase semplice, alle parti del discorso e 

ai principali connettivi. 
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Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Ascolto e parlato  Indicatore disciplinare: Lettura Indicatore disciplinare: Scrittura 

- Interagire in una conversazione o in una 
discussione per raccontare, descrivere, 
formulare domande, riassumere, e dare risposte 
pertinenti su argomenti di esperienza diretta o 
di studio rispettando le regole di una corretta 
interazione. 

- Comprendere il messaggio e lo scopo di 
comunicazioni provenienti da diverse fonti e 
riferirne il contenuto in modo chiaro. 

- Intervenire spontaneamente ponendo domande 
coerenti e pertinenti col tema trattato. 

- Comprendere il messaggio e lo scopo delle 
consegne date. 

- Partecipare ad una discussione apportando il 
proprio contributo. 

- Raccontare in modo sintetico esperienze 
personali o storie inventate, rispettando 
ƭΩƻǊŘƛƴŜ ƭƻƎƛŎƻ Ŝκƻ ŎǊƻƴƻƭƻƎƛŎƻ Ŝ ƛƴǎŜǊŜƴŘƻ 
alcuni elementi descrittivi e informativi. 

- Riferire quanto letto e/o studiato utilizzando 
schemi. 

- Leggere a prima vista, a voce alta, testi di 
diverso tipo in modo scorrevole ed espressivo. 

- Usare, nella lettura di vari tipi di testo, 
opportune strategie per analizzare il contenuto 
(uso di evidenziatori, divisioni in parti, schemi, 
mappe). 

- Leggere testi narrativi, descrittivi, realistici e 
fantastici riconoscendone le caratteristiche 
principali. 

- Leggere testi regolativi e tradurre in operazioni 
concrete e corrette le istruzioni in essi 
contenute. 

- Comprendere e analizzare le informazioni 
esplicite relative a testi di vario tipo, 
mettendole in relazione tra di loro. 

- Ricercare informazioni in testi di diversa natura 
e provenienza per scopi pratici e/o conoscitivi 
sperimentando semplici tecniche di supporto 
alla comprensione, sotto la guida 
ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ 

- Leggere testi letterari narrativi in lingua italiana 
contemporanea e semplici testi poetici 
cogliendone il senso e le caratteristiche formali 
più evidenti. 

- Conoscere e utilizzare strategie di scrittura per 
pianificare la traccia di un testo narrativo. 

- Produrre testi relativi ad esperienze personali o 
vissute da altri che contengano gli elementi 
costitutivi della struttura narrativa (personaggi, 
luoghi, tempi, azioni). 

- Scrivere lettere indirizzate a destinatari noti: 
lettere aperte o brevi articoli di cronaca per il 
giornalino scolastico o per il sito web della 
scuola adeguando le forme espressive ai 
destinatari e alla situazione. 

- Esprimere per iscritto esperienze, emozioni, 
stati d'animo sotto forma di diario. 

- aŀƴƛǇƻƭŀǊŜ ǘŜǎǘƛ ŎŀƳōƛŀƴŘƻ ƭΩƻǊŘƛƴŜΣ ƭƻ ǎŎƻǇƻ 
della narrazione le caratteristiche dei 
personaggi e rielaborarne di nuovi. 

- Utilizzare strutture e modelli di autori conosciuti 
per produrre autonomamente semplici poesie. 

- {ǇŜǊƛƳŜƴǘŀǊŜΣ ŀƴŎƘŜ Ŏƻƴ ƭΩǳǎƻ ŘŜƭƭŜ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŜ 
informatiche, diverse forme di scrittura, 
integrando il testo con materiale multimediale. 

- Scrivere testi rispettando le convenzioni 
ortografiche e utilizzare correttamente i segni di 
interpunzione e un lessico appropriato. 

Indicatore disciplinare: Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo 
e produttivo 

Indicatore disciplinare: Elementi di grammatica e riflessione sugli usi 
della lingua 

- Comprendere e utilizzare il lessico di base. 
- Utilizzare il dizionario come mezzo di arricchimento lessicale (ricerca di 

sinonimi ς contrari) e per ricercare risposte ai propri bisogni linguistici 
(significato ς ortografia). 

- Iniziare a comprendere che le parole hanno diverse accezioni a secondo del 
contesto. 

- Riconoscere attraverso esperienze dirette la variabilità della lingua in base 
al contesto storico e geografico. 

- Classificare parole e comprenderne i rapporti di derivazione, 
subordinazione, composizione. 

- Riflettere sulle relazioni tra le parole e comprenderne il significato. 
- Riconoscere e analizzare in una frase le funzioni riferite a soggetto, 
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- Comprendere e utilizzare modi di dire di uso comune. 
- Iniziare a comprendere e ad utilizzare il lessico specifico delle discipline. 
- Comprendere le funzioni del dizionario e cominciare ad utilizzarlo in modo 

autonomo. 

predicato e complementi diretti ed indiretti. 
- Riconoscere e utilizzare consapevolmente le categorie morfologiche 

relative a preposizioni, avverbi, aggettivi, pronomi, congiunzioni per 
rendere più efficaci le proprie comunicazioni. 

- Utilizzare correttamente, nelle proprie produzioni, i tempi verbali riferiti al 
modo indicativo. 

- Conoscere tutti i segni di interpunzƛƻƴŜ Ŝ ǳǘƛƭƛȊȊŀǊƭƛ ǇŜǊ ǊƛƴŦƻǊȊŀǊŜ ƭΩŜŦŦƛŎŀŎƛŀ 
del proprio scritto. 

CONOSCENZE 

Ascolto e parlato Lettura Scrittura 

Acquisizione ed espansione 
del lessico ricettivo e 

produttivo 

Elementi di grammatica 
esplicita e riflessione sugli 

usi della lingua 

- wŜƎƻƭŜ ŘŜƭƭΩŀǎŎƻƭǘƻ 
partecipato.  

- Strategie per costruire 
schemi - guida e prendere 
appunti.  

- Realizzazione di scalette 
per organizzare 
informazioni, idee ed 
esperienze. 

- Strategie di sintesi: 
sottolineature, 
cancellature, schemi, 
domande guida, riduzioni 
progressive Lettura di 
testi di i vario tipo  

- Struttura dei diversi testi 
proposti: narrativi, 
descrittivi e informativi.  

- Senso di semplici testi 
poetici.  

- Strategie di scrittura 
adeguate al testo da 
prodursi: parafrasi, 
riassunto, testo 
autonomo. 

- Scrittura di testi di vario 
genere (descrittivi, 
regolativi, informativi, 
espositivi) 

- Rielaborazione in forma 
scritta dati, informazioni, 
vissuti soggettivi e 
oggettivi, proprie 
conoscenze, impressioni 
e istruzioni. 

- Ampliamento del 
patrimonio lessicale 

- La morfologia e la 
sintassi. 

- Le convenzioni 
ortografiche.  

- Struttura della frase ed 
analisi dei suoi elementi 
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ABILITÀ 

Ascolto e parlato Lettura Scrittura 
Acquisizione ed espansione 

del lessico ricettivo e 
produttivo 

Elementi di grammatica 
esplicita e riflessione sugli 

usi della lingua 

- Interagire in modo 
collaborativo in una 
conversazione, in una 
discussione, in un dialogo 
su argomenti di 
esperienza diretta, 
formulando domande, 
dando risposte e fornendo 
spiegazioni ed esempi.  

- Comprendere il tema e le 
informazioni essenziali di 
ǳƴΩŜǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜ όŘƛǊŜǘǘŀ ƻ 
trasmessa); comprendere 
lo scopo e l'argomento di 
messaggi trasmessi dai 
media (annunci, 
bollettini...). 

- Formulare domande 
precise e pertinenti di 
spiegazione e di 
approfondimento durante 
o dopo l'ascolto. 

- Comprendere consegne e 
ƛǎǘǊǳȊƛƻƴƛ ǇŜǊ ƭΩŜǎŜŎǳȊƛƻƴŜ 
di attività scolastiche ed 
extrascolastiche.  

- Cogliere in una 
discussione le posizioni 
espresse dai compagni ed 
esprimere la propria 

- Impiegare tecniche di 
lettura silenziosa e di 
lettura espressiva ad alta 
voce.  

- Usare, nella lettura di vari 
tipi di testo, opportune 
strategie per analizzare il 
contenuto; porsi domande 
all'inizio e durante la 
lettura del testo; cogliere 
indizi utili a risolvere i 
nodi della comprensione. 

- Sfruttare le informazioni 
della titolazione, delle 
immagini e delle 
ŘƛŘŀǎŎŀƭƛŜ ǇŜǊ ŦŀǊǎƛ ǳƴΩƛŘŜŀ 
del testo che si intende 
leggere. 

- Leggere e confrontare 
informazioni provenienti 
da testi diversi per farsi 
ǳƴΩƛŘŜŀ Řƛ ǳƴ ŀǊƎƻƳŜƴǘƻΣ 
per trovare spunti a 
partire dai quali parlare o 
scrivere. 

- Ricercare informazioni in 
testi di diversa natura e 
provenienza (compresi 
moduli, orari, grafici, 
mappe ecc.) per scopi 

- Raccogliere le idee, 
organizzarle per punti, 
pianificare la traccia di un 
racconto o di 
ǳƴΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀΦ 

- Produrre racconti scritti di 
esperienze personali o 
vissute da altri che 
contengano le informazioni 
essenziali relative a 
persone, luoghi, tempi, 
situazioni, azioni. 

- Scrivere lettere indirizzate a 
destinatari noti; lettere 
aperte o brevi articoli di 
cronaca per il giornalino 
scolastico o per il sito web 
della scuola adeguando il 
testo ai destinatari e alle 
situazioni. 

- Esprimere per iscritto 
esperienze, emozioni, stati 
d'animo sotto forma di 
diario. 

- Rielaborare testi (ad 
esempio: parafrasare o 
riassumere un testo, 
trasformarlo, completarlo) 
e redigerne di nuovi, anche 
utilizzando programmi di 

- Comprendere ed utilizzare 
in modo appropriato il 
lessico di base (parole del 
vocabolario fondamentale 
e di quello ad alto uso). 

- Arricchire il patrimonio 
lessicale attraverso attività 
comunicative orali, di 
lettura e di scrittura e 
attivando la conoscenza 
delle principali relazioni di 
significato tra le parole 
(somiglianze, differenze, 
appartenenza a un campo 
semantico). 

- Comprendere che le parole 
hanno diverse accezioni e 
individuare l'accezione 
specifica di una parola in un 
testo. 

- Comprendere, nei casi più 
semplici e frequenti, l'uso e 
il significato figurato delle 
parole. 

- Comprendere e utilizzare 
parole e termini specifici 
legati alle discipline di 
studio. 

- Utilizzare il dizionario come 
strumento di consultazione. 

- Relativamente a testi o in 
situazioni di esperienza 
diretta, riconoscere la 
variabilità della lingua nel 
tempo e nello spazio 
geografico, sociale e 
comunicativo. 

- Conoscere i principali 
meccanismi di formazione 
delle parole (parole 
semplici, derivate, 
composte). 

- Comprendere le principali 
relazioni di significato tra 
le parole (somiglianze, 
differenze, appartenenza 
a un campo semantico).  

- Riconoscere 
ƭΩƻrganizzazione logico-
sintattica della frase 
semplice (predicato, 
soggetto e complementi 
obbligatori). 

- Riconoscere in una frase o 
in un testo le parti del 
discorso, o categorie 
lessicali, riconoscerne i 
principali tratti 
grammaticali; riconoscere 
le congiunzioni di uso più 
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opinione su un argomento 
in modo chiaro e 
pertinente.  

- Raccontare esperienze 
personali o storie 
inventate organizzando il 
racconto in modo chiaro, 
rispettando l'ordine 
cronologico e logico e 
inserendo gli opportuni 
elementi descrittivi e 
informativi. 

- Organizzare un semplice 
discorso orale su un tema 
affrontato in classe con un 
breve intervento 
preparato in precedenza o 
ǳƴΩŜǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ǎǳ ǳƴ 
argomento di studio 
utilizzando una scaletta. 

pratici o conoscitivi 
applicando tecniche di 
supporto alla 
comprensione (quali, ad 
esempio, sottolineare, 
annotare informazioni, 
costruire mappe e schemi 
ecc.). 

- Seguire istruzioni scritte 
per realizzare prodotti, 
per regolare 
comportamenti, per 
svolgere un'attività, per 
realizzare un 
procedimento.  

- Leggere testi narrativi e 
descrittivi, sia realistici sia 
fantastici, distinguendo 
l'invenzione letteraria 
dalla realtà. 

- Leggere testi letterari 
narrativi, in lingua italiana 
contemporanea, e 
semplici testi poetici 
cogliendone il senso, le 
caratteristiche formali più 
evidenti, l'intenzione 
comunicativa dell'autore 
ed esprimendo un 
motivato parere 
personale. 

videoscrittura. 
- Scrivere semplici testi 

regolativi o progetti 
schematici per l'esecuzione 
di attività (ad esempio: 
regole di gioco, ricette, 
ecc.). 

- Realizzare testi collettivi 
per relazionare su 
esperienze scolastiche e 
argomenti di studio. 

- Produrre testi creativi sulla 
base di modelli dati 
(filastrocche, racconti brevi, 
poesie). 

- Sperimentare liberamente, 
anche con l'utilizzo del 
computer, diverse forme di 
scrittura, adattando il 
lessico, la struttura del 
testo, l'impaginazione, le 
scelte grafiche alla forma 
testuale scelta e integrando 
eventualmente il testo 
verbale con materiali 
multimediali. 

- Produrre testi 
sostanzialmente corretti 
dal punto di vista 
ortografico, 
morfosintattico, lessicale, 
rispettando le funzioni 
sintattiche dei principali 
segni interpuntivi. 

frequente (come e, ma, 
infatti, perché, quando) 

- Conoscere le 
fondamentali convenzioni 
ortografiche e servirsi di 
questa conoscenza per 
rivedere la propria 
produzione scritta e 
correggere eventuali 
errori. 
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Microabilità per la classe quarta 

¶ Comprendere il significato del messaggio (comunicazioni, spiegazioni, conversazioni, ...) selezionando le informazioni principali e individuando lo scopo 

¶ Individuare i dati essenziali espliciti e impliciti di un testo narrativo (chi, dove, come, quando, perché)  

¶ essenziali di un testo espositivo: argomento, parola-chiave, nessi logici. 

¶ Comprendere brevi registrazioni e videoregistrazioni (fiabe, cartoni animati, documentari): individuare l'argomento, i dati essenziali, parafrasare  

¶  Individuare dati e fare inferenze  

¶ Individuare i dati di un testo descrittivo (ordine, punto di vista, dati sensoriali e legami spazio-temporali) 

¶ Individuare il significato di nuovi termini in base al contesto  

¶ Intervenire nelle diverse situazioni comunicative rispettando l'argomento. 

¶ Riferire esperienze personali con chiarezza e coerenza (utilizzare correttamente gli indicatori spaziali e temporali e i nessi logici)  

¶ Comprendere il significato del messaggio (comunicazioni, spiegazioni, conversazioni, ...) selezionando le informazioni principali e individuando lo scopo 

¶ Individuare i dati essenziali espliciti e impliciti di un testo narrativo (chi, dove, come, quando, perché) e di un testo espositivo: argomento, parola-chiave, 
nessi logici. 

¶ Comprendere brevi registrazioni e videoregistrazioni (fiabe, cartoni animati, documentari): individuare l'argomento, i dati essenziali, parafrasare  

¶ Individuare dati e fare inferenze: 

¶ Individuare i dati di un testo descrittivo (ordine, punto di vista, dati sensoriali e legami spazio-temporali) 

¶ Individuare il significato di nuovi termini in base al contesto 

¶ Intervenire nelle diverse situazioni comunicative rispettando l'argomento. 

¶ Riferire esperienze personali con chiarezza e coerenza (utilizzare correttamente gli indicatori spaziali e temporali e i nessi logici)  

¶ Leggere in modo corretto, scorrevole ed espressivo testi di vario tipo (narrativo, descrittivo, espositivo, poetico) 

¶ Individuare i dati essenziali espliciti ed impliciti di un testo  

¶ Riconoscere i vari tipi di testo: 
ü narrativo: favola, fiaba, miti e leggende, racconto fantastico, racconto realistico, racconto umoristico, lettera, diario, cronaca, racconto d'avventura, 

racconto fantascientifico, racconto dell'horror, racconto umoristico 
ü  descrittivo: persone, animali, oggetti, ambienti, eventi 
ü  espositivo: storico, geografico, scientifico  
ü  pragmatico - sociale: 
ü testo regolativo (ricette, norme, regolamenti, istruzioni varie, simboli)  
ü testo poetico 
ü fumetto 
ü giochi linguistici (cruciverba, rebus, acrostico) 

¶ Individuare la struttura dei vari testi: narrativo, descrittivo, poetico (versi e strofe)  

¶ Individuare l'argomento generale e lo scopo nei vari tipi di testo proposti  
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¶ Produrre testi narrativi: 
ü introducendo parti descrittive  
ü utilizzando la struttura specifica: introduzione (personaggi, luogo, tempo), parte centrale (sviluppo della vicenda), conclusione (sequenza finale) 
ü utilizzando i connettivi logici e spazio temporali όǇŜǊŎƘŞΣ ǇŜǊŎƛƼΣ ƛƴŦƛƴŜΣ ŀƭƭƻǊŀΣ ƳŜƴǘǊŜΣ Χύ 

¶ Produrre testi descrittivi di:  
- persone (età, aspetto fisico, abbigliamento, Hobbes, comportamento, carattere) 
- animali (razza, aspetto fisico, comportamento, abitudini) 
- ambienti e paesaggi (parole dello spazio, ordine di presentazione, percorso dello sguardo) 
- oggetti (collocazione, forma, materiali, uso) 

       utilizzando: dati sensoriali, dati dinamici e statici, aggettivazioni, termini specifici 

¶ Operare una sintesi: ricercando, individuando e sottolineando le informazioni più importanti e significative in un testo narrativo semplice per struttura e 
linguaggio 

¶ Utilizzare il lessico in rapporto alla situazione comunicativa. 

¶ Individuare gli elementi di una situazione comunicativa 

¶ Individuare lo scopo di una comunicazione  

¶ Usare in modo appropriato i segni di punteggiatura 

¶ Utilizzare il dizionario  

¶ Individuare i rapporti semantici fra le parole: sinonimi, contrari, omonimi, derivati, composti, alterati 

¶ Classificare i nomi in base a criteri dati 

¶ Distinguere gli articoli e la loro funzione 

¶ Individuare nel verbo modi, tempi, persone 

¶ Individuare soggetto e predicato 

¶ Distinguere il complemento oggetto e alcuni complementi indiretti 

¶ Rispettare le convenzioni ortografiche 

¶ Classificare i vari tipi di aggettivi. 

ITALIANO - SCUOLA PRIMARIA ς CLASSE QUINTA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- partecipa a scambi comunicativi con compagni e insegnanti attraverso messaggi semplici, chiari e pertinenti, formulati in un registro il più adeguato possibile 

alla situazione, dimostrando di avere acquisito un linguaggio appropriato; 
- espone il proprio pensiero, fornisce spiegazioni utilizzando anche esempi per sostenerle; 
- ŀǎŎƻƭǘŀ Ŝ ŎƻƳǇǊŜƴŘŜ ƛƭ ǘŜƳŀ Ŝ ƭŜ ƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ Řƛ ǳƴΩŜǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜΣ ƭƻ ǎŎƻǇƻ Ŝ ƭΩŀǊƎomento di diversi messaggi letti o ascoltati da diversi mezzi di comunicazione; 
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- legge e comprende testi di tipo diverso per individuarne il senso globale e le idee principali in vista di scopi funzionali; 
- legge e comprende testi di vario tipo, ne individua il senso globale e le informazioni principali. Utilizza strategie di lettura diverse per generalizzare ed applicare 

le informazioni, per esprimere pareri e sviluppare spirito critico; 
- legge testi letterari di vario genere e formula su di essi semplici pareri personali; 
- utilizza abilità funzionali allo studio: individua nei testi informazioni utili per l'apprendimento di un argomento, le mette in relazione, le sintetizza per esporle 

oralmente utilizzando una terminologia specifica; 
- scrive testi corretti nell'ortografia, chiari e coerenti, legati alle diverse occasioni di scrittura; 
- ǳǘƛƭƛȊȊŀ ŘƛǾŜǊǎŜ ǘŜŎƴƛŎƘŜ Řƛ ǎŎǊƛǘǘǳǊŀ ǇŜǊ ŎƻƳǳƴƛŎŀǊŜ ƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ ŜŘ ŜǎǇǊƛƳŜǊŜ ŜƳƻȊƛƻƴƛΣ ǎŜƴǘƛƳŜƴǘƛΣ ǎǘŀǘƛ ŘΩŀƴƛƳƻΤ 
- rielabora testi parafrasandoli, completandoli e trasformandoli; 
- riconosce le fondamentali convezioni ortografiche e si impegna a rivedere con cura e a utilizzare strategie per tenere sotto ŎƻƴǘǊƻƭƭƻ ƭΩƻǊǘƻƎǊŀŦƛŀΤ 
- ǇŀŘǊƻƴŜƎƎƛŀ Ŝ ŀǇǇƭƛŎŀ ƛƴ ǎƛǘǳŀȊƛƻƴƛ ŘƛǾŜǊǎŜ ƭŜ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜ ŦƻƴŘŀƳŜƴǘŀƭƛ ǊŜƭŀǘƛǾŜ ŀƭƭΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ƭƻƎƛŎƻ-sintattica della frase semplice, alle parti del discorso e 

ai principali connettivi; 
- è consapevole che nella comunicazione sono usate varietà diverse di lingue e lingue differenti (plurilinguismo).  

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Ascolto e parlato  Indicatore disciplinare: Lettura Indicatore disciplinare: Scrittura 

- Interagire con i pari e con gli adulti per 
sostenere discorsi di diverso tipo anche 
ŦƛƴŀƭƛȊȊŀǘƛ ŀƭƭΩŜǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜ Řƛ ǉǳŀƴǘƻ ǎǘǳŘƛŀǘƻ 
ampliando ƭΩŀǊƎƻƳŜƴǘƻ Ŏƻƴ ǳƭǘŜǊƛƻǊƛ 
informazioni e conoscenze personali e 
utilizzando, quando richiesto, il lessico 
disciplinare specifico. 

- Comprendere il contesto, il messaggio, lo scopo 
di una conversazione, per inserirsi 
adeguatamente e in modo personale nella 
situazione comunicativa. 

- Formulare domande precise e pertinenti 
relative alle spiegazioni, e domande di 
ŀǇǇǊƻŦƻƴŘƛƳŜƴǘƻ ŘǳǊŀƴǘŜ ƻ ŘƻǇƻ ƭΩŀǎŎƻƭǘƻΦ 

- Comprendere consegne e istruzioni per 
ƭΩŜǎŜŎǳȊƛƻƴŜ Řƛ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƘŜ ŜŘ 
extrascolastiche. 

- Cogliere in una discussione le opinioni espresse 

- Impiegare le tecniche di lettura silenziosa e di 
lettura espressiva ad alta voce. 

- Usare, nella lettura di vari tipi di testo, 
opportune strategie per analizzare il contenuto; 
ǇƻǊǎƛ ŘƻƳŀƴŘŜ ŀƭƭΩƛƴƛȊƛƻ Ŝ ŘǳǊŀƴǘŜ ƭŀ ƭŜǘǘǳǊŀ ŘŜƭ 
testo; cogliere indizi utili a risolvere i nodi della 
comprensione. 

- Leggere e confrontare informazioni provenienti 
da testi diversi pŜǊ ŦŀǊǎƛ ǳƴΩƛŘŜŀ Řƛ ǳƴ 
argomento, per trovare spunti a partire dai 
quali parlare o scrivere. 

- Ricercare informazioni in testi di diversa natura 
e provenienza (compresi moduli, orari, grafici 
mappe) per scopi pratici e/o conoscitivi 
applicando semplici tecniche di supporto alla 
comprensione (quali ad esempio, sottolineare, 
annotare informazioni, costruire mappe e 
schemi ecc.). 

- Gestire le fasi della pianificazione, della stesura 
e della revisione di un testo narrativo. 

- Produrre racconti (realistici e fantastici) 
seguendo strutture date o ricavate dalle letture 
di autori e applicando strategie apprese. 

- Scrivere lettere indirizzate a destinatari noti: 
lettere aperte o brevi articoli di cronaca per il 
giornalino scolastico o per il sito web della 
scuola adeguando le forme espressive ai 
destinatari e alla situazione. 

- Esprimere per iscritto esperienze, emozioni, 
stati d'animo sotto forma di diario. 

- Rielaborare testi scegliendo la forma più adatta 
allo scopo comunicativo: riassunto, parafrasi, 
sintesi, anche utilizzando programmi di 
videoscrittura. 

- Produrre testi collettivi progettandone insieme 
le diverse parti e integrando le informazioni 
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dai compagni ed esprime la propria opinione su 
un argomento in modo chiaro e pertinente. 

- Raccontare esperienze personali o storie 
inventate organizzando il racconto in modo 
chiaro, rispettando l'ordine cronologico e logico 
e inserendo gli opportuni elementi descrittivi e 
informativi. 

- Rielaborare le informazioni acquisite e le 
conoscenze studiate secondo schemi e/o 
scalette. 

- Seguire istruzioni scritte per realizzare prodotti, 
per regolare comportamenti, per svolgere 
un'attività, per realizzare un procedimento. 

- Leggere testi narrativi e descrittivi, sia realistici 
sia fantastici, distinguendo l'invenzione 
letteraria dalla realtà. 

- Leggere testi letterari narrativi in lingua italiana 
contemporanea e semplici testi poetici 
cogliendone il senso, le caratteristiche formali 
ǇƛǴ ŜǾƛŘŜƴǘƛΣ ƭΩƛƴǘŜƴȊƛƻƴŜ ŎƻƳǳƴƛŎŀǘƛǾŀ 
ŘŜƭƭΩŀǳǘƻǊŜ ŜŘ ŜǎǇǊƛƳŜƴŘƻ ǳƴ ƳƻǘƛǾŀǘƻ ǇŀǊŜǊŜ 
personale. 

raccolte. 
- Produrre testi creativi sulla base di modelli dati 

(filastrocche, poesie). 
- Produrre testi scritti anche supportati da 

immagini per rinfoǊȊŀǊŜ ƭΩŜŦŦƛŎŀŎƛŀ ŎƻƳǳƴƛŎŀǘƛǾŀ 
ŘŜƭ ƳŜǎǎŀƎƎƛƻ ŀƴŎƘŜ ŀǾǾŀƭŜƴŘƻǎƛ ŘŜƭƭΩǳǎƻ ŘŜƭƭŜ 
tecnologie informatiche 

- Produrre testi sostanzialmente corretti dal 
punto di vista ortografico, morfosintattico, 
lessicale, rispettando le funzioni sintattiche dei 
principali segni interpuntivi. 

Indicatore disciplinare: Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo 
e produttivo 

Indicatore disciplinare: Elementi di grammatica e riflessione sugli usi 
della lingua 

- Comprendere e utilizzare il lessico di base. 
- Comprendere ed utilizzare in modo appropriato il lessico di base. 
- Arricchire il patrimonio lessicale attraverso attività comunicative orali, di 

lettura e di scrittura e attivando la conoscenza delle principali relazioni di 
significato tra le parole (somiglianze, differenze, appartenenza a un campo 
semantico). 

- Comprendere che le parole hanno diverse accezioni e individuare 
ƭΩŀŎŎŜȊƛƻƴŜ ǎǇŜŎƛŦƛŎŀ Řƛ ǳƴŀ ǇŀǊƻƭŀ ƛƴ ǳƴ ǘŜǎǘƻΦ 

- /ƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜΣ ƴŜƛ Ŏŀǎƛ ǇƛǴ ǎŜƳǇƭƛŎƛ Ŝ ŦǊŜǉǳŜƴǘƛΣ ƭΩǳǎƻ Ŝ ƛƭ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƻ ŦƛƎǳǊŀǘƻ 
delle parole. 

- Comprendere e utilizzare parole e termini specifici legati alle discipline di 
studio. 

- Utilizzare il dizionario come strumento di consultazione. 

- Riconoscere attraverso esperienze dirette la variabilità della lingua in base 
al contesto storico e geografico. 

- Riflettere sul significato delle parole, riconoscendone i principali 
meccanismi di formazione (prefissi, suffissi, derivazioni) per ampliare il 
proprio lessico attivo. 

- Utilizzare il dizionario come mezzo di arricchimento lessicale (ricerca di 
sinonimi, contrari, polisemie, modi di dire) per ricercare le risposte ai 
propri bisogni linguistici. 

- Riconoscere e denominare le categorie morfologiche sintattiche: gruppo 
nominale e verbale, soggetto, predicato verbale e predicato nominale, 
complementi. 

- Riconoscere in una frase o in un testo le parti del discorso o categorie 
lessicali 

- Riconoscerne i principali tratti grammaticali riconoscere le congiunzioni di 
uso più frequente (come e, ma, infatti, perché quando). 

- Rivedere e correggere la propria produzione riconoscendo le fondamentali 
convenzioni ortografiche. 
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Contenuti essenziali 

Ascolto e parlato Lettura Scrittura 
Acquisizione ed espansione 

del lessico ricettivo e 
produttivo 

Elementi di grammatica 
esplicita e riflessione sugli 

usi della lingua 

- wŜƎƻƭŜ ŘŜƭƭΩŀǎŎƻƭǘƻ 
partecipato. 

- Strategie per costruire 
schemi - guida e prendere 
appunti. 

- Realizzazione di scalette 
per organizzare 
informazioni, idee ed 
esperienze.  

- Tecniche di lettura: 
lettura silenziosa, lettura 
espressiva ad alta voce. 

- Generi testuali: narrativo, 
descrittivo, poetico, 
argomentativo, 
regolativo. 

- Strategie di sintesi: 
sottolineature, 
cancellature, schemi, 
domande guida, riduzioni 
progressive 

- Scrittura autonoma di 
esperienze personali o 
vissute da altri, 
contenenti informazioni 
essenziali relative a 
persone, luoghi, tempi, 
situazioni, azioni. 

- Parafrasi, sintesi, esercizi 
di riscrittura. 

- Ampliamento lessicale  
- Utilizzo consapevole del 

dizionario  
- Somiglianze, differenze di 

significato tra le parole 

- Predicato, soggetto e 
principali complementi 
diretti ed indiretti 

- Frase minima. 
- Categorie grammaticali. 
- Punteggiatura.  
- Convenzioni ortografiche 

ABILITÀ 

Ascolto e parlato Lettura Scrittura 
Acquisizione ed espansione 

del lessico ricettivo e 
produttivo 

Elementi di grammatica 
esplicita e riflessione sugli 

usi della lingua 

- Interagire in modo 
collaborativo in una 
conversazione, in una 
discussione, in un dialogo 
su argomenti di 
esperienza diretta, 
formulando domande, 
dando risposte e fornendo 
spiegazioni ed esempi.  

- Comprendere il tema e le 
informazioni essenziali di 
ǳƴΩŜǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜ όŘƛǊŜǘǘŀ ƻ 

- Impiegare tecniche di 
lettura silenziosa e di 
lettura espressiva ad alta 
voce.  

- Usare, nella lettura di vari 
tipi di testo, opportune 
strategie per analizzare il 
contenuto; porsi domande 
all'inizio e durante la 
lettura del testo; cogliere 
indizi utili a risolvere i 
nodi della comprensione. 

- Raccogliere le idee, 
organizzarle per punti, 
pianificare la traccia di un 
racconto o di 
ǳƴΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀΦ 

- Produrre racconti scritti di 
esperienze personali o 
vissute da altri che 
contengano le 
informazioni essenziali 
relative a persone, luoghi, 
tempi, situazioni, azioni. 

- Comprendere ed utilizzare 
in modo appropriato il 
lessico di base (parole del 
vocabolario fondamentale 
e di quello ad alto uso). 

- Arricchire il patrimonio 
lessicale attraverso 
attività comunicative orali, 
di lettura e di scrittura e 
attivando la conoscenza 
delle principali relazioni di 
significato tra le parole 

- Relativamente a testi o in 
situazioni di esperienza 
diretta, riconoscere la 
variabilità della lingua nel 
tempo e nello spazio 
geografico, sociale e 
comunicativo. 

- Conoscere i principali 
meccanismi di formazione 
delle parole (parole 
semplici, derivate, 
composte). 
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trasmessa); comprendere 
lo scopo e l'argomento di 
messaggi trasmessi dai 
media (annunci, 
bollettini...). 

- Formulare domande 
precise e pertinenti di 
spiegazione e di 
approfondimento durante 
o dopo l'ascolto. 

- Comprendere consegne e 
ƛǎǘǊǳȊƛƻƴƛ ǇŜǊ ƭΩŜǎŜŎǳȊƛƻƴŜ 
di attività scolastiche ed 
extrascolastiche.  

- Cogliere in una 
discussione le posizioni 
espresse dai compagni ed 
esprimere la propria 
opinione su un argomento 
in modo chiaro e 
pertinente.  

- Raccontare esperienze 
personali o storie 
inventate organizzando il 
racconto in modo chiaro, 
rispettando l'ordine 
cronologico e logico e 
inserendo gli opportuni 
elementi descrittivi e 
informativi. 

- Organizzare un semplice 
discorso orale su un tema 
affrontato in classe con un 
breve intervento 
preparato in precedenza o 

- Sfruttare le informazioni 
della titolazione, delle 
immagini e delle 
didascalie peǊ ŦŀǊǎƛ ǳƴΩƛŘŜŀ 
del testo che si intende 
leggere. 

- Leggere e confrontare 
informazioni provenienti 
da testi diversi per farsi 
ǳƴΩƛŘŜŀ Řƛ ǳƴ ŀǊƎƻƳŜƴǘƻΣ 
per trovare spunti a 
partire dai quali parlare o 
scrivere. 

- Ricercare informazioni in 
testi di diversa natura e 
provenienza (compresi 
moduli, orari, grafici, 
mappe ecc.) per scopi 
pratici o conoscitivi 
applicando tecniche di 
supporto alla 
comprensione (quali, ad 
esempio, sottolineare, 
annotare informazioni, 
costruire mappe e schemi 
ecc.). 

- Seguire istruzioni scritte 
per realizzare prodotti, 
per regolare 
comportamenti, per 
svolgere un'attività, per 
realizzare un 
procedimento.  

- Leggere testi narrativi e 
descrittivi, sia realistici sia 

- Scrivere lettere indirizzate 
a destinatari noti; lettere 
aperte o brevi articoli di 
cronaca per il giornalino 
scolastico o per il sito web 
della scuola adeguando il 
testo ai destinatari e alle 
situazioni. 

- Esprimere per iscritto 
esperienze, emozioni, 
stati d'animo sotto forma 
di diario. 

- Rielaborare testi (ad 
esempio: parafrasare o 
riassumere un testo, 
trasformarlo, completarlo) 
e redigerne di nuovi, 
anche utilizzando 
programmi di 
videoscrittura. 

- Scrivere semplici testi 
regolativi o progetti 
schematici per 
l'esecuzione di attività (ad 
esempio: regole di gioco, 
ricette, ecc.). 

- Realizzare testi collettivi 
per relazionare su 
esperienze scolastiche e 
argomenti di studio. 

- Produrre testi creativi 
sulla base di modelli dati 
(filastrocche, racconti 
brevi, poesie). 

- Sperimentare 

(somiglianze, differenze, 
appartenenza a un campo 
semantico). 

- Comprendere che le 
parole hanno diverse 
accezioni e individuare 
l'accezione specifica di 
una parola in un testo. 

- Comprendere, nei casi più 
semplici e frequenti, l'uso 
e il significato figurato 
delle parole. 

- Comprendere e utilizzare 
parole e termini specifici 
legati alle discipline di 
studio. 

- Utilizzare il dizionario 
come strumento di 
consultazione. 

- Comprendere le principali 
relazioni di significato tra 
le parole (somiglianze, 
differenze, appartenenza 
a un campo semantico).  

- Riconoscere 
ƭΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ 
nucleo della frase 
semplice (la cosiddetta 
frase minima): predicato, 
soggetto, altri elementi 
richiesti dal verbo. 

- Riconoscere in una frase o 
in un testo le parti del 
discorso, o categorie 
lessicali, riconoscerne i 
principali tratti 
grammaticali; riconoscere 
le congiunzioni di uso più 
frequente (come e, ma, 
infatti, perché, quando) 

- Conoscere le 
fondamentali convenzioni 
ortografiche e servirsi di 
questa conoscenza per 
rivedere la propria 
produzione scritta e 
correggere eventuali 
errori. 
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ǳƴΩŜǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ǎǳ ǳƴ 
argomento di studio 
utilizzando una scaletta.  

fantastici, distinguendo 
l'invenzione letteraria 
dalla realtà. 

- Leggere testi letterari 
narrativi, in lingua italiana 
contemporanea, e 
semplici testi poetici 
cogliendone il senso, le 
caratteristiche formali più 
evidenti, l'intenzione 
comunicativa dell'autore 
ed esprimendo un 
motivato parere 
personale. 

liberamente, anche con 
l'utilizzo del computer, 
diverse forme di scrittura, 
adattando il lessico, la 
struttura del testo, 
l'impaginazione, le scelte 
grafiche alla forma 
testuale scelta e 
integrando 
eventualmente il testo 
verbale con materiali 
multimediali. 

- Produrre testi 
sostanzialmente corretti 
dal punto di vista 
ortografico, 
morfosintattico, lessicale, 
rispettando le funzioni 
sintattiche dei principali 
segni interpuntivi. 

Microabilità per la classe quinta 

¶ Comprendere il significato del messaggio (comunicazioni, spiegazioni, conversazioni) selezionando le informazioni principali e individuando lo scopo 

¶ Individuare i dati essenziali espliciti e impliciti di un testo narrativo (chi, dove, come, quando, perché) i dati essenziali di un testo espositivo: argomento, 
parola-chiave, nessi logici, terminologia specifica e parafrasare 

¶ Comprendere brevi registrazioni e videoregistrazioni (fiabe, cartoni animati, documentari): individuare l'argomento, i dati essenziali, parafrasare  

¶  Individuare dati e fare inferenze: 

¶ Individuare i dati di un testo descrittivo (ordine, punto di vista, dati sensoriali e legami spazio-temporali) 

¶  Individuare il significato di nuovi termini in base al contesto  

¶ Intervenire nelle diverse situazioni comunicative rispettando l'argomento e considerando le informazioni date  

¶ Utilizzare diversi registri linguistici in rapporto alla situazione comunicativa 

¶  Organizzare l'esposizione secondo schemi logici-riassuntivi  

¶  Riferire esperienze personali con chiarezza e coerenza (utilizzare correttamente gli indicatori spaziali e temporali e i nessi logici)  

¶  Esprimersi con un lessico appropriato utilizzando le opportunità offerte dalle varie discipline  

¶ Leggere in modo corretto, scorrevole ed espressivo testi di vario tipo (narrativo, descrittivo, espositivo, poetico) 
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¶ Individuare i dati essenziali espliciti ed impliciti di un testo  

¶ Riconoscere i vari tipi di testo: 
ü narrativo: favola, fiaba, miti e leggende, racconto fantastico, racconto realistico, racconto umoristico, lettera, diario, cronaca, racconto d'avventura, 

racconto fantascientifico, racconto dell'horror, racconto umoristico 
ü descrittivo: persone, animali, oggetti, ambienti, eventi 
ü espositivo: storico, geografico, scientifico * 
ü pragmatico - sociale 
ü testo persuasivo (pubblicitario) 
ü testo regolativo (ricette, norme, regolamenti, istruzioni varie, simboli)  
ü testo pratico-stumentale (avvisi, manifesti, telegrammi, moduli vari)  
ü testo poetico 
ü fumetto 
ü giornali 
ü giochi linguistici (cruciverba, rebus, acrostico) 

¶ Individuare la struttura dei vari testi: narrativo, descrittivo, espositivo, pragmatico-  sociale, poetico (versi e strofe)  

¶ Individuare l'argomento generale e lo   scopo principale nei vari tipi di testo   proposti  

¶ Produrre testi narrativi: 
ü introducendo parti descrittive  
ü utilizzando la struttura specifica: introduzione (personaggi, luogo, tempo), parte centrale (sviluppo della vicenda), conclusione (sequenza finale) 
ü utilizzando i connettivi logici e spaziƻ ǘŜƳǇƻǊŀƭƛ όǇŜǊŎƘŞΣ ǇŜǊŎƛƼΣ ƛƴŦƛƴŜΣ ŀƭƭƻǊŀΣ ƳŜƴǘǊŜΣ Χύ 

¶ Produrre testi descrittivi di:  
ü persone (età, aspetto fisico, abbigliamento, hobbies, comportamento, carattere) 
ü animali (razza, abitudini, comportamento) 
ü ambienti e paesaggi (parole dello spazio, ordine di presentazione, percorso dello sguardo) 
ü oggetti (ŎƻƭƭƻŎŀȊƛƻƴŜΣ ŦƻǊƳŀΣ ƳŀǘŜǊƛŀƭƛΣ ǳǎƻΧύ 
ü fenomeni, eventi (parole del tempo, collocazione nel tempo, successione cronologica, durata) 

       utilizzando: dati sensoriali, dati dinamici e statici, aggettivazioni, termini specifici 

¶ Operare una sintesi: ricercando, individuando e sottolineando le informazioni più importanti e significative in un testo narrativo semplice per struttura e 
linguaggio 

¶ Utilizzare il lessico in rapporto alla situazione comunicativa 

¶ Produrre testi ortograficamente corretti 

¶ Individuare gli elementi di una situazione comunicativa: 

¶ Individuare lo scopo di una comunicazione  

¶ Usare in modo appropriato i segni della punteggiatura 
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¶ Utilizzare il dizionario  

¶ Individuare i rapporti semantici fra le parole: sinonimi, contrari, omonimi, derivati, composti, alterati 

¶ Individuare le modalità della costruzione del lessico (prefisso, suffisso) 

¶ Individuare la polisemia di una parola  

¶ Classificare i nomi in base a criteri dati 

¶ Distinguere gli articoli e la loro funzione 

¶ Usare correttamente le varie classi di aggettivi 

¶ Usare correttamente i pronomi 

¶ Individuare nel verbo modi, tempi, persone 

¶ Usare correttamente le voci verbali (indicativo e infinito) 

¶ Usare correttamente preposizioni, congiunzioni e avverbi 

¶ Individuare soggetto e predicato 

¶ Distinguere tra predicato verbale e predicato nominale 

¶ Distinguere il complemento oggetto e alcuni complementi indiretti 

¶ Rispettare le convenzioni ortografiche  

¶ Classificare i vari tipi di aggettivi. 
CONOSCENZE ALLA FINE 
DELLA SCUOLA PRIMARIA 
 
ITALIANO 

Principali strutture grammaticali della lingua italiana 
Elementi di base delle funzioni della lingua 
Lessico fondamentale per la gestione di semplici comunicazioni orali in contesti formali e informali  
Contesto, scopo, destinatario della comunicazione 
Codici fondamentali della comunicazione orale, verbale e non verbale 
Principi essenziali di organizzazione del discorso descrittivo, narrativo, espositivo, argomentativo 
Strutture essenziali dei testi narrativi, espositivi, argomentativi 
Principali connettivi logici 
Varietà lessicali in rapporto ad ambiti e contesti diversi: linguaggi specifici 
Tecniche di lettura analitica e sintetica 
Tecniche di lettura espressiva 
Denotazione e connotazione 
Principali generi letterari, con particolare attenzione ai testi narrativi, descrittivi, poetici, pragmatico-ǎƻŎƛŀƭƛ ǾƛŎƛƴƛ ŀƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ 
dei bambini 
Uso dei dizionari 
Principali meccanismi di formazione e derivazione delle parole (parole semplici, derivate, composte, prefissi e suffissi). 
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SNODI DI PASSAGGIO TRA SCUOLA PRIMARIA E SCUOLA SECONDARIA PRIMO GRADO ς ITALIANO 

/ƻǎŀ ŘŜǾŜ ǇƻǎǎŜŘŜǊŜ ǳƴ ŀƭǳƴƴƻ ƛƴ ǘŜǊƳƛƴƛ Řƛ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜΣ ŀōƛƭƛǘŁ ŜǎǎŜƴȊƛŀƭƛ ŀƭ ǘŜǊƳƛƴŜ ŘŜƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ƴŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ primaria  come requisito per poter 
approcciarsi in modo adeguato al percorso di apprendimento della scuola secondaria di primo grado 

Data la complessità dello sviluppo linguistico, che si intreccia strettamente con quello cognitivo e richiede tempi lunghi e distesi, si deve tener presente che i 
traguardi per la scuola secondaria costituiscono un'evoluzione di quelli della primaria e che gli obiettivi di ciascun livello sono uno sviluppo di quelli del livello 
precedente (Indicazioni Nazionali).  Considerata questa premessa, sono individuati alcuni punti fondamentali che costituiscono elementi di raccordo fra la scuola 
primaria e la secondaria di primo grado, per l'avvio o, meglio, la proǎŜŎǳȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴ ƭŀǾƻǊƻ ŀǊƳƻƴƛŎƻΣ ƭΩŀƭǳƴƴƻ ŘŜǾŜΥ 

- rispettare i turni di parola. 
- formulare frasi chiare e corrette. 
- leggere in modo scorrevole rispettando la punteggiatura. 
- utilizzare strategie di anticipazione e informazioni paratestuali per facilitare la comprensione. 
- cogliere il senso generale di un testo letto (lettura esplorativa). 
- ricavare da un testo alcune specifiche informazioni (lettura analitica) sulla base di domande-guida. 
- riassumere le informazioni principali di un testo. 
- pianificare testi secondo un semplice schema. 
- produrre testi generalmente corretti secondo le regole ortografiche, morfologiche e sintattiche. 
- conoscere e utilizzare la struttura di alcune tipologie testuali: narrativo, descrittivo, poetico. 
- conoscere e utilizzare le principali convenzioni ortografiche (doppie, accenti, apostrofo, uso dell'h, divisione in sillabe, maiuscole) 
- conoscere le parti variabili ed invariabili del discorso e in modo particolare: articolo, nome, aggettivi, pronomi, avverbi, preposizioni semplici e articolate, 

tempi e modi della coniugazione attiva dei verbi (indicativo, congiuntivo e condizionale). 
- utilizzare il dizionario per chiarire dubbi ortografici e per comprendere il significato di termini sconosciuti. 
- conoscere le principali funzioni logiche della frase semplice (soggetto, predicato verbale e nominale, complemento diretto e indiretti). 
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ITALIANO - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO 

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE 
- Competenza alfabetica funzionale  

- Competenza digitale 

- Competenza personale sociale e capacità di imparare a imparare 

- Competenza in materia di cittadinanza   

- Competenza imprenditoriale 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 
- Comunicare 
- Collaborare e partecipare  
- Agire in modo autonomo e responsabile 
- Imparare ad imparare  
- Acquisire e interpretare informazioni  
- Individuare collegamenti e relazioni  
- Progettare  

OPERAZIONI COGNITIVE 
- Analizzare 
- Decodificare 
- Interpretare 
- Inventare 
- Strutturare 
- Controllare 
- Esprimere 
- Generalizzare 
- Mettere in relazione 
- Confrontare 
- Strutturare un modello aderente ai dati selezionati 
- Elaborare un prodotto 

ITALIANO - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE PRIMA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- interagisce in contesti comunicativi guidati rispettando le regole;  
- comincia a prendere appunti, ad usare tecniche per verificare la comprensione di ciò che ascolta, per riferire e riorganizzare i contenuti appresi in 

modo chiaro, con precisione e ordine; 
- usa la comunicazione orale per collaborare con gli altri, attraverso giochi, progetti, produzioni da condividere; 
- legge, contestualizza e riconosce la tipologia di alcuni testi (testi descrittivi, narrativi, fiaba, favola, testo poetico); 
- utilizza, allo scopo, la lettura espressiva; 
- si rapporta ai testi da leggere per il piacere personale e/o per comprendere e ricavare informazioni da riutilizzare; 
- utilizza strategie diverse di lettura in relazione allo scopo richiesto; 



95 
 

- produce correttamente testi semplici adeguati agli scopi comunicativi (riassunti, testi descrittivi, etc.) seguendo una sequenza di azioni per raccogliere 
le idee, organizzarle e rivederle. per farlo si avvalŜ ŘŜƭƭΩǳǎƻ Řƛ ǎŎŀƭŜǘǘŜ ƻ ǎŎƘŜƳƛΤ 

- scrive in maniera corretta dal punto di vista ortografico e morfo-sintattico; 
- utilizza consapevolmente il dizionario per rendere più precisa la comprensione e la propria comunicazione. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Ascolto e parlato  Indicatore disciplinare: Lettura Indicatore disciplinare: Scrittura 

- Intervenire in una conversazione rispettando 
tempi e turni di parola e fornendo un positivo 
contributo personale.  

- Ascoltare testi prodotti e/o letti da altri, 
ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƴŘƻƴŜ ƭƻ ǎŎƻǇƻΣ ƭΩŀǊƎƻƳŜƴǘƻΣ ƭŜ 
informazioni principali e il destinatario.  

- Ascoltare e distinguere un testo poetico da uno 
in prosa cogliendone alcuni elementi 
caratteristici.  

- Raccontare esperienze personali in modo 
logico, chiaro e coerente con un registro 
adeguato.  

- Descrivere in modo soggettivo e/o oggettivo 
luoghi, oggetti, persone e personaggi usando un 
lessico adeguato.  

- Riferire oralmente su un argomento di studio 
presentandolo in modo chiaro e logico 

- Leggere ad alta voce in modo espressivo testi di 
vario tipo.  

- Leggere in modalità silenziosa testi di varia 
natura sottolineando e selezionando 
informazioni, da solo o con la guida 
ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΦ  

- Comprendere testi di vario tipo, individuando 
personaggi, caratteristiche, ruoli, 
ambientazione spaziale e temporale, intreccio e 
tema principale.  

- Ricavare informazioni sfruttando le varie parti 
di un manuale di studio: indice, capitoli, titoli, 
sommari, testi, riquadri, immagini, didascalie, 
apparati grafici.  

- Comprendere testi descrittivi, individuando gli 
elementi della descrizione, la loro collocazione 
ƴŜƭƭƻ ǎǇŀȊƛƻ Ŝ ƛƭ Ǉǳƴǘƻ Řƛ Ǿƛǎǘŀ ŘŜƭƭΩƻǎǎŜǊǾŀǘƻǊŜΦ  

- Leggere testi poetici individuando tema 
ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ Ŝ ƛƴǘŜƴȊƛƻƴƛ ŎƻƳǳƴƛŎŀǘƛǾŜ ŘŜƭƭΩŀǳǘƻǊŜΦ 

- Individuare le richieste della consegna e la 
tipologia testuale. 

- Conoscere e applicare le procedure di 
ideazione, pianificazione e stesura del testo.  

- Scrivere testi corretti dal punto di vista 
ortografico, morfosintattico e lessicale. 

-  Scrivere testi narrativi, descrittivi, espositivi 
selezionando il registro più adeguato.  

-  Realizzare forme diverse di scrittura creativa, in 
prosa e in versi (ad es. giochi linguistici, 
riscritture di testi narrativi con cambiamento 
del punto di vista).  

- Rileggere, correggere e copiare rispettando i 
margini. 

- Scrivere sintesi di testi letti.  

Indicatore disciplinare: Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo 
e produttivo 

Indicatore disciplinare: Elementi di grammatica e riflessione sugli usi 
della lingua 

- Ampliare sulla base delle esperienze, delle letture e di attività specifiche, 
- il proprio patrimonio lessicale.  
- Realizzare scelte lessicali adeguate in base alla situazione comunicativa, 

agli interlocutori e al tipo di testo.  
- - ¦ǘƛƭƛȊȊŀǊŜ ŘƛȊƛƻƴŀǊƛ Řƛ ǾŀǊƛƻ ǘƛǇƻΣ ǊƛƴǘǊŀŎŎƛŀǊŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ ǳƴŀ ǾƻŎŜ Řƛ 

dizionario le informazioni utili per risolvere problemi o dubbi linguistici. 

- Riconoscere le caratteristiche e le strutture delle principali tipologie 
testuali (narrative, descrittive, espositive).  

- Riconoscere le principali relazioni fra significati delle parole (sinonimia, 
opposizione, inclusione).  

- /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭΩƻǊƎŀƴizzazione del lessico in campi semantici e famiglie 
lessicali.  
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- Conoscere i principali meccanismi di formazione delle parole: derivazione, 
- composizione.  
- wƛŎƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ƳƻǊŦƻƭƻƎƛŎƻ-sintattica della frase semplice. 
- Utilizzare in modo consapevole le regole ortografiche della lingua italiana. 
- Riconoscere i connettivi sintattici e testuali, i segni interpuntivi e la loro 

funzione specifica. 
- - wƛŦƭŜǘǘŜǊŜ ǎǳƛ ǇǊƻǇǊƛ ŜǊǊƻǊƛ ǘƛǇƛŎƛΣ ǎŜƎƴŀƭŀǘƛ ŘŀƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΣ ŀƭƭƻ ǎŎƻǇƻ Řƛ 

imparare ad autocorreggerli nella produzione scritta. 

Contenuti essenziali 

Elementi costitutivi di un testo  
Esposizione orale  
Ascolto per prendere appunti  
Testo narrativo (favola, fiaba...)  
Testo descrittivo  
Testo poetico  
Mito ed Epica  
Stesura di testi narrativi  
Stesura di testi descrittivi  
Stesura di testi regolativi  
Scrittura creativa  
Utilizzo del dizionario  
Meccanismi di formazione delle parole  
Arricchimento progressivo del patrimonio lessicale  
Le regole ortografiche  
La punteggiatura  
Campi semantici  
Sinonimi e contrari  
Individuazione, classificazione e analisi delle parti variabili e invariabili del discorso. 

ITALIANO - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE SECONDA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ  
- si inserisce in un contesto comunicativo rispettando le regole; 
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- dei testi ascoltati, visti o percepiti da fonti diverse, anche multimediali, sa riconoscere le caratteristiche fondamentali, selezionare le informazioni, 
comprenderle e rielaborarle per riutilizzarle ai fini di studio o narrativi; 

- ŜǎǇƻƴŜ ƻǊŀƭƳŜƴǘŜ ŀƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ Ŝ ŀƛ ŎƻƳǇŀƎƴƛ ŀǊƎƻƳŜƴǘƛ Řƛ ǎǘǳŘƛƻ Ŝ Řƛ ǊƛŎŜǊŎŀΣ ŀƴŎƘŜ ŀǾǾŀƭŜƴŘƻǎƛ Řƛ ǎǳǇǇƻǊǘƛ ǎǇŜŎƛŦƛŎƛ Ŝ ǳǘƛlizzando un linguaggio 
specifico; 

- legge ed interpreta le diverse tipologie testuali; 
- applica ai testi letti tecniche di supporto alla comprensione rappresentando in una mappa o in uno schema le conoscenze apprese e da riferire; 
- realizza forme diverse di scrittura creativa, seguendo modelli e scopi diversi;  
- conosce il lessico e le strutture morfo-sintattiche adeguandoli alle richieste comunicative. 

Indicatore disciplinare: Ascolto e parlato  Indicatore disciplinare: Lettura Indicatore disciplinare: Scrittura 

- Ascoltare testi da varie fonti, riconoscendo 
ŀƴŎƘŜ ƛƭ Ǉǳƴǘƻ Řƛ Ǿƛǎǘŀ ŘŜƭƭΩŜƳƛǘǘŜƴǘŜΦ  

- Intervenire in una discussione per esprimere la 
propria opinione motivandola e confrontandola 
con quelle altrui.  

- Riconoscere le finalità dei diversi tipi di testo.  
- Analizzare un testo poetico nella struttura 

metrica e nelle principali figure retoriche. 
- Raccontare esperienze personali in modo chiaro 

e coerente usando frasi comprensibili, corrette 
e ordinate secondo un ordine logico, un registro 
adeguato e un lessico specifico.  

- Riferire oralmente su un argomento di studio 
esplicitando lo scopo e presentandolo in modo 
chiaro, utilizzando un lessico adeguato e 
servendosi di materiali di supporto.  

- Leggere ad alta voce in modo espressivo testi 
noti, usando pause e intonazioni adeguate.  

- Leggere in modo silenzioso applicando 
autonomamente alcune tecniche di supporto 
alla comprensione.  

- Ricavare informazioni esplicite ed implicite da 
testi di varie tipologie.  

- Leggere e comprendere testi letterari di vario 
tipo individuando: tema principale e intenzioni 
ŎƻƳǳƴƛŎŀǘƛǾŜ ŘŜƭƭΩŀǳǘƻǊŜΤ ǇŜǊǎƻƴŀƎƎƛΣ ƭƻǊƻ 
caratteristiche, ruoli, relazioni e motivazione 
delle loro azioni; ambientazione spaziale e 
temporale; genere di appartenenza.  

- Usare in modo funzionale un manuale di studio 

- Conoscere e applicare le procedure di 
ideazione, pianificazione, stesura e revisione del 
testo.  

- SeǊǾƛǊǎƛ Řƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ ǇŜǊ ƭΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ 
idee (mappe, scalette). 

- Consolidare i criteri per la revisione del testo 
(rilettura, controllo ortografico).  

- Scrivere testi corretti dal punto di vista 
ortografico e lessicale con costruzioni 
morfosintattiche complesse. 

- Scrivere testi narrativi, espositivi, diari, lettere e 
recensioni sulla base di modelli sperimentati, 
selezionando il registro più adeguato.  

- Realizzare forme diverse di scrittura creativa, in 
prosa e in versi (ad es. giochi linguistici, 
riscritture di testi narrativi con cambiamento 
del punto di vista). 

Indicatore disciplinare: Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo 
e produttivo 

Indicatore disciplinare: Elementi di grammatica e riflessione sugli usi 
della lingua 

- Ampliare il proprio patrimonio lessicale.  
- Utilizzare dizionari di vario tipo. 
- wƛƴǘǊŀŎŎƛŀǊŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ ǳƴŀ ǾƻŎŜ Řƛ ŘƛȊƛƻƴŀǊƛƻ ƭŜ ƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ ǳǘƛƭƛ ǇŜǊ 

risolvere problemi o dubbi linguistici. 

- Riconoscere le caratteristiche e le strutture delle principali tipologie 
testuali (regolativi, espositivi).  

- wƛŎƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ƭƻƎƛŎƻ-sintattica della frase semplice (gruppo 
del soggetto, gruppo del predicato, espansioni).  

- Riconoscere la struttura e la gerarchia logico-sintattica della frase semplice 
e complessa. 
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- wƛŦƭŜǘǘŜǊŜ ǎǳƛ ǇǊƻǇǊƛ ŜǊǊƻǊƛ ǘƛǇƛŎƛΣ ǎŜƎƴŀƭŀǘƛ ŘŀƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΣ ŀƭƭƻ ǎŎƻǇƻ Řƛ 
imparare ad autocorreggerli nella produzione scritta. 

Contenuti essenziali 

Elementi costitutivi di un testo  
9ǎŜǊŎƛȊƛ ǇŜǊ ƭΩŜǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜ Ŝ ƭΩƛƴǘŜǊǊƻƎŀȊƛƻƴŜ ƻǊŀƭŜ  
Ascolto per prendere appunti  
Lettera  
Diario  
Fantasy  
Avventura  
Giallo  
Testo poetico  
[ŜǘǘŜǊŀǘǳǊŀ όŦƛƴƻ ŀƭ ΨсллκΩ700)  
Stesura di testi narrativi  
Pagine di diario  
Lettere personali e formali  
Riassunto  
Scrittura creativa  
Utilizzo del dizionario  
Meccanismi di formazione delle parole  
Arricchimento progressivo del patrimonio lessicale  
Frase minima ed espansioni  
Cenni di storia della lingua italiana 

ITALIANO - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE TERZA  

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- interagisce in modo efficace in diverse situazioni comunicative, evidenziando le proprie idee, integrandole con informazioni provenienti da diverse fonti 

confrontandole con quelle degli altri; 
- rielabora argomenti di studio in modo chiaro, completo, utilizzando il linguaggio specifico delle diverse discipline; 
- ascolta e confronta opinioni e punti di vista diversi sostenendo attraverso argomentazioni pertinenti il proprio; 
- usa comunicazioni orali e scritte, diversi tipi di manuali e strumenti anche digitali per ricercare, rielaborare dati e informazioni; 
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- legge testi letterari e comincia a manifestare gusti personali, per ciò che riguarda autori, opere e generi letterari; 
- quando richiesto dal contesto, sa attivarsi per una lettura espressiva ed efficace; 
- si documenta attraverso la lettura di testi diversi da cui è in grado di ricavare informazioni esplicite e implicite; 
- comprende e utilizza testi argomentativi per acquisire una capacità critica; 
- pianifica e rivede autonomamente un proprio testo scritto in funzione dello scopo comunicatiǾƻ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀǘƻ ƻ ŘŜƭƭΩŀǊƎƻƳŜƴǘƻΤ 
- usa dizionari di vario tipo per rintracciare informazioni utili per risolvere problemi e/o dubbi linguistici; 
- usa termini specifici delle diverse discipline per questo è in grado di scegliere con consapevolezza un lessico adeguato alle diverse situazioni 

comunicative e agli interlocutori; 
- riconosce e utilizza le regole e le strutture logico-sintattiche della lingua per migliorare la comunicazione orale e scritta; 
- riflette sui propri errori tipici, segnalati dagli insegnanti, mettendo in atto strategie cognitive e meta cognitive per imparare ad autocorreggersi nella 

produzione scritta.  

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Ascolto e parlato  Indicatore disciplinare: Lettura Indicatore disciplinare: Scrittura 

- Ascoltare testi applicando tecniche di supporto 
ŀƭƭŀ ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ ŘǳǊŀƴǘŜ ƭΩŀǎŎƻƭǘƻ όǇǊŜƴŘŜǊŜ 
appunti per seguire lo sviluppo di un discorso 
utilizzando abbreviazioni, parole ςchiave, brevi 
frasi riassuntive, segni convenzionali) e dopo 
ƭΩŀǎŎƻƭǘƻ όǊƛŜƭŀōƻǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƎƭƛ ŀǇǇǳƴǘƛ ǇǊŜǎƛ ǇŜǊ 
riutilizzarli anche a distanza di tempo).  

- Intervenire e/o sollecitare una discussione 
anche su temi di attualità, argomentando le 
proprie opinioni.  

- !ŎŎƻƳǇŀƎƴŀǊŜ ƭΩŀƴŀƭƛǎƛ Řƛ ǳƴ ǘŜsto poetico con 
un commento. 

- Utilizzare le proprie conoscenze sui tipi di testo 
da ascoltare mettendo in atto strategie 
differenziate (ad esempio se si tratta di una 
relazione, di una conferenza o di una 
spiegazione, cogliere le espressioni che 
segnalano le diverse parti del testo).  

- Raccontare esperienze personali in modo chiaro 
e coerente secondo un criterio logico ς 

- Consolidare modalità di lettura silenziosa 
applicando autonomamente tecniche di 
supporto alla comprensione . 

- Ricavare informazioni esplicite ed implicite 
sfruttando le varie parti di un manuale di 
studio: indice, capitoli, titoli, sommari, testi, 
riquadri, immagini, didascalie, apparati grafici, 
ipotesi interpretative fondate sul testo.  

- Confrontare su uno stesso argomento 
informazioni ricavabili da più fonti, 
selezionando quelle ritenute più significative.  

- Riformulare in modo sintetico le informazioni 
selezionate da un testo.  

- Leggere testi letterari di vario tipo e forma 
(racconti, novelle, romanzi, poesie, commedie) 
individuando: tema principale e intenzioni 
ŎƻƳǳƴƛŎŀǘƛǾŜ ŘŜƭƭΩŀǳǘƻǊŜΤ ǇŜǊǎƻƴŀƎƎƛΣ ƭƻǊƻ 
caratteristiche, ruoli, relazioni e motivazione 
delle loro azioni; ambientazione spaziale e 
temporale; genere di appartenenza. 

- Conoscere, applicare e servirsi delle procedure 
di ideazione, pianificazione, stesura e revisione 
del testo.  

- Consolidare i criteri per la revisione del testo 
(rilettura, controllo ortografico). 

- Scrivere testi corretti dal punto di vista 
ortografico e lessicale con costruzioni 
morfosintattiche complesse, con lessico 
appropriato, ricco e vario. 

- Scrivere testi narrativi, espositivi, 
argomentativi, articoli di cronaca, commenti 
sulla base di modelli sperimentati, selezionando 
il registro più adeguato. 

- Scrivere sintesi, anche sotto forma di schemi, di 
testi ascoltati o letti in vista di scopi specifici.  

- Realizzare forme diverse di scrittura creativa in 
prosa e in versi. 
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cronologico e selezionando le informazioni in 
ordine di Importanza, usando un registro 
adeguato alla situazione. 

- 9ǎǇƻǊǊŜ ƭŜ ǇǊƻŎŜŘǳǊŜ Řƛ ǳƴΩattività scolastica 
selezionando le informazioni significative, 
usando un lessico ricco e pertinente.  

- Presentare e riferire in modo chiaro un 
argomento di studio, controllando il lessico 
specifico, cogliendo le relazioni interdisciplinari 
ed esprimendo un punto di vista personale. 

- Formulare in collaborazione con i compagni 
ipotesi interpretative fondate sul testo.  

- Usare in modo funzionale un manuale di studio. 

Indicatore disciplinare: Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo 
e produttivo 

Indicatore disciplinare: Elementi di grammatica e riflessione sugli usi 
della lingua 

- Ampliare il proprio patrimonio lessicale, così da comprendere e usare le 
ǇŀǊƻƭŜ ŘŜƭƭΩƛƴǘŜǊƻ ǾƻŎŀōƻƭŀǊƛƻ Řƛ ōŀǎŜΣ ŀƴŎƘŜ ƛƴ ŀŎŎŜȊƛƻƴƛ ŘƛǾŜǊǎŜΦ  

- Realizzare scelte lessicali adeguate in base alla situazione comunicativa, 
agli interlocutori e al tipo di testo.  

- Utilizzare dizionari di vario tipo. 
- wƛƴǘǊŀŎŎƛŀǊŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ Řƛ ǳƴŀ ǾƻŎŜ Řƛ ŘƛȊƛƻƴŀǊƛƻ ƭŜ ƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ ǳǘƛƭƛ ǇŜǊ 

risolvere problemi o dubbi linguistici. 

- Riconoscere le caratteristiche e le strutture dei principali tipi testuali 
(narrativi, descrittivi, regolativi, espositivi, argomentativi).  

- Riconoscere la struttura e la gerarchia logico-sintattica della frase 
complessa e dei vari gradi di subordinazione.  

-  wƛŦƭŜǘǘŜǊŜ ǎǳƛ ǇǊƻǇǊƛ ŜǊǊƻǊƛ ǘƛǇƛŎƛΣ ǎŜƎƴŀƭŀǘƛ ŘŀƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΣ ŀƭƭƻ ǎŎƻǇƻ Řƛ 
imparare ad autocorreggerli nella produzione scritta. 

Contenuti essenziali 

Il romanzo  
La novella  
Testi informativi  
Ascolto in varie situazioni comunicative  
Testi narrativi di vario genere  
Testi informativi  
Testi poetici  
Articoli di giornale  
[ŜǘǘŜǊŀǘǳǊŀ όŘŀƭ Ψтллκ улл ŀƭ Ψфллύ  
Stesura di testi argomentativi 
Stesura di relazioni  
Stesura di testi personali  
Stesura di commenti  
Utilizzo dei dizionari  
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Meccanismi di formazione delle parole  
Arricchimento progressivo del patrimonio lessicale  
Ripasso degli elementi di morfologia (analisi grammaticale) e sintassi della frase semplice (analisi logica) 
Consolidamento delle strutture sintattiche della frase  
Il periodo e la sua struttura 

STORIA 

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA 
- Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale 

- Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare 

- Competenze in materie di cittadinanza 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 
- Imparare ad imparare 

- Progettare 

- Comunicare 

- Collaborare e partecipare 

- Agire in modo autonomo e responsabile 

- Risolvere problemi 

- Individuare collegamenti e relazioni 

- !ŎǉǳƛǎƛǊŜ Ŝ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

OPERAZIONI COGNITIVE 
- Analizzare 

- Decodificare 

- Interpretare 

- Inventare 

- Strutturare 

- Controllare 

- Esprimere 

- Generalizzare 

- Mettere in relazione 

- Confrontare 

- Strutturare un modello aderente ai dati selezionati 

- Elaborare un prodotto 

STORIA - SCUOLA PRIMARIA - CLASSE PRIMA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- riconosce ed utilizza gli indicatori temporali per ricostruire e raccontare un fatto, un evento, una esperienza o storie da riordinare; 
- riconosce i cambiamenti prodotti dal trascorrere del tempo in persone e oggetti; 
- utilizza gli strumenti per misurare diverse durate temporali (calendari, linee del tempo); 
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- rappresenta, misura e confronta la durata delle azioni ed esperienze vissute. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Uso dei Documenti 
Indicatore disciplinare: Organizzazione delle 

Informazioni 
Indicatore disciplinare: Strumenti concettuali 

- LƴǘǳƛǊŜ ƭΩŜŦŦŜǘǘƻ ŎƘŜ ƛƭ ǘǊŀǎŎƻǊǊŜǊŜ ŘŜƭ ǘŜƳǇƻ 
produce sugli elementi 

- Analizzare alcuni fatti riconoscendone le cause 
e le possibili conseguenze 

- Formulare ipotesi sui possibili effetti di una 
causa 

- /ƻƭƭƻŎŀǊŜ ƴŜƭ ǘŜƳǇƻ ŀ ǇŀǊǘƛǊŜ ŘŀƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ 
personale fatti ed esperienze vissute, nella 
giusta successione. 

- hǊƛŜƴǘŀǊǎƛ ƴŜƭ ǘŜƳǇƻ ŀ ǇŀǊǘƛǊŜ ŘŀƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ 
personale verbalizzando racconti ed eventi nella 
giusta successione. 

- Riorganizzare una sequenza di immagini 
ǎŜŎƻƴŘƻ ƭΩƻǊŘƛƴŜ ǘŜƳǇƻǊŀƭŜ όǇǊƛƳŀΣ ŀŘŜǎǎƻΣ 
dopo). 

- Intuire il concetto di durata e confrontare azioni 
di durata diversa. 

- Rilevare il rapporto di contemporaneità tra 
azioni e situazioni. 

- Conoscere la periodizzazione del tempo in 
stagioni, mesi, settimane, giorni, cogliendone la 
ciclicità e denominarli 

- Distinguere i vari significati della parola tempo 
- /ƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴȊŀ ŘŜƭƭŜ ǊŜƎƻƭŜ ŘŜƭƭŀ 

classe (educazione alla cittadinanza) 

Indicatore disciplinare: Produzione scritta e orale 

- Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante, grafismi, racconti orali, disegni 
-  Elaborare in un testo le informazioni sul passato utilizzando i connettivi temporali e casuali. 

CONOSCENZE 

Uso delle fonti 
Utilizzo corretto degli ŜƭŜƳŜƴǘƛ άŀŘŜǎǎƻ-prima-ŘƻǇƻέ ǎǳŎŎŜǎǎƛƻƴŜ ǘŜƳǇƻǊŀƭŜ Řƛ ŀȊƛƻƴƛΣ ŜǾŜƴǘƛ ŀŎŎŀŘǳǘƛΣ ǎǘƻǊƛŜ ŀǎŎƻƭǘŀǘŜ 

Organizzazione delle informazioni 
Ordinamento temporale  
La contemporaneità, la durata, la periodizzazione  
La giornata scolastica  
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Ieri, oggi, domani  
Rapporti di causa-effetto 
Le azioni quotidiane consuete  
[ΩƻǊƻƭƻƎƛƻ  

Strumenti concettuali  
Oggetti antichi e moderni  
La storia dei resti del passato 
Le relazioni parentali  
La storia delle persone 

Produzione scritta e orale 
La linea del tempo personale 

ABILITÀ 

Uso delle fonti 
- Individuare le tracce e usarle come fonti per produrre conoscenze su eventi della propria vita e del proprio recente passato. 
- Ricavare da fonti di tipo diverso informazioni e conoscenze su aspetti del proprio recente passato. 

Organizzazione delle informazioni 
- Rappresentare graficamente e verbalmente le attività, i fatti vissuti e narrati. 
- Riconoscere relazioni di successione e di contemporaneità, durate, periodi, cicli temporali, mutamenti, in fenomeni ed esperienze vissute e narrate: la 

successione delle azioni effettuate nella giornata; i giorni della settimana; i mesi e le stagioni; la trasformazione di oggetti, ambienti, animali e persone 
nel tempo 

- /ƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ƭŀ ŦǳƴȊƛƻƴŜ Ŝ ƭΩǳǎƻ ŘŜƎƭƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ ŎƻƴǾŜƴȊƛƻƴŀƭƛ ǇŜǊ ƭŀ ƳƛǎǳǊŀȊƛone e la rappresentazione del tempo (orologio, calendario, linea 
ǘŜƳǇƻǊŀƭŜ ΧύΦ 

Strumenti concettuali  
- hǊƎŀƴƛȊȊŀǊŜ ƭŜ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜ ŀŎǉǳƛǎƛǘŜ ƛƴ ǎŜƳǇƭƛŎƛ ǎŎƘŜƳƛ ǘŜƳǇƻǊŀƭƛ όƭƛƴŜŜ ŘŜƭ ǘŜƳǇƻΣ ǎŜǉǳŜƴȊŜ ŎǊƻƴƻƭƻƎƛŎƘŜ Řƛ ƛƳƳŀƎƛƴƛ ΧύΦ 
- Individuare analogie e differenze attraverso il confronto tra osservazioni e immagini di ambienti, oggetti, animali, persone colte in tempi diversi. 

Produzione scritta e orale 
- Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante grafismi, disegni, didascalie e con risorse tecnologiche (foto, videoriprese, file) utilizzate con la 
ƎǳƛŘŀ Ŝ ƭŀ ǎǳǇŜǊǾƛǎƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΦ  

- Riferire in modo semplice le conoscenze acquisite. 

Microabilità per la classe prima 

¶ /ƻƭƭƻŎŀǊŜ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊƛ ŜǾŜƴǘƛ όŀǘǘƛǾƛǘŁ ǉǳƻǘƛŘƛŀƴŜ ŘŜƭƭΩŀƭǳƴƴƻ Ŝ ŘŜƛ ǎǳƻƛ ŦŀƳƛƭƛŀǊƛύ ƛƴ ƳƻƳŜƴǘƛ ǇǊŜŎƛǎƛ όƳŀǘǘƛƴŀΣ ǇƻƳŜǊƛƎƎƛƻΣ sera, notte) della giornata. 
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¶ Orientarsi nel tempo settimanale inserendovi le attività svolte dallΩŀƭǳƴƴƻ Ŝ Řŀƛ ǎǳƻƛ ŦŀƳƛƭƛŀǊƛΦ 

¶ hǊƛŜƴǘŀǊǎƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭΩŀƴƴƻ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƴŘƻ ƭŀ ǎǳŎŎŜǎǎƛƻƴŜ ŘŜƛ ƳŜǎƛ Ŝ ŘŜƭƭŜ ǎǘŀƎƛƻƴƛΦ 

¶ /ƻƭƭƻŎŀǊŜ ǎǳƭƭŀ ƭƛƴŜŀ ŘŜƭ ǘŜƳǇƻ ǎǳŎŎŜǎǎƛƻƴƛ Řƛ ŜǾŜƴǘƛ ŀŎŎŀŘǳǘƛ ƴŜƭƭΩŀǊŎƻ Řƛ ǳƴ ŀƴƴƻΦ 

¶ Distinguere ed applicare i seguenti organizzatori cognitivi: successione (prima/dopo; ieri/oggi/domani), durata, contemporaneità, causalità lineare, in 
relazione a fatti ed eventi vissuti, in una storia, in leggende e in semplici racconti. 

¶ Individuare le trasformazioni operate dal tempo in oggetti, persone, fenomeni naturali 

¶ Ricavare informazioni su avvenimenti e trasformazioni riguardanti il proprio vissuto, oggetti, animali, ambienti, esaminando tracce, reperti, utilizzando 
racconti di testimoni 

STORIA - SCUOLA PRIMARIA - CLASSE SECONDA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- usa correttamente gli indicatori temporali in riferimento al proprio vissuto; 
- individua e usa strumenti idonei a misurare diverse durate temporali (calendari, orologi); 
- comprende che il passato personale può essere collocato in un preciso periodo di tempo, può essere ricostruito e raccontato; 
- usa tracce storiche (orali o scritte) per produrre informazioni, individua relazioni di causa ed effetto e formula ipotesi; 
- osserva e confronta oggetti e persone di oggi con quelli del passato per stabilire confronti tra diversi modi di vivere. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Uso dei Documenti 
Indicatore disciplinare: Organizzazione delle 
Informazioni 

Indicatore disciplinare: Strumenti concettuali 

- Intuire la necessità di fare riferimento alle fonti 
nella ricostruzione del passato. 

- Utilizzare fonti di diverso tipo edi ordinarle 
secondo semplici criteri 

- Distinguere e confrontare alcuni tipi di fonti 
- Utilizzare fonti diverse per ricostruire la propria 

storia , quella di altri o delle cose 
- Individuare a livello sociale relazione di causa 

ed effetto e formulare ipotesi sugli effetti 
possibili di una causa 

- Applicare in modo appropriato gli indicatori 
temporali, anche in successione 

- Rafforzare il concetto di durata, 
contemporaneità e di ciclicità del tempo 

- /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ŎƻƳŜ ƭΩǳƻƳƻ ƳƛǎǳǊŀǾŀ Ŝ ƳƛǎǳǊŀ ƛƭ 
trascorrere del tempo (calendario, orologio) 

- Organizzare il lavoro scolastico utilizzando il 
diario 

- Rilevare la valenza soggettiva della durata 
(tempo psicologico) 

- Distinguere in eventi e non eventi alcuni fatti 
del passato personale e/o familiare 

- Acquisire una maggior consapevolezza della 
propria identità familiare e/o di gruppo 
ricostruendo aspetti del passato familiare e/o 
del gruppo 

- Osservare e confrontare oggetti e persone di 
oggi con quelle del passato individuando 
analogie e differenze 

- !ŎǉǳƛǎƛǊŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴȊŀ ŘŜƭƭŜ ǊŜƎƻƭŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ 
della classe e nel gioco per stare bene insieme 
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Indicatore disciplinare: Produzione scritta e orale 

- Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante, grafici temporali (linea del tempo), racconti orali, utilizzando alcuni termini specifici del linguaggio 
disciplinare 

CONOSCENZE 

Uso delle fonti 
Oggetti antichi e moderni 
La storia dei resti del passato  
Le relazioni parentali 
La storia delle persone  
La linea del tempo personale 

Organizzazione delle informazioni 
I concetti spazio temporale 

Strumenti concettuali  
I ǇǊƻŎŜŘƛƳŜƴǘƛ ƳŜǘƻŘƻƭƻƎƛŎƛ ŘŜƭƭŀ ǊƛŎŜǊŎŀ ǎǘƻǊƛŎŀ Ŝ ŘŜƭƭΩŀƴŀƭƛǎƛ ŘŜƭƭŜ Ŧƻƴǘƛ ǇŜǊ ƭŀ ǊƛŎƻǎǘǊǳȊƛƻƴŜ ǇŜǊǎƻƴŀƭŜΦ 

Produzione scritta e orale 
Ordinamento temporale 
La contemporaneità, la durata, la periodizzazione 
La giornata scolastica  
Ieri, oggi, domani  
Rapporti di causa-effetto  
Le azioni quotidiane consuete  
[ΩƻǊƻƭƻƎƛƻ 

ABILITÀ 

Uso delle fonti 
- Individuare le tracce e usarle come fonti per produrre conoscenze sul proprio passato, sulla generazione degli adulti e su alcuni aspetti della comunità di 

appartenenza, in relazione alla storia delle generazioni adulte. 
- Ricavare da fonti di tipo diverso informazioni e conoscenze su aspetti del proprio passato e di quello delle generazioni adulte. 

 



106 
 

Organizzazione delle informazioni 
- Rappresentare graficamente e verbalmente le attività, i fatti vissuti e narrati. 
- Riconoscere relazioni di successione e di contemporaneità, durate, periodi, cicli temporali, mutamenti, in fenomeni ed esperienze vissute e narrate. 
- /ƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ƭŀ ŦǳƴȊƛƻƴŜ Ŝ ƭΩǳǎƻ ŘŜƎƭƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ ŎƻƴǾenzionali per la misurazione e la rappresentazione del tempo (orologio, calendario, linea 
ǘŜƳǇƻǊŀƭŜ ΧύΦ 

Strumenti concettuali  
- Organizzare le conoscenze acquisite in semplici schemi temporali. 
- Individuare analogie e differenze attraverso il confronto tra quadri storico-ǎƻŎƛŀƭƛ ŘƛǾŜǊǎƛ όƭŀ ŦŀƳƛƎƭƛŀΣ ƭŀ ŎŀǎŀΣ ƭŀ ǎŎǳƻƭŀΣ ƭŀ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŀΣ ƛ ƳƻŘƛ Řƛ Ǿƛǘŀ ΧύΣ 
ǊŜƭŀǘƛǾƛ ŀƭƭŀ ǎǘƻǊƛŀ ǇǊƻǇǊƛŀΣ ŘŜƭƭŜ ƎŜƴŜǊŀȊƛƻƴƛ ŀŘǳƭǘŜ Ŝ ŎƻƴŦǊƻƴǘŀƴŘƻƭƻ Ŏƻƴ ƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ Řƛ ŀƭƭƛŜǾƛ ǇǊƻǾŜƴƛŜƴǘƛ Řŀ ƭǳƻƎƘƛ Ŝ Ŏulture diverse nello spazio. 

Produzione scritta e orale 
- Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante grafismi, disegni, testi scritti e con risorse digitali, utilizzate con la guida e la supervisione 
ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΦ  

- Riferire in modo semplice le conoscenze acquisite. 

Microabilità per la classe seconda 

¶ Applicare in modo appropriato gli indicatori temporali, anche in successione.  

¶ ¦ǘƛƭƛȊȊŀǊŜ ƭΩƻǊƻƭƻƎƛƻ ƴŜƭƭŜ ǎǳŜ ŦǳƴȊƛƻƴƛΦ 

¶ Riordinare gli eventi  in successione logica 

¶ Analizzare situazioni in concomitanza spaziale e di contemporaneità. 

¶ Individuare relazioni di causa ed effetto e formulare ipotesi sugli effetti possibili di una causa. 

¶ Osservare e confrontare oggetti e persone di oggi con quelli del passato. 

¶ Individuare i principali cambiamenti avvenuti, in relazione alla storia personale e alla vita scolastica, ad avvenimenti della storia familiare 

¶ Collocare sulla linea del tempo i principali fatti ed eventi che hanno caratterizzato la storia personale, familiare e la vita scolastica.  

¶ Utilizzare mappe già predisposte per ricostruire avvenimenti 

¶ Ricavare informazioni su avvenimenti e trasformazioni riguardanti il proprio vissuto, la storia personale e familiare esaminando tracce, reperti, utilizzando 
racconti di testimoni 

STORIA - SCUOLA PRIMARIA - CLASSE TERZA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- usa correttamente gli indicatori temporali in riferimento agli argomenti storici studiati; 
- comprende che gli elementi significativi del passato e del proprio ambiente di vita possono essere collocati in un preciso periodo di tempo, possono 

essere ricostruiti e raccontati; 
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- organizza, comprende e usa le conoscenze relative al passato (preistoria), stabilisce confronti tra i diversi modi di vivere; 
- completa mappe, tabelle, schede riferite agli argomenti studiati e effettua confronti tra diversi modi di vivere (passato/passato; passato/presente); 
- ǊƛŎƻƴƻǎŎŜ ƭŜ ǘǊŀŎŎŜ ǎǘƻǊƛŎƘŜ ǇǊŜǎŜƴǘƛ ƴŜƭ ǘŜǊǊƛǘƻǊƛƻ Ŝ ŎƻƳǇǊŜƴŘŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴȊŀ ŘŜƭ ǇŀǘǊƛƳƻƴƛƻ ŀǊǘƛǎǘƛŎƻ Ŝ ŎǳƭǘǳǊŀƭŜ. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Uso dei Documenti 
Indicatore disciplinare: Organizzazione delle 
Informazioni 

Indicatore disciplinare: Strumenti concettuali 

- Distinguere e confrontare alcuni tipi di fonte 
- Leggere e interpretare le testimonianze del 

passato presenti sul territorio 

- Periodizzare sequenze di civiltà 
- Distinguere segmenti temporali del passato 
- /ƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ƭŀ ŦǳƴȊƛƻƴŜ Ŝ ƭΩǳǎƻ Řƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ 

convenzionali per la misurazione e la 
rappresentazione del tempo con datazione 
storica (a.C e d.C.) 

- Organizzare le conoscenze acquisite in semplici 
schemi temporali 

- Acquisire un primo metodo di studio utilizzando 
il linguaggio specifico della disciplina 

- /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭΩƻǊƛƎƛƴŜ ŘŜƭƭŀ ¢ŜǊǊŀ Ŝ ƭŜ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ 
ǳƳŀƴŜ ǇǊŜƛǎǘƻǊƛŎƘŜΤ ƭŀ ŎƻƳǇŀǊǎŀ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻΣ ƛ 
cacciatori delle epoche glaciali, la rivoluzione 
ƴŜƻƭƛǘƛŎŀ Ŝ ƭΩŀƎǊƛŎƻƭǘǳǊŀΣ ƭƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻ 
ŘŜƭƭΩŀǊǘƛƎƛŀƴŀǘƻ Ŝ ƛ ǇǊƛƳƛ ŎƻƳƳŜǊŎƛ 

- Seguire e comprendere vicende storiche 
ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩŀǎŎƻƭǘƻ ƻ ƭŀ ƭŜǘǘǳǊŀ Řƛ ǎǘƻǊƛŜΣ 
racconti 

- Organizzare le conoscenze acquisite in semplici 
schemi temporali 

- Individuare analogie e differenze attraverso il 
confronto tra quadri storico-sociali diversi, 
lontani nello spazio e nel tempo 

- Individuare analogie e differenze attraverso il 
confronto tra quadri storico-sociali diversi 
lontani nello spazio e nel tempo 

Indicatore disciplinare: Produzione scritta e orale 

- Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante, grafici temporali (linea del tempo), racconti orali e scritti e con risorse digitali 
- Descrivere aspetti di civiltà di lunga durata, usando le informazioni relative a civiltà diverse nello spazio e nel tempo 
- Ricostruire e conoscere alcuni fatti e avvenimenti del passato locale e universale 
- DƛǳƴƎŜǊŜ ŀƭƭŀ ŎƻƴǎŀǇŜǾƻƭŜȊȊŀ ŎƘŜ ƭŀ ǎǘƻǊƛŀ ŝ ƭΩƛƴǎƛŜƳŜ ŘŜƛ Ŧŀǘǘƛ ǊƛƎǳŀǊŘŀƴǘƛ ŘƛǾŜǊǎŜ ŎƛǾƛƭǘŁ ǎǳŎŎŜŘǳǘŜǎƛ ƛƴ ǾŀǊƛ ŎƻƴǘŜǎǘƛ Ŝ Ŏhe ogni testo storico è derivato da un 

lavoro di ricostruzione del passato 
- Riferire in modo semplice e coerente le conoscenze acquisite 
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CONOSCENZE 

Uso delle fonti 
Categorie temporali 
UǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ Ŧƻƴǘƛ ǇŜǊ ǊƛŎƻǎǘǊǳƛǊŜ ƭŀ ǎǘƻǊƛŀ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻΦ 
PŀǎǎŀƎƎƛƻ ŘŀƭƭΩǳƻƳƻ ǇǊŜƛǎǘƻǊƛŎƻ ŀƭƭΩǳƻƳƻ ǎǘƻǊƛŎƻ  
Le fonti documentarie  
Generazioni a confronto 

Organizzazione delle informazioni 
Successione temporale; contemporaneità; ciclicità; trasformazione, misurazione del tempo 

Strumenti concettuali  
LΩƻǊƛƎƛƴŜ ŘŜƭƭΩǳƴƛǾŜǊǎƻ  
LΩƻǊƛƎƛƴŜ ŘŜƭƭŀ Ǿƛǘŀ Ŝ ƭŜ ǎǳŜ ǇǊƛƳŜ ŦƻǊƳŜ ƛƴ Ŏǳƛ ǎƛ ŝ ǎǾƛƭǳǇǇŀǘŀ Ŝ ŘƛŦŦǳǎŀ  
LΩƘƻƳƻ ƴŜƭ ǇŀƭŜƻƭƛǘƛŎƻ Ŝ ƴŜƭ ƳŜǎƻƭƛǘƛŎƻ  
LŜ ƎǊŀƴŘƛ ŎƻƴǉǳƛǎǘŜ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻ ƴŜƭ bŜƻƭƛǘƛŎƻ  
Il passaggio dalla preistoria alla storia 

Produzione scritta e orale 
Utilizzo del l linguaggio dello storico 

ABILITÀ 

Uso delle fonti 
- Individuare le tracce e usarle come fonti per produrre conoscenze sul proprio passato, della generazione degli adulti e della comunità di appartenenza. 
- Ricavare da fonti di tipo diverso informazioni e conoscenze su aspetti del passato (storia locale, storia della Terra, Preistoria). 

Organizzazione delle informazioni 
- Rappresentare graficamente e verbalmente le attività, i fatti vissuti e narrati. 
- Riconoscere relazioni di successione e di contemporaneità, durate, periodi, cicli temporali, mutamenti, in fenomeni ed esperienze vissute e narrate. 
- /ƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ƭŀ ŦǳƴȊƛƻƴŜ Ŝ ƭΩǳǎƻ ŘŜƎƭƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ ŎƻƴǾŜƴȊƛƻƴŀƭƛ ǇŜǊ ƭŀ ƳƛǎǳǊŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭŀ ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭ ǘŜƳǇƻ όƻǊƻƭƻƎƛo, calendario, linea temporale). 

Strumenti concettuali  
- Organizzare le conoscenze acquisite in semplici schemi temporali. 
- Individuare analogie e differenze attraverso il confronto tra quadri storico-sociali diversi, lontani nello spazio e nel tempo (storia locale, storia della 

Terra, Preistoria). 
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Produzione scritta e orale 
- Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante grafismi, disegni, testi scritti e con risorse digitali.  
- Riferire in modo semplice e coerente le conoscenze acquisite. 

Microabilità per la classe terza 

¶ Distinguere e applicare i seguenti organizzatori cognitivi: successione, durata, contemporaneità, causalità lineare, in relazione a fatti ed eventi della storia 
personale e della vita scolastica. 

¶ Conoscere la periodizzazione convenzionale (decenni, generazioni, secoli, millenni, ere..) 

¶ Ordinare sulla linea del tempo i momenti di sviluppo storico considerati (anche nei due anni precedenti): oggi, tempo dei genitori, tempo dei nonni, nascita 
della Terra, tempo dei dinosauri, primi uomini, neolitico. 

¶ Distinguere e confrontare alcuni tipi di fonte storica, orale e scritta. 

¶ Leggere ed interpretare le testimonianze del passato presenti sul territorio. 

¶ Individuare nella storia di persone diverse vissute nello stesso tempo e nello stesso luogo gli elementi di costruzione di una memoria comune. 

¶ LƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜ ƭŜ ǎƻƭǳȊƛƻƴƛ ŘŀǘŜ ŘŀƭƭΩǳƻƳƻ ŀƛ ǇǊƻōƭŜƳƛ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƛ Ŝ ǎƻŎƛŀƭƛ ƴŜƛ ǇŜǊƛƻŘƛ ǎǘƻǊƛŎƛ ŀƴŀƭƛȊȊŀǘƛΦ 

¶ Utilizzare mappe e schemi per rappresentare e ricostruire eventi e strutture storiche. 

¶ Ricavare semplici informazioni da testi, materiale audiovisivo. 

¶ Riferire semplici informazioni storiche 

¶ wŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀǊŜ ƎǊŀŦƛŎŀƳŜƴǘŜ Ŝ Ŏƻƴ ƳŀƴǳŦŀǘǘƛ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜ Ŝ ŎƻƴŎŜǘǘƛ όŘƛǎŜƎƴƛΣ ǇƭŀǎǘƛŎƛ Χύ 

CONOSCENZE ALLA FINE 
DELLA CLASSE TERZA 
DELLA SCUOLA PRIMARIA 
 

STORIA 

Organizzatori temporali di successione, contemporaneità, durata, periodizzazione 
Linee del tempo 
Fatti ed eventi della storia personale, familiare, della comunità di vita 
Storia locale; usi e costumi della tradizione locale 
Fonti storiche e loro reperimento 

STORIA - SCUOLA PRIMARIA - CLASSE QUARTA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- usa correttamente gli indicatori temporali in riferimento agli argomenti storici studiati; 
- comprende che gli elementi significativi del passato possono essere collocati in un preciso periodo di tempo, possono essere ricostruiti e raccontati; 
- organizza, comprende e usa le conoscenze relative al passato (civiltà storiche), stabilisce confronti tra i diversi modi di vivere delle varie civiltà, avendo 

anche come riferimento il presente; 
- individua cronologie e periodizzazioni relative ai quadri storici studiati, li sa collocare sulla linea del tempo, sa usare carte geo-storiche; 
- conosce le società studiate e individua le relazioni tra passato e presente; 
- produce semplici testi storici riferiti agli argomenti studiati e effettua confronti tra diversi modi di vivere (passato/passato, Passato/presente); 
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- ǊƛŎƻƴƻǎŎŜ ƭŜ ǘǊŀŎŎŜ ǎǘƻǊƛŎƘŜ ǇǊŜǎŜƴǘƛ ǎǳƭ ǘŜǊǊƛǘƻǊƛƻ Ŝ ŎƻƳǇǊŜƴŘŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴȊŀ ŘŜƭ ǇŀǘǊƛƳƻƴƛƻ ǎǘƻǊƛŎƻ ŀǊǘƛǎǘƛŎƻ Ŝ ŎǳƭǘǳǊŀƭŜ. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Uso dei Documenti 
Indicatore disciplinare: Organizzazione delle 
Informazioni 

Indicatore disciplinare: Strumenti concettuali 

- Leggere fonti di diverso tipo per ricostruire la 
storia 

- Analizzare diverse fonti per cogliere somiglianze 
e differenze tra le civiltà studiate 

- Riconoscere i diversi punti di vista presenti nelle 
fonti esaminate 

- Individuare nel territorio più vicino (Provincia 
Regione) le fonti necessarie per conoscere il 
passato (monumenti, edifici, porte, mura, ecc.) 

- Usare la cronologia storica secondo la 
periodizzazione occidentale (prima e dopo 
Cristo) 

- Elaborare rappresentazioni sintetiche (mappe 
concettuali) delle società studiate, mettendo in 
rilievo le relazioni fra gli elementi caratterizzanti 

- Acquisire un primo metodo di studio utilizzando 
il linguaggio specifico della disciplina 

- /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭΩƻǊƛƎƛƴŜ ŘŜƭƭŀ ¢ŜǊǊŀ Ŝ ƭŜ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ 
ǳƳŀƴŜ ǇǊŜƛǎǘƻǊƛŎƘŜΤ ƭŀ ŎƻƳǇŀǊǎŀ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻΣ ƛ 
cacciatori delle epoche glaciali, la rivoluzione 
ƴŜƻƭƛǘƛŎŀ Ŝ ƭΩŀƎǊƛŎƻƭtura, lo sviluppo 
ŘŜƭƭΩŀǊǘƛƎƛŀƴŀǘƻ Ŝ ƛ ǇǊƛƳƛ ŎƻƳƳŜǊŎƛ 

Indicatore disciplinare: Produzione scritta e orale 

- Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante, grafici temporali (linea del tempo), racconti orali e scritti, utilizzando alcuni termini specifici del 
linguaggio disciplinare 

- Descrivere aspetti di civiltà di lunga durata, usando le informazioni relative a civiltà diverse nello spazio e nel tempo 
- Confrontare aspetti caratterizzanti le diverse società studiate anche in rapporto al presente 
- Ricavare e produrre informazioni da grafici, tabelle, carte storiche, reperti iconografici e consultare testi di genere diverso 

CONOSCENZE 

Uso delle fonti 
Ricostruzione di aspetti significativi di eventi passati.  
Tracce di diversa natura: documenti, reperti museali, siti archeologici, fonti iconografiche e materiali. 

Organizzazione delle informazioni 
Quadri di civiltà a confronto  
Organizzazione delle conoscenze sulla linea del tempo in base a date, periodi durata delle civiltà oggetto di studio.  
Lettura e interpretazione di carte geo-storiche. 

Strumenti concettuali  
Rappresentazioni sintetiche delle civiltà studiate.  
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Associazione di testi e carte geo-ǎǘƻǊƛŎƘŜ ŀƭ ŦƛƴŜ Řƛ ǊƛŎƻǎǘǊǳƛǊŜ ƭŜ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜ ǎǳƭƭŜ ŎƛǾƛƭǘŁ Ŝ ǎǳƭ ƳƻƴŘƻ ŘŜƭƭΩŀƴǘƛŎƘƛǘŁΦ 

Produzione scritta e orale  
Trasposizione in forma scritta di mappe, schemi, tabelle, carte geo-storiche, linee e grafici temporali.  
¦ǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ ƭƛƴŜŜ ŘŜƭ ǘŜƳǇƻΣ ǎŎƘŜƳƛΣ ǎŎƘŜƳƛΣ ƎǊŀŦƛŎƛΣ ǘŀōŜƭƭŜ ǇŜǊ ƭΩŜǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ŘŜƛ Ŧŀǘǘƛ ǎǘǳŘƛŀǘƛΦ  
Descrizione orale e scritta di avvenimenti storici studiati. 

ABILITÀ 

Uso delle fonti 
- Produrre informazioni con fonti di diversa natura utili alla ricostruzione di un fenomeno storico. 
- Rappresentare, in un quadro storico-sociale (fatti, eventi, elementi riconducibili a quadri di civiltà, riportati su linee del tempo e su carte storiche), le 

informazioni che scaturiscono dalle tracce del passato presenti sul territorio vissuto. 

Organizzazione delle informazioni 
- Leggere una carta storico-geografica relativa alle civiltà studiate (Mesopotamia, Egitto, India; Cina), civiltà fenicia e giudaica. 
- Usare cronologie e carte storico-geografiche per rappresentare le conoscenze. 
- Confrontare i quadri storici delle civiltà affrontate (Mesopotamia, Egitto, India; Cina), civiltà fenicia e giudaica. 

Strumenti concettuali  
- Usare il sistema di misura occidentale del tempo storico (avanti Cristo ς dopo Cristo) e comprendere i sistemi di misura del tempo storico di altre civiltà.  
- Elaborare rappresentazioni sintetiche delle società studiate, mettendo in rilievo le relazioni fra gli elementi caratterizzanti. 

Produzione scritta e orale  
- Confrontare aspetti caratterizzanti le diverse società studiate anche in rapporto al presente.  
- Ricavare e produrre informazioni da grafici, tabelle, carte storiche, reperti iconografici e consultare testi di genere diverso, manualistici e non, cartacei e 

digitali.  
- Esporre con coerenza conoscenze e concetti appresi. 
- Elaborare in semplici testi orali e scritti gli argomenti studiati, anche usando risorse digitali. 

Microabilità per la classe quarta 

¶ Individuare elementi di contemporaneità, di sviluppo nel tempo e di durata nei quadri storici studiati. 

¶ Ordinare sulla linea del tempo le civiltà e i momenti di sviluppo storico consideratiΥ ŎƛǾƛƭǘŁ ŘŜƭƭΩ!ƴǘƛŎƻ hǊƛŜƴǘŜ όMesopotamia, Egitto, India; Cina), civiltà fenicia 
e giudaica. 

¶ Collocare nello spazio gli eventi, individuando i possibili nessi tra eventi storici e caratteristiche geografiche di un territorio. 

¶ Individuare nessi premessa-conseguenza. 

¶ Individuare le soluzƛƻƴƛ ŘŀǘŜ ŘŀƭƭΩǳƻƳƻ ŀƛ ǇǊƻōƭŜƳƛ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƛ Ŝ ǎƻŎƛŀƭƛ ƴŜƛ ǇŜǊƛƻŘƛ ǎǘƻǊƛŎƛ ŀƴŀƭƛȊȊŀǘƛ όƭƛƴŜŜ Řƛ ǎǾƛƭǳǇǇƻ ŦƻƴŘŀƳŜƴǘŀƭƛΥ ŀƭƛƳŜƴǘazione, casa, 
istruzione, lavoro, socialità, religione) 
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¶ Conoscere termini specifici del linguaggio disciplinare. 

¶ Scoprire radici storiche antiche della realtà locale. 

¶ Utilizzare e produrre mappe e schemi per rappresentare e ricostruire eventi e strutture storiche. 

¶ Ricavare informazioni da testi, materiale audiovisivo, ricerche in rete. 

¶ Riferire informazioni storiche apprese 

¶ RappresentŀǊŜ ƎǊŀŦƛŎŀƳŜƴǘŜ Ŝ Ŏƻƴ ƳŀƴǳŦŀǘǘƛ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜ Ŝ ŎƻƴŎŜǘǘƛ όŘƛǎŜƎƴƛΣ ǇƭŀǎǘƛŎƛ Χύ 

STORIA - SCUOLA PRIMARIA - CLASSE QUINTA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- usa correttamente gli indicatori temporali in riferimento agli argomenti storici studiati; 
- comprende che gli elementi significativi del passato possono essere collocati in un preciso periodo di tempo, possono essere ricostruiti e raccontati; 
- organizza, comprende ed usa le conoscenze relative al passato (storia antica) tematizzando ed usando categorie per stabilire confronti tra i diversi modi 

di vivere del passato, ma anche del presente; 
- ŎƻƳǇǊŜƴŘŜ ŀǾǾŜƴƛƳŜƴǘƛΣ Ŧŀǘǘƛ Ŝ ŦŜƴƻƳŜƴƛ ŘŜƭƭŜ ǎƻŎƛŜǘŁ Ŝ ŎƛǾƛƭǘŁ ŎƘŜ Ƙŀƴƴƻ ŎŀǊŀǘǘŜǊƛȊȊŀǘƻ ƭŀ ǎǘƻǊƛŀ ŘŜƭƭΩǳƳŀƴƛǘŁ Řŀƭ tŀƭŜƻƭƛǘƛco alla fine del mondo antico 

con possibilità di apertura e di confronto con la contemporaneità; 
- individua cronologie e periodizzazioni relative ai quadri storici studiati, e li sa collocare sulla linea del tempo. Sa usare carte geo-storiche, anche con 
ƭΩŀǳǎƛƭƛƻ Řƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ ƛƴŦƻǊƳatici; 

- sa raccontare i fatti storici studiati collocandoli nel proprio contesto e usando un linguaggio appropriato; 
- conosce le società studiate e individua le relazioni tra passato e presente; 
- comprende testi storici e ne individua le caratteristiche principali; 
- ǊƛŎƻƴƻǎŎŜ ƭŜ ǘǊŀŎŎŜ ǎǘƻǊƛŎƘŜ ǇǊŜǎŜƴǘƛ ǎǳƭ ǘŜǊǊƛǘƻǊƛƻ Ŝ ŎƻƳǇǊŜƴŘŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴȊŀ ŘŜƭ ǇŀǘǊƛƳƻƴƛƻ ŀǊǘƛǎǘƛŎƻ Ŝ ŎǳƭǘǳǊŀƭŜ; 
- ŎƻƳǇǊŜƴŘŜ ŀǎǇŜǘǘƛ ŦƻƴŘŀƳŜƴǘŀƭƛ ŘŜƭ Ǉŀǎǎŀǘƻ ŘŜƭƭΩLǘŀƭƛŀ Řŀƭ tŀƭŜƻƭƛǘƛŎƻ ŀƭƭŀ ŦƛƴŜ ŘŜƭƭΩLƳǇŜǊƻ wƻƳŀƴƻ ŘΩƻŎŎƛŘŜƴǘŜΣ Ŏƻƴ Ǉƻǎǎƛōƛƭità di apertura e di confronto 

con la contemporaneità. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Uso dei Documenti 
Indicatore disciplinare: Organizzazione delle 
Informazioni 

Indicatore disciplinare: Strumenti concettuali 

- Leggere e comparare fonti di diverso tipo per 
ricostruire la storia 

- Riconoscere la storia come sapere che si 
costruisce usando fonti molteplici. 

- Valutare la completezza informativa delle varie 

- Individuare elementi di contemporaneità, di 
sviluppo nel tempo e di durata nei quadri storici 
di civiltà studiati 

- Collocare nello spazio gli eventi, individuando i 
possibili nessi tra eventi storici e caratteristiche 

- Usare la cronologia storica secondo la 
periodizzazione occidentale (prima e dopo 
Cristo) 

- Elaborare rappresentazioni sintetiche (mappe 
concettuali) delle società studiate, mettendo in 
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fonti. 
- Utilizzare testi di mitologia e di epica e qualche 

semplice fonte documentaria. 
- Riconoscere il potenziale informativo dei siti 

archeologici e delle architetture presenti sul 
territorio. 

- Riconoscere le funzioni di archivi, musei, 
biblioteche come enti conservatori di fonti 
potenziali 

geografiche di un territorio. 
-  Riconoscere e/o ricostruire periodizzazioni 

delle civiltà studiate. 
- Confrontare periodizzazioni e rilevare la 

permanenza e/o il modificarsi di alcuni 
indicatori di civiltà. 

- Comprendere la periodizzazione nei testi storici. 

rilievo le relazioni fra gli elementi caratterizzanti 
- Conoscere gli aspetti sociali e costituzionali 
ŘŜƭƭŀ ǇǊƻǇǊƛŀ wŜƎƛƻƴŜ Ŝ ŘŜƭƭΩLǘŀƭƛŀ 

Indicatore disciplinare: Produzione scritta e orale 

- Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante, grafici temporali (linea del tempo), racconti orali e scritti, utilizzando alcuni termini specifici del 
linguaggio disciplinare 

- Descrivere aspetti di civiltà di lunga durata, usando le informazioni relative a civiltà diverse nello spazio e nel tempo 
- Confrontare aspetti caratterizzanti le diverse società studiate anche in rapporto al presente 
- Ricavare e produrre informazioni da grafici, tabelle, carte storiche, reperti iconografici e consultare testi di genere diverso 

CONOSCENZE 

Uso delle fonti 
Il rapporto tra fonte e storia  
La diversa tipologia delle fonti 

Organizzazione delle informazioni 
Elementi caratteristici delle più antiche civiltà (forma di governo divisione dei ruoli, ǘŜǊǊƛǘƻǊƛƻΧ).  
Analogie e differenze tra i quadri di civiltà 

Strumenti concettuali  
Conoscenza degli strumenti di analisi: grafico, tabella, mappa concettuale, carta storica.  
Utilizzo degli strumenti sopraindicati per organizzare e rielaborare le conoscenze. 
Conoscenza della struttura ed articolazione del libro di testo (indice sintetico ed analitico, capitoli, paragrafi, capoversiΧ 

Produzione scritta e orale  
Trasposizione in forma scritta di mappe, schemi, tabelle, carte geo-storiche, linee e grafici temporali.  
¦ǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ ƭƛƴŜŜ ŘŜƭ ǘŜƳǇƻΣ ǎŎƘŜƳƛΣ ǎŎƘŜƳƛΣ ƎǊŀŦƛŎƛΣ ǘŀōŜƭƭŜ ǇŜǊ ƭΩŜǎǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ŘŜƛ Ŧŀǘǘƛ ǎǘǳŘƛŀǘƛΦ  
Descrizione orale e scritta di avvenimenti storici studiati 
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ABILITÀ 

Uso delle fonti 
- Produrre informazioni con fonti di diversa natura utili alla ricostruzione di un fenomeno storico. 
- Rappresentare, in un quadro storico-sociale, le informazioni che scaturiscono dalle tracce del passato presenti sul territorio vissuto. 

Organizzazione delle informazioni 
- Leggere una carta storico-geografica relativa alle civiltà studiate (civiltà greca; civiltà romana; tarda antichità). 
- Usare cronologie e carte storico-geografiche per rappresentare le conoscenze. 
- Confrontare i quadri storici delle civiltà affrontate (civiltà greca; civiltà romana; crisi e crollo deƭƭΩLƳǇŜǊƻ wƻƳŀƴƻ ŘΩhŎŎƛŘŜƴǘŜύ 

Strumenti concettuali  
- Usare il sistema di misura occidentale del tempo storico (avanti Cristo ς dopo Cristo) e comprendere i sistemi di misura del tempo storico di altre civiltà.  

- Elaborare rappresentazioni sintetiche delle società studiate, mettendo in rilievo le relazioni fra gli elementi caratterizzanti. 
- Produzione scritta e orale  
- Confrontare aspetti caratterizzanti le diverse società studiate anche in rapporto al presente. Ricavare e produrre informazioni da grafici, tabelle, carte 

storiche, reperti iconografici e consultare testi di genere diverso, manualistici e non, cartacei e digitali.  
- Esporre con coerenza conoscenze e concetti appresi usando il linguaggio specifico della disciplina. 
- Elaborare in testi orali e scritti gli argomenti studiati, anche usando risorse digitali. 

Microabilità per la classe quinta 

¶ Individuare elementi di contemporaneità, di sviluppo nel tempo e di durata nei quadri storici studiati. 

¶ Ordinare sulla linea del tempo le civiltà e i momenti di ǎǾƛƭǳǇǇƻ ǎǘƻǊƛŎƻ ŎƻƴǎƛŘŜǊŀǘƛΥ ŎƛǾƛƭǘŁ ƎǊŜŎŀ όŘŀƭƭŜ ƻǊƛƎƛƴƛ ŀƭƭΩŜǘŁ ŀƭŜǎǎŀƴŘǊƛƴŀύΣ ŎƛǾƛƭǘŁ ǊƻƳŀƴŀ όŘŀƭƭŜ ƻǊƛƎƛƴƛ 
ŀƭƭŀ ŎǊƛǎƛ Ŝ ŀƭƭŀ ŘƛǎǎƻƭǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩƛƳǇŜǊƻύΣ ƭŀ ƴŀǎŎƛǘŀ ŘŜƭ ŎǊƛǎǘƛŀƴŜǎƛƳƻ Ŝ ƛƭ ǎǳƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻΦ 

¶ Collocare nello spazio gli eventi, individuando i possibili nessi tra eventi storici e caratteristiche geografiche di un territorio. 

¶ Individuare nessi premessa-conseguenza. 

¶ LƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜ ƭŜ ǎƻƭǳȊƛƻƴƛ ŘŀǘŜ ŘŀƭƭΩǳƻƳƻ ŀƛ ǇǊƻōƭŜƳƛ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀƭƛ Ŝ ǎƻŎƛŀƭƛ ƴŜƛ ǇŜǊƛƻŘƛ ǎǘƻǊƛŎƛ ŀƴŀƭƛȊȊŀǘƛ όƭƛƴŜŜ Řƛ ǎǾƛƭǳǇǇƻ Ŧondamentali: alimentazione, casa, 
istruzione, lavoro, socialità, religione..) 

¶ Conoscere ed usare termini specifici del linguaggio disciplinare. 

¶ Leggere brevi testi peculiari della tradizione culturale della civiltà greca, romana e cristiana. 

¶ Utilizzare e produrre mappe e schemi per rappresentare e ricostruire eventi e strutture storiche. 

¶ Ricavare informazioni da testi, materiale audiovisivo, ricerche in rete. 

¶ Riferire informazioni storiche apprese operando semplici nessi tra fatti e collegamenti tra passato e presente. 

¶ wŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀǊŜ ƎǊŀŦƛŎŀƳŜƴǘŜ Ŝ Ŏƻƴ ƳŀƴǳŦŀǘǘƛ ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜ Ŝ ŎƻƴŎŜǘǘƛ όŘƛǎŜƎƴƛΣ ǇƭŀǎǘƛŎƛ Χύ 

CONOSCENZE ALLA FINE 
DELLA SCUOLA PRIMARIA 

Organizzatori temporali di successione, contemporaneità, durata, periodizzazione 
Fatti ed eventi; eventi cesura 
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STORIA 

Linee del tempo  
Storia locale; usi e costumi della tradizione locale 
{ǘǊǳǘǘǳǊŜ ŘŜƭƭŜ ŎƛǾƛƭǘŁΥ ǎƻŎƛŀƭƛΣ ǇƻƭƛǘƛŎƘŜΣ ŜŎƻƴƻƳƛŎƘŜΣ ǘŜŎƴƻƭƻƎƛŎƘŜΣ ŎǳƭǘǳǊŀƭƛΣ ǊŜƭƛƎƛƻǎŜ ΧΦ 
Fenomeni, fatti, eventi rilevanti rispetto alle strutture delle civiltà nella preistoria e nella storia antica 
Fonti storiche e loro reperimento 
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SNODI DI PASSAGGIO TRA SCUOLA PRIMARIA E SCUOLA SECONDARIA PRIMO GRADO ς STORIA 

Cosa deve possedere un alunno in termini di ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜΣ ŀōƛƭƛǘŁ ŜǎǎŜƴȊƛŀƭƛ ŀƭ ǘŜǊƳƛƴŜ ŘŜƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ nella scuola primaria come requisito per poter 
approcciarsi in modo adeguato al percorso di apprendimento della scuola secondaria di primo grado 

Lo studio della STORIA oggi più che mai si presenta come un intreccio di fatti, persone, avvenimenti che rivestono un'importanza fondamentale per la 
ŎƻƳǇǊŜƴǎƛƻƴŜ ŘŜƭƭŀ ǎƻŎƛŜǘŁ ŀǘǘǳŀƭŜΣ Řŀƭ ŎƻƴǘŜǎǘƻ ƭƻŎŀƭŜ ŀ ǉǳŜƭƭƻ ƴŀȊƛƻƴŀƭŜΣ ŜǳǊƻǇŜƻΣ ƳƻƴŘƛŀƭŜΦ  5ƛǎŎƛǇƭƛƴŀ άǾŜǊǘƛŎŀƭŜέ ǇŜǊ ŜŎcellenza nella scansione dei contenuti 
e degli obiettivi, proposta come un confronto fra il passato ed il presente, nella scuola primaria è deputata a far scoprire agli alunni il mondo storico mediante la 
costruzione di un sistema di conoscenze riguardanti quadri di civiltà o quadri storico-sociali, senza tralasciare i fatti storici fondamentali.  Nella scuola secondaria 
lo sviluppo del sapere storico riguarda anche i processi, le trasformazioni e gli eventi che hanno portato al mondo di oggi. (Indicazioni nazionali per il curricolo).  
Alla luce di quanto premesso si individuano nei seguenti obiettivi di apprendimento il punto di partenza per l'avvio del percorso storico che gli alunni in uscita 
dalla scuola primaria affronteranno nella scuola secondaria:   

- riconosce elementi significativi del passato del suo ambiente di vita; 
- riconosce e esplora ƛƴ ƳƻŘƻ Ǿƛŀ Ǿƛŀ ǇƛǴ ŀǇǇǊƻŦƻƴŘƛǘƻ ƭŜ ǘǊŀŎŎŜ ǎǘƻǊƛŎƘŜ ǇǊŜǎŜƴǘƛ ƴŜƭ ǘŜǊǊƛǘƻǊƛƻ Ŝ ŎƻƳǇǊŜƴŘŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴȊŀ ŘŜƭ ǇŀǘǊƛƳƻƴƛƻ ŀǊǘƛǎǘƛŎƻ e 

culturale; 
- usa la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi e individuare successioni, contemporaneità, durate, periodizzazioni; 
- individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali; 
- organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le concettualizzazioni pertinenti; 
- comprende i testi storici proposti e sa individuarne le caratteristiche; 
- usa carte geo-ǎǘƻǊƛŎƘŜΣ ŀƴŎƘŜ Ŏƻƴ ƭΩŀǳǎƛƭƛƻ Řƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛŎƛΤ 
- racconta i fatti studiati e sa produrre semplici testi storici, anche con risorse digitali; 
- comprende avvenimenti, fatti e fenomeni delle società e civiltà che hanno caratterizzato la ǎǘƻǊƛŀ ŘŜƭƭΩǳƳŀƴƛǘŁ Řŀƭ ǇŀƭŜƻƭƛǘƛŎƻ ŀƭƭŀ ŦƛƴŜ ŘŜƭ ƳƻƴŘƻ ŀƴǘƛŎƻ 

con possibilità di apertura e di confronto con la contemporaneità; 
- ŎƻƳǇǊŜƴŘŜ ŀǎǇŜǘǘƛ ŦƻƴŘŀƳŜƴǘŀƭƛ ŘŜƭ Ǉŀǎǎŀǘƻ ŘŜƭƭΩLǘŀƭƛŀ Řŀƭ ǇŀƭŜƻƭƛǘƛŎƻ ŀƭƭŀ ŦƛƴŜ ŘŜƭƭΩƛƳǇŜǊƻ ǊƻƳŀƴƻ ŘΩhŎŎƛŘŜƴǘŜΣ Ŏƻƴ Ǉƻǎǎƛōƛƭità di apertura e di confronto 

con la contemporaneità; 
- periodizzazione e linea del tempo 

 

 

 



117 
 

STORIA - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO 

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE 
Competenza alfabetica funzionale  
Competenza digitale  
Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare 
Competenza in materia di cittadinanza  
Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale  

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 
- Imparare ad imparare 
- Progettare 
- Comunicare 
- Collaborare e partecipare 
- Agire in modo autonomo e responsabile 
- Risolvere problemi 

- Individuare collegamenti e relazioni 
- !ŎǉǳƛǎƛǊŜ Ŝ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

OPERAZIONI COGNITIVE 
- Analizzare 
- Decodificare 
- Interpretare 
- Inventare 
- Strutturare 
- Controllare 
- Esprimere 
- Generalizzare 
- Mettere in relazione 
- Confrontare 
- Elaborare un prodotto 

STORIA - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE PRIMA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- si informa su fatti e problemi storici, anche mediante l'uso di risorse digitali; 
- produce informazioni storiche ed elaborati con fonti di vario genere, anche digitali; 
- comprende testi storici; 
- espone oralmente e con scritture - anche digitali ς le conoscenze storiche acquisite; 
- conosce aspetti e processi fondamentali della storia italiana ed europea: forme di insediamento e di potere medievali anche con possibilità di aperture e 

confronti con il mondo antico; 
- conosce aspetti e processi essenziali della storia del suo ambiente; 
- conosce aspetti del patrimonio culturale, italiano ed europeo. 
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Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Organizzazione delle informazioni Indicatore disciplinare: Strumenti concettuali  

- Utilizzare schemi, mappe e tabelle per organizzare le informazioni 
selezionate.  

- Organizzare fatti e fenomeni utilizzando l'asse temporale diacronico. 
- Operare confronti tra realtà storiche diverse utilizzando l'asse temporale 

sincronico. 
- Scoprire radici storiche nel patrimonio storico, artistico, culturale della 

realtà locale e regionale 

- Conoscere gli aspetti principali dei processi storici italiani ed europei. 
- Conoscere il patrimonio culturale collegato con i temi affrontati. 
- Usare le conoscenze apprese per comprendere alcuni problemi 

interculturali e di convivenza civile. 

Indicatore disciplinare: Uso delle fonti  Indicatore disciplinare: Produzione scritta e orale 

- Conoscere gli aspetti essenziali della metodologia della ricerca storica. 
- Utilizzare fonti diverse per ricavare le conoscenze essenziali 

- Produrre testi utilizzando le conoscenze acquisite. 
- Riferire su conoscenze e concetti appresi usando il linguaggio di base della 

disciplina 

Contenuti essenziali 

I primi secoli del Medioevo 
La formazione dell'Europa. 
La rinascita dopo il Mille. 
Lo scontro tra Papato, Impero e Comuni. 
L'autunno del Medioevo. 

STORIA - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE SECONDA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- si informa su fatti e problemi storici, anche mediante l'uso di risorse digitali; 
- produce informazioni storiche ed elaborati con fonti di vario genere, anche digitali; 
- comprende testi storici e li rielabora con un personale metodo di studio; 
- espone oralmente e con scritture - anche digitali ς le conoscenze storiche acquisite operando semplici collegamenti; 
- usa le conoscenze e le abilità per orientarsi nella complessità del presente, comprende opinioni e culture diverse; 
- conosce aspetti e processi fondamentali della storia italiana ed europea dalle forme di insediamento e di potere medievali alla formazione dello stato 

unitario italiano; 
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- conosce aspetti e processi essenziali della storia del suo ambiente; 
- conosce aspetti del patrimonio culturale, italiano, europeo e mondiale. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Organizzazione delle informazioni Indicatore disciplinare: Strumenti concettuali  

- Selezionare e organizzare le informazioni con schemi, tabelle, mappe e 
grafici. 

- Formulare e verificare ipotesi sulla base delle informazioni prodotte. 
- Costruire mappe spazio-temporali, per organizzare le conoscenze studiate. 
- Collocare la storia locale in relazione con la storia italiana, europea e 

mondiale. 

- Conoscere le strutture dei processi storici italiani, europei e mondiali. 
- Conoscere il patrimonio culturale collegato con i temi affrontati. 
- Usare le conoscenze apprese per comprendere problemi ecologici, 

interculturali e di convivenza civile. 

Indicatore disciplinare: Uso delle fonti Indicatore disciplinare: Produzione scritta e orale 

- Utilizzare fonti diverse (documentarie, iconografiche, narrative, materiali, 
orali, digitali, ecc.) per ricavare conoscenze su temi definiti 

- Produrre testi utilizzando conoscenze selezionate da fonti di informazione 
diverse.  

- Esporre e riflettere su conoscenze e concetti appresi usando il linguaggio 
specifico della disciplina. 

Contenuti essenziali 

L'età rinascimentale. 
Riforma e Controriforma. 
L'ascesa dell'Europa. 
L'età delle rivoluzioni. 
L'età di Napoleone. 
La Restaurazione. 
Il Risorgimento italiano. 

STORIA - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE TERZA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- si informa in modo autonomo su fatti e problemi storici, anche mediante l'uso di risorse digitali. 
- produce informazioni storiche ed elaborati con fonti di vario genere, anche digitali, e le sa organizzare in testi. 
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- comprende testi storici e li rielabora con un personale metodo di studio.  
- espone oralmente e con scritture - anche digitali ς le conoscenze storiche acquisite argomentando e operando collegamenti. 
- usa le conoscenze e le abilità per orientarsi nella complessità del presente, comprende opinioni e culture diverse, si interessa dei problemi fondamentali 

del mondo contemporaneo. 
- comprende aspetti, processi e avvenimenti fondamentali della storia italiana dalla formazione dello stato unitario fino alla nascita della repubblica. 
- conosce aspetti e processi fondamentali della storia europea moderna e contemporanea. 
- conosce aspetti e processi fondamentali della storia mondiale dalla rivoluzione industriale alla globalizzazione. 
- conosce aspetti e processi essenziali della storia del suo ambiente. 
- conosce aspetti del patrimonio culturale italiano e dell'umanità e li sa mettere in relazione con i fenomeni storici studiati. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Organizzazione delle informazioni Indicatore disciplinare: Strumenti concettuali  

- Selezionare e organizzare le informazioni con schemi, tabelle, mappe, 
grafici e risorse digitali. 

- Formulare e verificare ipotesi sulla base delle informazioni prodotte e delle 
conoscenze elaborate. 

- Costruire grafici e mappe spazio-temporali, per organizzare le conoscenze 
studiate. 

- Collocare la storia locale in relazione con la storia italiana, europea e 
mondiale. 

- Conoscere aspetti e strutture dei processi storici italiani, europei e 
mondiali. 

- Conoscere il patrimonio culturale collegato con i temi affrontati. 
- Usare le conoscenze apprese per comprendere problemi ecologici, 

interculturali e di convivenza civile. 

Indicatore disciplinare: Uso delle fonti Indicatore disciplinare: Produzione scritta e orale 

- Conoscere alcune procedure e tecniche di lavoro nelle biblioteche e negli 
archivi. 

- Utilizzare fonti diverse (documentarie, iconografiche, narrative, materiali, 
orali, digitali, ecc.) per ricavare conoscenze su temi definiti. 

- Produrre testi utilizzando conoscenze selezionate da fonti di informazione 
diverse, manualistiche e non, cartacee e digitali.  

- Argomentare su conoscenze e concetti appresi usando il linguaggio 
specifico della disciplina 

Contenuti essenziali 

Il colonialismo 
La prima guerra mondiale 
Lo Stalinismo 
Il Fascismo 
Il Nazismo 
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La seconda guerra mondiale 
La divisione del mondo in due blocchi 
L'Italia repubblicana 
La fine della guerra fredda 
La decolonizzazione 
La questione mediorientale 

GEOGRAFIA 

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA 
Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale 
Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare 
Competenze in materia  di cittadinanza 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 
- Imparare ad imparare 
- Progettare 
- Comunicare 
- Collaborare e partecipare 
- Agire in modo autonomo e responsabile 
- Risolvere problemi 
- Individuare collegamenti e relazioni 

- !ŎǉǳƛǎƛǊŜ Ŝ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

OPERAZIONI COGNITIVE 
- Analizzare 
- Decodificare 
- Interpretare 
- Inventare 
- Strutturare 
- Controllare 
- Esprimere 
- Generalizzare 
- Mettere in relazione 
- Confrontare 
- Strutturare un modello aderente ai dati selezionati 

- Elaborare un prodotto 

GEOGRAFIA - SCUOLA PRIMARIA - CLASSE PRIMA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- si orienta in uno spazio conosciuto utilizzando gli indicatori spaziali; 
- individua le funzioni di uno spazio e rappresenta graficamente gli spazi vissuti; 
- riconosce gli elementi fondamentali del proprio ambiente organizzato vicino; 
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- comprende che gli elementi di uno spazio noto e vissuto sono collegati tra loro da rapporti e svolgono una funzione riconducibile alla loro posizione nello 
spazio 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: 
Orientamento 

Indicatore disciplinare: 
Regione e sistema territoriale 

Indicatore disciplinare: 
Linguaggio della geo-graficità 

Indicatore disciplinare:  
Paesaggio 

- Acquisire e consolidare a livello 
corporeo, manipolativo e grafico 
le varie relazioni topologiche 

- Descrivere verbalmente gli 
spostamenti propri e di altri 
ŜƭŜƳŜƴǘƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
scolastico 

- Descrivere verbalmente e 
graficamente gli spostamenti degli 
oggetti nello spazio o su un 
reticolo geografico utilizzare gli 
indicatori topologici. 

- Rappresentare graficamente dai 
vari punti di vista oggetti di uso 
quotidiano. 

- Esplorare spazi vicini e conosciuti 
attravŜǊǎƻ ƭΩƻǎǎŜǊǾŀȊƛƻƴŜ ŘƛǊŜǘǘŀΦ 

CONOSCENZE 

Orientamento  
I percorsi negli spazi vissuti e i reticoli.  
La posizione degli oggetti e delle persone nello spazio. 

Linguaggio della geo-graficità  
ω Ǝƭƛ ƛƴŘƛŎŀǘƻǊƛ ǎǇŀȊƛŀƭƛΥ ŘŜǎǘǊŀκǎƛƴƛǎǘǊŀΣ ǎƻǇǊŀκǎƻǘǘƻΣ vicino/lontano, davanti/dietro 

Paesaggio  
Spazi chiusi ed aperti. 
Gli elementi di uno spazio fisico. 

Regione e sistema territoriale 
I cambiamenti osservati nel tempo in un ambiente analizzato.  
wŜƎƻƭŜ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘŀƭƛ ǇŜǊ ƛƭ ǊƛǎǇŜǘǘƻ ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜΦ 

ABILITÀ 

Orientamento  
- Muoversi nello spazio circostante, orientandosi attraverso punti di riferimento, utilizzando gli indicatori topologici (avanti, dietro, sinistra, destra, ecc.) e 
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le mappe di spazi noti che si formano nella mente (carte mentali). 

Linguaggio della geo-graficità  
- Rappresentare percorsi effettuati nello spazio circostante.  

Paesaggio  
- Conoscere il territorio circostante attraverso l'approccio percettivo e l'osservazione diretta.  

Regione e sistema territoriale 
- Riconoscere, nel proprio ambiente di vita, le funzioni dei vari spazi e le loro connessioni. 

Microabilità per la classe prima 

¶ Utilizzare adeguatamente gli indicatori spaziali per muoversi in spazi conosciuti (gli spazi della scuola). 

¶ Osservare e descrivere ambienti diversi (ambiente scolastico, ambiente domestico). 

¶ Confrontare ambienti diversi (scolastico e domestico) individuando le similitudini e gli aspetti peculiari di ognuno. 

¶ Individuare la funzione degli spazi e degli arredi presenti negli ambienti considerati. 

¶ Individuare le relazioni topologiche e proiettive in rappresentazioni. 

¶ Rappresentare graficamente percorsi. 

¶ Disegnare un ambiente conosciuto (aula) collocando correttamente gli elementi. 

GEOGRAFIA - SCUOLA PRIMARIA - CLASSE SECONDA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- si orienta in uno spazio conosciuto e lo rappresenta utilizzando sistemi di coordinate anche non convenzionali; 
- riconosce gli elementi fisici e antropici di un paesaggio; 
- ǊƛŎƻƴƻǎŎŜ ƭŜ ǇƛǴ ŜǾƛŘŜƴǘƛ ƳƻŘƛŦƛŎŀȊƛƻƴƛ ŀǇǇƻǊǘŀǘŜ ŘŀƭƭΩǳƻƳƻ ƴŜƭ proprio territorio; 
- comprende che gli elementi di uno spazio noto e vissuto, svolgono una funzione riconducibile alla loro posizione nello spazio. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: 
Orientamento 

Indicatore disciplinare: 
Regione e sistema territoriale 

Indicatore disciplinare: 
Linguaggio della geo-graficità 

Indicatore disciplinare:  
Paesaggio 

- Consolidare i concetti topologici 
rispetto a sé stessi e agli altri 

- Riconoscere la propria posizione e 
quella degli oggetti nello spazio 

- Riprodurre graficamente in pianta 
spazi e percorsi utilizzando anche 
una simbologia convenzionale. 

- Ricavare informazioni da semplici 

- Rappresentare graficamente e in 
pianta spazi del proprio vissuto 
(aula cortile scuola) 

- Riconoscere ed utilizzare il lessico 

- Riconoscere, distinguere e 
descrivere vari tipi di paesaggio - 
Riconoscere in ambienti diversi 
anche non direttamente esperiti, 
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vissuto rispetto ai diversi punti di 
riferimento. 

- Effettuare percorsi utilizzando 
indicazioni date 

- Orientarsi su carte, mappe, 
semplici rappresentazioni 
cartografiche 

mappe, tabelle, strumenti 
cartografici 

fondamentale della disciplina gli elementi naturali e antropici 
fissi e mobili 

- Analizzare il rapporto ambiente e 
le sue funzioni 

CONOSCENZE 

Orientamento  
I percorsi negli spazi vissuti.  
Rappresentazione di oggetti da diversi punti di vista  
Descrizione di percorsi  
Descrizione della posizione di oggetti nello spazio 

Linguaggio della geo-graficità  
Rappresentazione grafica di spazi geografici e percorsi attǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ ǎƛƳōƻƭƻƎƛŜ ŎƻƴǾŜƴȊƛƻƴŀƭƛΦ  
Gli indicatori spaziali 

Paesaggio  
Elementi naturali ed antropici 
I diversi tipi di paesaggio  
Relazione tra attività umane e paesaggio 

Regione e sistema territoriale 
I cambiamenti osservati nel tempo in un ambiente analizzato.  
wŜƎƻƭŜ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘŀƭƛ ǇŜǊ ƛƭ ǊƛǎǇŜǘǘƻ ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 

ABILITÀ 

Orientamento  
- Muoversi consapevolmente nello spazio circostante, orientandosi attraverso punti di riferimento, utilizzando gli indicatori topologici (avanti, dietro, 

sinistra, destra, ecc.) e le mappe di spazi noti che si formano nella mente (carte mentali). 

Linguaggio della geo-graficità  
- Rappresentare in prospettiva verticale oggetti e ambienti noti (pianta dell'aula, ecc.) e tracciare percorsi effettuati nello spazio circostante.  
- Leggere la pianta dello spazio vicino.  
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Paesaggio  
- Conoscere il territorio circostante attraverso l'approccio percettivo e l'osservazione diretta.  
- Individuare e descrivere gli elementi fisici e antropici che caratterizzano i paesaggi ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ Řƛ ǾƛǘŀΦ 

Regione e sistema territoriale 
- Comprendere che il territorio è uno spazio organizzato e modificato dalle attività umane. 
- Riconoscere, nel proprio ambiente di vita, le funzioni dei vari spazi e le loro connessioni, gli interventi dellΩǳƻƳƻ Ŝ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜ ƳƻŘŀƭƛǘŁ Řƛ ǳǘƛƭƛȊȊƻ ŘŜƭƭƻ 

spazio, esercitando la cittadinanza attiva. 

Microabilità per la classe seconda 

¶ Individuare punti di riferimento nei percorsi quotidiani abituali (i percorsi casa/scuola, scuola/casa), utilizzando percorsi tipo comuni. 

¶ Individuare punti di riferimento nell'ambiente di vita (quartiere, paese). 

¶ Effettuare percorsi su consegna nel territorio locale. 

¶ Distinguere nell'ambiente di vita gli elementi naturali e quelli antropici. 

¶ Individuare le caratteristiche degli elementi costitutivi dell'ambiente di vita (città, campagna, ...) 

¶ Individuare in una rappresentazione geografica il confine, la regione interna e la regione esterna. 

¶ Rappresentare oggetti compiendo una riduzione scalare utilizzando misure arbitrarie (es.: una spanna = un quadretto). 

¶ Rappresentare percorsi effettuati nel territorio locale rappresentando i punti di riferimento con simboli convenzionali. 

GEOGRAFIA - SCUOLA PRIMARIA - CLASSE TERZA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- si orienta nello spazio circostante sulle carte geografiche, utilizzando riferimenti topologici e i punti cardinali; 
- individua, conosce e descrive gli elementi caratterizzanti dei paesaggi e li sa trasferire in riferimento al proprio ambiente di vita; 
- è in grado di cƻƴƻǎŎŜǊŜ Ŝ ƭƻŎŀƭƛȊȊŀǊŜ άƻƎƎŜǘǘƛέ ƎŜƻƎǊŀŦƛŎƛ ŦƛǎƛŎƛ Ŝ ŀƴǘǊƻǇƛŎƛ Ŝ ƭƛ ǎŀ ǘǊŀǎŦŜǊƛǊŜ ƴŜƭ ǇǊƻǇǊƛƻ ŀƳōƛŜƴǘŜ Řƛ ǾƛǘŀΤ 
- utilizza il linguaggio della geo-graficità per leggere carte geografiche. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: 
Orientamento 

Indicatore disciplinare: 
Regione e sistema territoriale 

Indicatore disciplinare: 
Linguaggio della geo-graficità 

Indicatore disciplinare:  
Paesaggio 

- Muoversi consapevolmente nello 
spazio circostante, orientandosi 
attraverso punti di riferimento, 
utilizzando gli indicatori topologici 

- Comprendere che il territorio è 
uno spazio organizzato e 
modificato dalle attività umane 

- Riconoscere, nel proprio ambiente 

- Rappresentare in prospettiva 
verticale oggetti e ambienti noti 
(pianta dell'aula, di una stanza 
della propria casa, del cortile della 

- Conoscere il territorio circostante 
ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩƻǎǎŜǊǾŀȊƛƻƴŜ ŘƛǊŜǘǘŀΦ 

- Individuare e descrivere gli 
elementi fisici e antropici che 
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(avanti, dietro, sinistra, destra, 
etc)e le mappe di spazi noti che si 
formano nella mente. 

di vita, le funzioni dei vari spazi, gli 
interventi positivi e negativi 
ŘŜƭƭΩǳƻƳƻΦ 

scuola, ecc.) e rappresentare 
percorsi nello spazio circostante. 

caratterizzano i paesaggi della 
propria regione. 

CONOSCENZE 

Orientamento  
I percorsi e i reticoli.  
[ΩƻƎƎŜǘǘƻ ƻǎǎŜǊǾŀǘƻ Ŝ ŘƛǎŜƎƴŀǘƻ Řŀ ŘƛǾŜǊǎƛ Ǉǳƴǘƛ Řƛ ǾƛǎǘŀΦ  
Mappe e piante con simboli e leggende 

Linguaggio della geo-graficità  
La terminologia specifica  
Rimpicciolimento, simbologia, legenda  
Individuazione dei punti di riferimento sulla mappa 

Paesaggio  
Spazi chiusi ed aperti.  
Nomenclatura, lessico specifico dei vari ambienti.  
Gli elementi di uno spazio fisico.  
Gli elementi che caratterizzano uno spazio antropico 

Regione e sistema territoriale 
Interazione ambienti e attività umane.  
I cambiamenti osservati nel tempo in un ambiente analizzato.  
wŜƎƻƭŜ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘŀƭƛ ǇŜǊ ƛƭ ǊƛǎǇŜǘǘƻ ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 

ABILITÀ 

Orientamento  
- Muoversi consapevolmente nello spazio circostante, orientandosi attraverso punti di riferimento, utilizzando gli indicatori topologici (avanti, dietro, 

sinistra, destra, ecc.) e le mappe di spazi noti che si formano nella mente (carte mentali).  

Linguaggio della geo-graficità  
- Rappresentare in prospettiva verticale oggetti e ambienti noti (pianta dell'aula, ecc.) e tracciare percorsi effettuati nello spazio circostante.  
- Leggere e interpretare la pianta dello spazio vicino.  

Paesaggio  
- Conoscere il territorio circostante attraverso l'approccio percettivo e l'osservazione diretta.  
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- LƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜ Ŝ ŘŜǎŎǊƛǾŜǊŜ Ǝƭƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ ŦƛǎƛŎƛ Ŝ ŀƴǘǊƻǇƛŎƛ ŎƘŜ ŎŀǊŀǘǘŜǊƛȊȊŀƴƻ ƛ ǇŀŜǎŀƎƎƛ ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ Řƛ ǾƛǘŀΣ ŘŜƭƭŀ ǇǊƻǇǊƛŀ Ǌegione. 

Regione e sistema territoriale 
- Comprendere che il territorio è uno spazio organizzato e modificato dalle attività umane. 
- Riconoscere, nel proprio ambiente di vita, le funzioni dei vari spazi e le loro connessioni, gli interventi positivi e negatiǾƛ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻ Ŝ ǇǊƻƎŜǘǘŀǊŜ ǎƻƭǳȊƛƻƴƛΣ 

esercitando la cittadinanza attiva. 

Microabilità per la classe terza 

¶ Individuare i punti cardinali (anche con l'ausilio di riferimenti naturali quali il sole, la stella polare, etc, e della bussola) per orientare se stessi e gli elementi 
appartenenti all'ambiente di vita (es.: ad est della scuola c'è ..., a sud c'è ...). 

¶ Orientarsi nel territorio comunale con l'ausilio di carte (carta topografica, carte tematiche) collocando correttamente fenomeni ed eventi. 

¶ Individuare gli elementi costitutivi (antropici e naturali) e le caratteristiche dei principali ambienti: pianura, collina, montagna, mare (ponendo particolare 
attenzione all'ambiente di vita). 

¶ Individuare i rapporti tra struttura fisica del territorio e insediamento umano. 

¶ Conoscere il codice cartografico e distinguere le piante dalle carte (topografiche, geografiche, tematiche). 

¶ Leggere ed usare semplici piante. 

¶ Discriminare le carte fisiche e politiche riconoscendo la simbologia convenzionale. 

¶ Rappresentare un ambiente conosciuto (aula...) in riduzione scalare utilizzando misure arbitrarie. 

CONOSCENZE ALLA FINE 
DELLA CLASSE TERZA 
DELLA SCUOLA PRIMARIA  
 
GEOGRAFIA 

Elementi essenziali di cartografia: simbologia, coordinate ŎŀǊǘŜǎƛŀƴŜΣ ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀȊƛƻƴŜ ŘŀƭƭΩŀƭǘƻΣ ǊƛŘǳȊƛƻƴŜ Ŝ ƛƴƎǊŀƴŘƛƳŜƴǘƻΤ 
Piante, mappe, carte 
Elementi di orientamento  
Paesaggi naturali e antropici (uso umano del territorio) 
9ƭŜƳŜƴǘƛ ŜǎǎŜƴȊƛŀƭƛ Řƛ ƎŜƻƎǊŀŦƛŀ ǳǘƛƭƛ ŀ ŎƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ŦŜƴƻƳŜƴƛ ƴƻǘƛ ŀƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀΥ ƭǳoghi della regione e del Paese e loro usi; cenni 
sul clima, territorio e influssi umani 

GEOGRAFIA - SCUOLA PRIMARIA - CLASSE QUARTA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- si orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche, utilizzando riferimenti topologici, punti cardinali; 
- comprende che lo spazio geografico è un sistema territoriale, costituito da elementi fisici e antropici legati da rapporti di connessione e/o 
ŘΩƛƴǘŜǊŘƛǇŜƴŘŜƴȊŀΤ 

- individua, conosce e descrive gli elementi caratterizzanti dei paesaggi italiani; 
- ŝ ƛƴ ƎǊŀŘƻ Řƛ ŎƻƴƻǎŎŜǊŜ Ŝ ƭƻŎŀƭƛȊȊŀǊŜ ƛ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭƛ άƻƎƎŜǘǘƛέ ƎŜƻƎǊŀŦƛŎƛ ŦƛǎƛŎƛ Ŝ ŀƴǘǊƻǇƛŎƛ ŘŜƭƭΩLǘŀƭƛŀΤ 
- utilizza il linguaggio della geo-graficità per interpretare carte geografiche. 
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Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: 
Orientamento 

Indicatore disciplinare: 
Regione e sistema territoriale 

Indicatore disciplinare: 
Linguaggio della geo-graficità 

Indicatore disciplinare:  
Paesaggio 

- Orientarsi nello spazio utilizzando 
legende, punti cardinali e mappe. 

- Orientarsi e muoversi nello spazio 
cartografico attraverso gli 
ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ ŘŜƭƭΩƻǎǎŜǊǾŀȊƛƻƴŜ 
indiretta (filmati, fotografie, 
documenti cartografici e immagini 
da satellite) 

- Realizzare semplici carte 
utilizzando la simbologia adeguata 

- Analizzare fatti e fenomeni locali e 
globali, interpretando carte 
geografiche a diversa scala, carte 
tematiche, grafici, immagini da 
satellite 

- Verbalizzare oralmente e per 
iscritto i contenuti appresi, 
utilizzando il linguaggio specifico 
della disciplina 

- Conoscere e descrivere gli 
elementi caratterizzanti i principali 
paesaggi italiani 

- Cogliere le relazioni tra clima, 
aspetto fisico e attività produttive 
di un ambiente. 

CONOSCENZE 

Orientamento  
I punti cardinali e la bussola.  
Orientamento spaziale attraverso carte e mappe 

Linguaggio della geo-graficità  
Caratteristiche del paesaggio italiano: rilievi, colline, pianure, coste.  
Fattori climatici, tipo di clima, regioni climatiche italiane 
Elementi fisici e antropici che caratterizzano il territorio italiano.  
Relazioni tra le risorse del territorio e le attività economiche. 

Paesaggio  
Paralleli, meridiani- latitudine, longitudine 

Regione e sistema territoriale 
[ƻŎŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜ ǎǳƭ ǇƭŀƴƛǎŦŜǊƻ Ŝ ŘŜƭƭΩLǘŀƭƛŀ ƛƴ 9ǳǊƻǇŀ Ŝ ƴŜƭ ƳƻƴŘƻ  
Fenomeni immigratori  
Popolazione e flussi demografici.  
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ABILITÀ 

Orientamento  
- Orientarsi utilizzando i punti cardinali anche in relazione al Sole. 
- Estendere le proprie carte mentali al territorio italiano, attraverso gli strumenti dell'osservazione indiretta (filmati e fotografie, documenti cartografici, 

immagini da telerilevamento, elaborazioni digitali ecc.).  

Linguaggio della geo-graficità  
- Analizzare i principali caratteri fisici del territorio, fatti e fenomeni locali e globali, interpretando carte geografiche di diversa scala, carte tematiche, 

grafici, elaborazioni digitali, repertori statistici relativi a indicatori socio-demografici ed economici.  
- Localizzare sulla carta geografica dell'Italia le regioni fisiche, storiche e amministrative; localizzare sul planisfero e suƭ Ǝƭƻōƻ ƭŀ ǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩLǘŀƭƛŀ ƛƴ 

Europa e nel mondo. 
- Localizza le aree climatiche del territorio italiano. 

Paesaggio  
ï Conoscere gli elementi che caratterizzano i principali paesaggi italiani, individuando le analogie e le differenze (anche in relazione ai quadri socio-storici del 

passato) e gli elementi di particolare valore ambientale e culturale da tutelare e valorizzare.  

Regione e sistema territoriale 
ï Acquisire il concetto di regione geografica (fisica, climatica, storico-culturale, amministrativa) e utilizzarlo nel contesto italiano.  
ï Individuare problemi relativi alla tutela e valorizzazione del patrimonio naturale e culturale, proponendo soluzioni idonee nel proprio contesto di vita.  

Microabilità per la classe quarta 

¶ Orientarsi nel territorio nazionale con l'ausilio di carte geografiche (carta fisica, politica) e di carte tematiche, collocando correttamente fenomeni ed eventi. 

¶ Individuare le caratteristiche fisiche e climatiche del territorio nazionale 

¶ Individuare costanti e variabili tra i diversi paesaggi geografici che compongono il territorio nazionale (es.: confrontare due quadri ambientali di pianura o 
due quadri ambientali costieri). 

¶ Individuare sul territorio nazionale le interazioni uomo/ambiente e riconoscerne gli effetti. 

¶ Rappresentare un ambiente conosciuto (aula, ...) in riduzione scalare utilizzando misure convenzionali. 

¶ Individuare e distinguere sulla carta geografica gli aspetti fisici del paesaggio italiano. 

¶ Leggere carte politiche e tematiche. 

¶ Collocare e rappresentare su una carta del territorio nazionale gli aspetti fisici e politici, i fenomeni e gli eventi che lo caratterizzano. 
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GEOGRAFIA - SCUOLA PRIMARIA - CLASSE QUINTA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- si orienta sulle carte geografiche utilizzando riferimenti topologici, punti cardinali e coordinate geografiche; 
- individua, conosce e descrive gli elementi caratterizzanti dei paesaggi italiani individuando analogie e differenze; 
- utilizza il linguaggio della geo-graficità per interpretare carte geografiche; 
- ricava informazioni geografiche da una pluralità di fonti 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: 
Orientamento 

Indicatore disciplinare: 
Regione e sistema territoriale 

Indicatore disciplinare: 
Linguaggio della geo-graficità 

Indicatore disciplinare:  
Paesaggio 

- Orientarsi nello spazio e sulle 
carte geografiche, utilizzando la 
bussola e i punti cardinali 

- Orientarsi e muoversi nello spazio 
utilizzando piante e carte stradali 

- Individuare luoghi su piante e 
ŎŀǊǘŜ Ŏƻƴ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ ŘŜƛ 
fondamentali criteri e strumenti di 
orientamento (punti cardinali, 
reticolo geografico) 

- Acquisire il concetto di regione 
geografica (fisica, climatica, 
storico-culturale, amministrativa) 
e utilizzarlo a partire dal contesto 
italiano. 

- Individuare problemi relativi alla 
tutela e alla valorizzazione del 
patrimonio naturale e culturale. 

- Localizzare sulla carta geografica 
dell'Italia la posizione delle regioni 
fisiche e amministrative. 

- Verbalizzare oralmente e per 
iscritto i contenuti appresi, 
utilizzando il linguaggio specifico 
della disciplina. 

- Analizzare i principali caratteri 
fisici del territorio 

- Conoscere e descrivere gli 
elementi caratterizzanti i principali 
paesaggi italiani, europei e 
mondiali individuando le analogie 
e le differenze 

- Conoscere le caratteristiche dei 
principali ecosistemi italiani. 

CONOSCENZE 

Orientamento  
Punti di riferimento e punti cardinali.  
La rosa dei venti 

Linguaggio della geo-graficità  
Caratteristiche dei paesaggi italiani 

Paesaggio  
Simbologia e scala di riduzione della carta geografica  
Gli elementi del territorio fisico italiano (morfologia, orografia, idrografia, clima.).  
Settori economici, concetti di patrimonio naturale, tutela, valorizzazione  
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/ƻƴŎŜǘǘƻ Řƛ άǊŜƎƛƻƴŜέ ƴŜƭƭŜ ŘƛǾŜǊǎŜ ŀŎŎŜȊƛƻƴƛ όŦƛǎƛŎŀΣ ŀƳƳƛƴƛǎǘǊŀǘƛǾŀΣ ŎƭƛƳŀǘƛŎŀΧύΦ 

Regione e sistema territoriale 
Funzioni di una città.  
Concetto polisemico di regione  
Principali problemi ecologici del territorio italiano.  
Paesaggi italiani: somiglianze e differenze 

ABILITÀ 

Orientamento  
- Orientarsi utilizzando la bussola e i punti cardinali anche in relazione al Sole. 
- 9ǎǘŜƴŘŜǊŜ ƭŜ ǇǊƻǇǊƛŜ ŎŀǊǘŜ ƳŜƴǘŀƭƛ ŀƭ ǘŜǊǊƛǘƻǊƛƻ ƛǘŀƭƛŀƴƻΣ ŀƭƭΩ9ǳǊƻǇŀ Ŝ ŀƛ ŘƛǾŜǊǎƛ ŎƻƴǘƛƴŜƴǘƛΣ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ Ǝƭƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ ŘŜƭƭϥosservazione indiretta (filmati e 

fotografie, documenti cartografici, immagini da telerilevamento, elaborazioni digitali ecc.).  

Linguaggio della geo-graficità  
- Analizzare i principali caratteri fisici del territorio, fatti e fenomeni locali e globali, interpretando carte geografiche di diversa scala, carte tematiche, 

grafici, elaborazioni digitali, repertori statistici relativi a indicatori socio-demografici ed economici.  
- Localizzare sulla carta geografica dell'Italia le regioni fisiche, storiche e amministrative; localizzare sul planisfero e suƭ Ǝƭƻōƻ ƭŀ ǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩLǘŀƭƛŀ ƛƴ 

Europa e nel mondo. 
- Localizza le regioni fisiche principali e i grandi caratteri dei diversi continenti e degli oceani. 

Paesaggio  
- Conoscere gli elementi che caratterizzano i principali paesaggi italiani, europei e mondiali, individuando le analogie e le differenze (anche in relazione ai 

quadri socio-storici del passato) e gli elementi di particolare valore ambientale e culturale da tutelare e valorizzare.  

Regione e sistema territoriale 
- Acquisire il concetto di regione geografica (fisica, climatica, storico-culturale, amministrativa) e utilizzarlo a partire dal contesto italiano.  
- Individuare problemi relativi alla tutela e valorizzazione del patrimonio naturale e culturale, proponendo soluzioni idonee nel proprio contesto di vita.  

Microabilità per la classe quinta 

¶ Orientarsi nel territorio europeo e mondiale con l'ausilio di carte geografiche e tematiche e dell'atlante, collocando correttamente fenomeni ed eventi. 

¶ Individuare sulle carte oggetti geografici servendosi della latitudine e della longitudine. 

¶ Riconoscere le principali caratteristiche fisiche e climatiche del territorio mondiale (con particolare riguardo al territorio europeo). 

¶ Individuare e distinguere sul territorio mondiale le interazioni uomo/ambiente e riconoscerne gli effetti. 

¶ Individuare e distinguere sulla carta geografica dell'Europa e sul Planisfero le caratteristiche fisiche e politiche che connotano il territorio europeo e 
mondiale. 

¶ [ŜƎƎŜǊŜ Ŝ ŎƻǎǘǊǳƛǊŜ ŎŀǊǘŜ ǘŜƳŀǘƛŎƘŜ Řƛ ǾŀǊƛƻ ǘƛǇƻ όŘŜƴǎƛǘŁ Řƛ ǇƻǇƻƭŀȊƛƻƴŜΣ ǇǊƻŘǳȊƛƻƴŜ ŀƎǊƛŎƻƭŀΣ ǇǊƻŘǳȊƛƻƴŜ ƛƴŘǳǎǘǊƛŀƭŜΣ ΧύΦ 
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CONOSCENZE ALLA FINE 
DELLA CLASSE QUINTA 
DELLA SCUOLA PRIMARIA  
 
GEOGRAFIA 

Elementi di cartografia: tipi di carte, riduzione in scala, simbologia, coordinate geografiche 

Paesaggi fisici, fasce climatiche, suddivisioni politico-amministrative 

Elementi di orientamento  

Paesaggi naturali e antropici (uso umano del territorio) 

Elementi essenziali di geografia utiƭƛ ŀ ŎƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ŦŜƴƻƳŜƴƛ ƴƻǘƛ ŀƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀΥ ƳƛƎǊŀȊƛƻƴƛΣ  ǇƻǇƻƭŀȊƛƻƴƛ ŘŜƭ ƳƻƴŘƻ Ŝ ƭƻǊƻ ǳǎƛΤ 
ŎƭƛƳŀΣ ǘŜǊǊƛǘƻǊƛƻ Ŝ ƛƴŦƭǳǎǎƛ ǳƳŀƴƛ Χ 
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SNODI DI PASSAGGIO TRA SCUOLA PRIMARIA E SCUOLA SECONDARIA PRIMO GRADO - GEOGRAFIA 

Cosa deve possedere un alunno in termini di ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜΣ ŀōƛƭƛǘŁ ŜǎǎŜƴȊƛŀƭƛ ŀƭ ǘŜǊƳƛƴŜ ŘŜƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ƴŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ǇǊƛƳŀǊƛŀ come requisito per poter 
approcciarsi in modo adeguato al percorso di apprendimento della scuola secondaria di primo grado 
La GEOGRAFIA si presenta come una disciplina aperta a numerosi collegamenti ed approfondimenti interdisciplinari: dai temi più strettamente geografici, 
a quelli antropici, scientifici, ambientali, storici, culturali.   
Questa disciplina deve costruire il senso dello spazio, che procede accanto a quello del tempo.    
Lo studio della Geografia diventa presa di coscienza di sé e della realtà nella quale si vive e si agisce, inevitabilmente collegata a realtà geografiche più 
ampie, nelle quali i giovani sono e saranno chiamati a muoversi con consapevolezza, responsabilità e autonomia.  
È compito di questa disciplina fornire agli alunni   gli strumenti adatti ad una competenza non solo scolastica, ma anche rivolta alla vita di tutti i giorni.   

Per questi motivi sono stati individuati nei seguenti obiettivi i fondamentali punti di partenza per avviare il percorso didattico che interessa gli alunni in 
uscita dalla scuola primaria:   

- Riconosce e individua gli elementi morfologici di un territorio (fiumi, monti, pianure, coste, colline, laghi, mari, oceani, ecc.), usando un lessico appropriato  
- Individua i caratteri che connotano i paesaggi (di montagna, collina, pianura, vulcanici, ecc.) con particolare attenzione a quelli italiani. 
- Si rende conto che lo spazio geografico è un sistema territoriale, costituito da elementi fisici e antropici. 
- Si orienta nello spazio circostante e sulle carte geografiche, utilizzando punti cardinali e punti di riferimento fissi 
- Utilizza il lessico specifico della disciplina il più possibile preciso e adeguato.   
- Ricava informazioni geografiche da fonti iconografiche e da esperienze curriculari e extracurriculari  
- tƻǎǎƛŜŘŜ ǳƴŀ ǾƛǎƛƻƴŜ ƎŜƴŜǊŀƭŜ ŘŜƭƭΩLǘŀƭƛŀΣ ŘŜƭƭΩ9ǳǊƻǇŀ Ŝ ŘŜƭ ƳƻƴŘƻ  
- Riconosce le caratteristiche generali delle regioni italiane  
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GEOGRAFIA - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO 

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE 
Competenze sociali e civiche 
Consapevolezza ed espressione culturale 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 
- Imparare ad imparare 
- Progettare 
- Comunicare 
- Collaborare e partecipare 
- Agire in modo autonomo e responsabile 
- Risolvere problemi 
- Individuare collegamenti e relazioni 

- !ŎǉǳƛǎƛǊŜ Ŝ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

OPERAZIONI COGNITIVE 
- Analizzare 
- Decodificare 
- Interpretare 
- Inventare 
- Strutturare 
- Controllare 
- Esprimere 
- Generalizzare 
- Mettere in relazione 
- Confrontare 
- Strutturare un modello aderente ai dati selezionati 

- Elaborare un prodotto 

GEOGRAFIA - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE PRIMA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- si orienta nello spazio e sulle carte di diversa scala in base ai punti cardinali e alle coordinate geografiche; 
- sa orientare una carta geografica a grande scala facendo ricorso a punti di riferimento fissi; 
- utilizza opportunamente carte geografiche, tematiche e grafici; 
- osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani; 
- riconosce nei paesaggi italiani ed europei gli elementi fisici e significativi e le emergenze storiche, artistiche e architettoniche, come patrimonio culturale 

da tutelare e valorizzare 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Orientamento Indicatore disciplinare: Linguaggio della geograficità  

- Si orienta sulle carte e sa orientare le carte a grande scala in base ai - Legge e interpreta vari tipi di carte geografiche (da quella topografica 
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Ǉǳƴǘƛ ŎŀǊŘƛƴŀƭƛ όŀƴŎƘŜ Ŏƻƴ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ ŘŜƭƭŀ bussola) e a punti di 
riferimento fissi. 

al planisfero), utilizzando scale di riduzione, coordinate geografiche e 
simbologia. 

- Utilizza strumenti tradizionali (carte, grafici, dati statistici, immagini, 
ecc.) e digitali per comprendere fatti e fenomeni territoriali. 

Indicatore disciplinare: Regione e sistema territoriale Indicatore disciplinare: Paesaggio 

- Consolida il concetto di regione geografica (fisica, climatica, storica, 
economica) applicandolo all'Italia. 

- Comprende fatti e fenomeni demografici, sociali ed economici. 

- Interpreta e confronta alcuni caratteri dei paesaggi italiani ed europei, 
anche in relazione alla loro evoluzione nel tempo. 

- Conosce temi e problemi di tutela del paesaggio come patrimonio 
naturale e culturale. 

Contenuti essenziali 

- La rappresentazione geografica. 
- Clima e ambienti. 
- Gli elementi geomorfologici del paesaggio europeo e italiano. 
- L'uomo e le sue attività. 
- Popolazione e territorio. 

GEOGRAFIA - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE SECONDA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- si orienta nello spazio e sulle carte di diversa scala in base ai punti cardinali e alle coordinate geografiche; sa orientare una carta geografica a grande 

scala facendo ricorso ai punti di riferimento fissi; 
- utilizza opportunamente carte geografiche, fotografie attuali e d'epoca, immagini da telerilevamento, elaborazioni digitali, grafici, sistemi informativi 

geografici per comunicare efficacemente informazioni spaziali; 
- osserva, legge e analizza sistemi territoriali vicini e lontani, nello spazio e nel tempo e valuta gli effetti di azione dell'uomo sui sistemi territoriali alle 

diverse scale geografiche; 
- riconosce nei paesaggi italiani ed europei elementi fisici significativi e le emergenze storiche, artistiche e architettoniche, come patrimonio naturale e 

culturale da valorizzare. 
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Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Orientamento Indicatore disciplinare: Linguaggio della geograficità  

- Si ƻǊƛŜƴǘŀ ǎǳƭƭŜ ŎŀǊǘŜ ƛƴ ōŀǎŜ ŀƛ Ǉǳƴǘƛ ŎŀǊŘƛƴŀƭƛ ŀƴŎƘŜ Ŏƻƴ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ ŘŜƭƭŀ 
bussola) e a punti di riferimento fissi. 

- Si orienta nelle realtà territoriali lontane, anche attraverso l'utilizzo  dei 
programmi multimediali di visualizzazione dall'alto. 

- Legge e interpreta vari tipi di carte geografiche (da quella topografica al 
planisfero), utilizzando scale di riduzione, coordinate geografiche e 
simbologia. 

- Utilizza strumenti tradizionali (carte, grafici, dati statistici, immagini, ecc.) e 
digitali (per comprendere e comunicare fatti e fenomeni territoriali). 

Indicatore disciplinare: Regione e sistema territoriale Indicatore disciplinare: Paesaggio 

- Consolida il concetto di regione geografica (fisica, climatica, storica, 
economica) applicandolo all'Europa. 

- Analizza  le interrelazioni tra fatti e fenomeni demografici, sociali ed 
economici di portata nazionale ed europea. 

- Interpreta e confronta alcuni caratteri dei paesaggi europei, anche in 
relazione alla loro evoluzione nel tempo. 

- Conosce temi e problemi di tutela del paesaggio come patrimonio naturale 
e culturale. 

Contenuti essenziali 

Gli Stati, i popoli, le culture in Europa. 
L'Unione europea. 
Regioni e Stati europei. 

GEOGRAFIA - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE TERZA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- si orienta nello spazio e sulle carte di diversa scala in basa ai punti cardinali e alle coordinate geografiche; sa orientare una carta geografica a grande 

scala facendo ricorso a punti di riferimento fissi; 
- utilizza opportunamente ŎŀǊǘŜ ƎŜƻƎǊŀŦƛŎƘŜΣ ŦƻǘƻƎǊŀŦƛŜ ŀǘǘǳŀƭƛ Ŝ ŘΩŜǇƻŎŀΣ ƛƳƳŀƎƛƴƛ Řŀ ǘŜƭŜǊƛƭŜǾŀƳŜƴǘƻΣ ŜƭŀōƻǊŀȊƛƻƴƛ ŘƛƎƛǘŀƭƛΣ ƎǊŀŦƛŎƛΣ Řŀǘƛ ǎǘŀǘƛǎǘƛŎƛ, sistemi 

informativi geografici per comunicare efficacemente informazioni spaziali; 
- osserva, legge e analizza sistemi territoriali ǾƛŎƛƴƛ Ŝ ƭƻƴǘŀƴƛΣ ƴŜƭƭƻ ǎǇŀȊƛƻ Ŝ ƴŜƭ ǘŜƳǇƻ Ŝ Ǿŀƭǳǘŀ Ǝƭƛ ŜŦŦŜǘǘƛ Řƛ ŀȊƛƻƴƛ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻ ǎǳƛ ǎƛǎǘŜƳƛ ǘŜǊǊƛǘƻǊƛŀƭƛ alle 

diverse scale geografiche; 
- riconosce nei paesaggi italiani, europei e mondiali gli elementi fisici significativi e le emergenze storiche, artistiche e architettoniche, come patrimonio 

naturale e culturale da tutelare e valorizzare. 
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Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Orientamento Indicatore disciplinare: Linguaggio della geograficità  

- Si orienta sulle carte a grande scala in base ai punti cardinali (anche con 
ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ ŘŜƭƭŀ ōǳǎǎƻƭŀύ Ŝ ŀ Ǉǳƴǘƛ Řƛ ǊƛŦŜǊƛƳŜƴǘƻ ŦƛǎǎƛΦ 

- Si orienta nelle realtà territoriali lontane, anche attraverso l'utilizzo dei 
programmi multimediali di visualizzazione dall'alto. 

- Legge e interpreta vari tipi di carte geografiche (da quella topografica al 
planisfero), utilizzando scale di riduzione, coordinate geografiche, 
simbologia. 

- Utilizza strumenti tradizionali (carte, grafici, dati statistici, immagini, ecc.) e 
digitali per comprendere e comunicare fatti e fenomeni territoriali. 

Indicatore disciplinare: Regione e sistema territoriale Indicatore disciplinare: Paesaggio 

- Consolida il concetto di regione geografica (fisica, climatica, storica, 
ŜŎƻƴƻƳƛŎŀύ ŀǇǇƭƛŎŀƴŘƻƭƻ ŀƭƭΩLǘŀƭƛŀΣ ŀƭƭΩ9ǳǊƻǇŀ Ŝ ŀƎƭƛ ŀƭǘǊƛ continenti. 

- Analizza in termini di spazio le interrelazioni fra fatti e fenomeni 
demografici, sociali ed economici di portata nazionale, europea e mondiale. 

- Utilizza modelli interpretativi di assetti territoriali dei principali Paesi 
europei e degli altri continenti, anche in relazione alla loro evoluzione 
storico-politico-economica. 

- Interpreta e confronta alcuni caratteri dei paesaggi italiani, europei, 
mondiali, anche in relazione alla loro evoluzione nel tempo. 

- Conosce temi e problemi di tutela del paesaggio come patrimonio culturale 
e naturale e sa progettare azioni di valorizzazione. 

Contenuti essenziali 

Gli ambienti naturali. 
Le grandi questioni dell'attualità: globalizzazione, sviluppo e sottosviluppo, l'economia, lo sviluppo sostenibile. 
Le Americhe. 
L'Africa. 
L'Asia. 
L'Oceania. 
Le Terre polari. 
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MATEMATICA 

SCUOLA PRIMARIA - CLASSE PRIMA E SECONDA 

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA 
Competenza matematica e competenze in scienza e tecnologia e ingegneria  

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 
- Imparare ad imparare 
- Progettare 
- Comunicare 
- Collaborare e partecipare 
- Agire in modo autonomo e responsabile 
- Risolvere problemi 
- Individuare collegamenti e relazioni 
- !ŎǉǳƛǎƛǊŜ Ŝ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

OPERAZIONI COGNITIVE 
- Analizzare 
- Decodificare 
- Interpretare 
- Inventare 
- Strutturare 
- Controllare 
- Esprimere 
- Generalizzare 
- Mettere in relazione 
- Confrontare 
- Strutturare un modello aderente ai dati selezionati 
- Elaborare un prodotto 

MATEMATICA - SCUOLA PRIMARIA ς CLASSE PRIMA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, grazie ad esperienze quotidiane significative; 
- legge e scrive i numeri e li usa per contare in senso progressivo e regressivo; 
- effettua calcoli a livello scritto e mentale ed esegue operazioni con numeri naturali; 
- riconosce, denomina e rappresenta le principali forme, vicine alla propria esperienza; 
- riconosce ed utilizza gli indicatori spaziali per descrivere e rappresentare un ambiente a lui vicino; 
- risolve semplici problemi legati ŀƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀΤ 

- riconosce situazioni di incertezza legate al vissuto. 
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Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Numeri  Indicatore disciplinare: Spazio e figure 
Indicatore disciplinare: Relazioni, dati e 
previsioni 

- Confrontare quantità 
- Contare oggetti o eventi, a voce e mentalmente, 

in senso progressivo e regressivo. 
- Leggere e scrivere i numeri naturali, associando 

la quantità ad essi da 0 a 20. 
- {ǘŀōƛƭƛǊŜ ǳƴŀ ǊŜƭŀȊƛƻƴŜ ŘΩƻǊŘƛƴŜ ǘǊŀ ŘǳŜ ƴǳƳŜǊƛΣ 

anche con i simboli <, > e =. 
- !ŎǉǳƛǎƛǊŜ ƭΩƻǊdine progressivo e regressivo 
- /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭΩƻǊŘƛƴŀƭƛǘŁ ŘŜƛ ƴǳƳŜǊƛΦ 
- Eseguire addizioni e sottrazioni con i numeri 

naturali. 
- Effettuare e registrare raggruppamenti in base 

10. 
- Comprendere il valore posizionale della decina. 
- Saper rappresentare i numeri su una retta. 
- Intuire la relazione inversa tra addizione e 

sottrazione. 
- Utilizzare strumenti e prime strategie di calcolo. 

- Comunicare la posizione di oggetti nello spazio 
fisico, sia rispetto al soggetto, sia rispetto ad 
altre persone o oggetti usando termini adeguati. 

- Riconoscere e denominare figure geometriche ( 
linee aperte, linee chiuse; regione interna, 
regione esterna, confine) 

- Seguire un semplice percorso partendo dalla 
descrizione verbale o dal disegno, descrivere un 
percorso che si sta facendo e dare le istruzioni a 
qualcuno perché compia un percorso 
desiderato. 

- Individuare le caselle di una mappa mediante 
coordinate. 

- Classificare figure e oggetti in base a una o più 
proprietà. 

- Leggere e rappresentare relazioni. 
- Comprendere e risolvere situazioni 

problematiche. 
- Individuare grandezze misurabili e compiere 

confronti. 
- Compiere semplici rilevamenti statistici e 

organizzarli con opportune rappresentazioni 
grafiche. 

CONOSCENZE 

Numeri 
Sistema di numerazione da 0 a 20, numeri cardinali e ordinali.  
Confronto e ordine di quantità numeriche entro il 20  
Raggruppamenti di quantità in base 10.  
Valore posizionale.  
Composizione e scomposizione di numeri con materiale strutturato e non.  
Addizioni e sottrazioni entro il 20.  
/ŀƭŎƻƭƛ ƳŜƴǘŀƭƛ Ŏƻƴ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ di diverse strategie. 
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Spazio e figure 
La posizione degli oggetti nel piano e nello spazio.  
Linee curve, aperte e chiuse.  
Regioni interne, esterne e confine.  
Divisione dello spazio grafico e localizzazione.  
Reticoli come incroci di righe e colonne: le coordinate.  
Percorsi: esecuzione, verbalizzazione e rappresentazione grafica  
Uso dei blocchi logici.  
Le figure piane (quadrato, rettangolo, cerchio, triangolo).  
Le caratteristiche geometriche e non (forma, dimensione, spessore e colore) di alcune semplici figure geometriche. 

Relazioni, dati e previsioni 
Classificazione e confronto di oggetti in base ad attributi noti (dentro, fuori, vicino, lontano, aperto chiuso, destra sinisǘǊŀΣ ǇƛŜƴƻΣ ǾǳƻǘƻΧύΦ  
Riconoscimento di caratteristiche di oggetti.  
Uso dei quantificatori.  
Rappresentazione iconiche di semplici dati raccolti: ideogrammi e istogrammi.  
Orientamento e lettura di incroci, mappe e piantine su un piano cartesiano: labirinti, percorsi, localizzazione. 

ABILITÀ 

Numeri 
- Contare oggetti o eventi, a voce e mentalmente, in senso progressivo e regressivo fino a 20 
- Leggere e scrivere i numeri naturali fino a 20 in notazione decimale; confrontarli e ordinarli, anche rappresentandoli sulla retta.  
- Eseguire mentalmente semplici addizioni e sottrazioni senza cambio con i numeri naturali fino a 20 e verbalizzare le procedure di calcolo.  
- Eseguire le addizioni e le sottrazioni senza cambio con i numeri naturali fino a 20 con gli algoritmi scritti usuali.  

Spazio e figure 
- Percepire la propria posizione nello spazio a partire dal proprio corpo. 
- Comunicare la posizione di oggetti nello spazio fisico, sia rispetto al soggetto, sia rispetto ad altre persone o oggetti, usando termini adeguati 

(sopra/sotto, davanti/dietro, destra/sinistra, dentro/fuori).  
- Eseguire un semplice percorso partendo dalla descrizione verbale o dal disegno, descrivere un percorso che si sta facendo e dare le istruzioni a qualcuno 

perché compia un percorso desiderato.  
- Riconoscere figure geometriche piane.  
- Disegnare figure geometriche piane e costruire modelli materiali. 
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Relazioni, dati e previsioni 
- /ƭŀǎǎƛŦƛŎŀǊŜ ƴǳƳŜǊƛΣ ŦƛƎǳǊŜΣ ƻƎƎŜǘǘƛ ƛƴ ōŀǎŜ ŀ ǳƴŀ ƻ ǇƛǴ ǇǊƻǇǊƛŜǘŁΣ ǳǘƛƭƛȊȊŀƴŘƻ ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀȊƛƻƴƛ ƻǇǇƻǊǘǳƴŜ ƛƴŘƛŎŀǘŜ ŘŀƭƭΩƛƴǎŜgnante, a seconda dei contesti 

e dei fini legati alla concreta esperienza. 
- Indicare i criteri che sono stati usati per realizzare semplici classificazioni e ordinamenti assegnati 
- Leggere e rappresentare relazioni e dati relativi a esperienze concrete condotte a scuola (es. la tabella metereologica) con diagrammi, schemi e tabelle, 

dietro indicazioni delƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ 

Microabilità per la classe prima 

¶ Far corrispondere ad una quantità un numero. 

¶ {ǘŀōƛƭƛǊŜ ǊŜƭŀȊƛƻƴƛ ŘΩƻǊŘƛƴŜ ǘǊŀ ŘǳŜ ǉǳŀƴǘƛǘŁ ƻ ŘǳŜ ƴǳƳŜǊƛΣ ǳǎŀƴŘƻ ƛ ǎŜƎƴƛ ҔΣ <, =. 

¶ Confrontare e ordinare quantità e numeri fino a venti in ordine progressivo e regressivo (retta graduata). Collocarli sulla linea dei numeri. 

¶ Conoscere i numeri ordinali fino al nove.  

¶ Raggruppare in base dieci. 

¶ Scomporre e ricomporre i numeri fino al venti. 

¶ Eseguire addizioni entro il venti. 

¶ Eseguire sottrazioni entro il venti. 

¶ Localizzare oggetti nello spazio con diversi punti di riferimento. 

¶ Usare correttamente le relazioni topologiche: dentro/fuori, sopra / sotto, davanti /dietro, vicino /lontano, destra/sinistra, in alto/in basso. 

¶ Riconoscere e denominare figure geometriche piane. 

¶ Eseguire spostamenti lungo percorsi assegnati con istruzioni orali. 

¶ Descrivere verbalmente e con rappresentazioni grafiche percorsi eseguiti da altri. 

¶ Distinguere linee aperte, linee chiuse, regioni interne/esterne, confini.  

¶ Confrontare e seriare grandezze.  

¶ Riconoscere ed isolare una situazione problematica (aritmetica e non). 

¶ Individuare e distinguere la richiesta e le informazioni.  

¶ Rappresentare e risolvere una situazione problematica: simbolicamente, con materiale, disegno, ed operazioni (addizione, sottrazione come resto). 

¶ Classificare elementi secondo un attributo, usando il materiale.  

¶ Indicare un attributo che giustifichi la classificazione. 

¶ wŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀǊŜ ƛƴǎƛŜƳƛ Ŏƻƴ ƭΩǳǎƻ Řƛ ŘƛŀƎǊŀƳƳƛ ό±ŜƴƴύΦ  

¶ Individuare regolarità di ritmi e successioni date con oggetti, immagini, suoni e, viceversa, seguire regole per costruire tali successioni.  
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MATEMATICA - SCUOLA PRIMARIA ς CLASSE SECONDA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- intuisce che gli strumenti matematici sono utili nella vita quotidiana; 
- si orienta nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali; 
- riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici; 
- riconosce e ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀ ŦƻǊƳŜ ŘŜƭ Ǉƛŀƴƻ Ŝ ŘŜƭƭƻ ǎǇŀȊƛƻΣ ǊŜƭŀȊƛƻƴƛ Ŝ ǎǘǊǳǘǘǳǊŜ ŎƘŜ ǎƛ ǘǊƻǾŀƴƻ ƛƴ ƴŀǘǳǊŀ ƻ ŎƘŜ ǎƻƴƻ ǎǘŀǘŜ ŎǊŜŀǘŜ ŘŀƭƭΩǳƻƳƻΤ 

- ricerca dati per ricavare informazioni e costruire rappresentazioni (tabelle e grafici); 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Numeri Indicatore disciplinare: Spazio e figure 
Indicatore disciplinare: Relazioni, dati e 
previsioni 

- Leggere e scrivere i numeri naturali in notazione 
decimale, avendo consapevolezza della 
notazione posizionale; confrontarli e ordinarli, 
anche rappresentandoli sulla retta. 

- Eseguire mentalmente semplici operazioni con i 
numeri naturali e verbalizzare le procedure di 
calcolo. 

- Eseguire addizioni e sottrazioni con strumenti e 
metodi diversi. 

- Approcciarsi alla conoscenza delle tabelline 
della moltiplicazione dei numeri fino a 10. 

- Eseguire moltiplicazioni e divisioni con 
strumenti e metodi diversi. 

- Riconoscere, denominare e descrivere figure 
geometriche: 

-  figure geometriche solide e piane; 
- linee; 
- Produrre e individuare simmetrie. 
- Individuare la posizione di un punto nel piano 

secondo coordinate assegnate. 

- Misurare grandezze (lunghezze, tempo, ecc.) 
utilizzando sia unità arbitrarie sia strumenti 
convenzionali (orologio, ecc.) 

- Classificare numeri, figure, oggetti in base a una 
proprietà, utilizzando rappresentazioni 
opportune. 

- Leggere e rappresentare relazioni. 
- Comprendere il testo di un problema, 

analizzarne i dati e la domanda. 
- Intuire la possibilità del verificarsi di un evento. 

CONOSCENZE 

Numeri 
L ƴǳƳŜǊƛ ƴŀǘǳǊŀƭƛ ŜƴǘǊƻ ƛƭ мллΣ Ŏƻƴ ƭΩŀǳǎƛƭƛƻ Řƛ ƳŀǘŜǊƛŀƭŜ ǎǘǊǳǘǘǳǊŀǘƻ Ŝ ƴƻƴΦ  
Il valore posizionale delle cifre.  
Quantità numeriche entro il 100: ordine e confronto. 
Raggruppamenti di quantità in base 10.  
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Tavola Pitagorica  
Moltiplicazioni entro il 100 con moltiplicatori ad una cifra.  
/ŀƭŎƻƭƻ Řƛ ŘƻǇǇƛκƳŜǘŁΣ ǘǊƛǇƭƻκǘŜǊȊŀ ǇŀǊǘŜ Χ  
[ŀ ǇǊƻǇǊƛŜǘŁ ŎƻƳƳǳǘŀǘƛǾŀ ŜŘ ƛƴǾŀǊƛŀƴǘƛǾŀ ŘŜƭƭΩŀŘŘƛȊƛƻƴŜΦ  
Operazioni inverse. 

Spazio e figure 
Destra e sinistra di un disegno.  
Simmetria.  
Traslazione e rotazione.  
Percorsi su griglia e fisici.  
Figure piane: angoli, lati e vertici.  
Riconoscimento delle figure solide: cubo, parallelepipedo, cono.  
Costruzione di oggetti tridimensionali 

Relazioni, dati e previsioni 
Riconoscere in una rappresentazione piana punti di vista diversi.  
Eseguire percorsi in base ad istruzioni.  
5ŀǊŜ ƛǎǘǊǳȊƛƻƴƛ ǇŜǊ ƭΩŜǎŜŎǳȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴ ǇŜǊŎƻǊǎƻΦ  
Riconoscere, disegnare e descrivere proprietà e caratteristiche delle forme geometriche note  
Riconoscere, in contesti reali, le principali figure solide.  
Classificazione e confronto di oggetti e dati in base a uno e più attributi noti.  
Confronto tra quantità e invarianza.  
Proprietà delle relazioni.  
Argomentazione sui criteri utilizzati per la classificazione.  
Insiemi omogenei, eterogenei. 
 Definizione di intersezione 
Lettura e interpretazione di dati.  
Situazioni certe, possibili e impossibili.  
Approccio agli strumenti di misurazione.  
Combinazioni e prodotto cartesiano (combinazione di tutte le combinazioni possibili)  
aƛǎǳǊŜ Řƛ ǘŜƳǇƻΥ ƭΩƻǊƻƭƻƎƛƻΦ  
aƛǎǳǊŜ Řƛ ǾŀƭƻǊŜΥ ƭΩ9ǳǊƻ 
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ABILITÀ 

Numeri 
- Contare oggetti o eventi, a voce e mentalmente, in senso progressivo e regressivo e per salti di due, tre, ....  fino a 100 
- Leggere e scrivere i numeri naturali in notazione decimale fino a 100, avendo consapevolezza della notazione posizionale; confrontarli e ordinarli, anche 

rappresentandoli sulla retta.  
- Eseguire mentalmente semplici operazioni con i numeri naturali entro il 100 e verbalizzare le procedure di calcolo.  
- Conoscere le tabelline della moltiplicazione dei numeri fino a 10.  
- Eseguire addizioni e sottrazioni con i numeri naturali con e senza cambio fino a 100 con gli algoritmi scritti usuali.  
- Eseguire moltiplicazioni con i numeri naturali fino a 100 con fattore di una cifra.  
- Eseguire divisioni con i numeri naturali senza resto fino a 100 con il divisore di una cifra.  

Spazio e figure 
- Percepire la propria posizione nello spazio e stimare distanze a partire dal proprio corpo. 
- Comunicare la posizione di oggetti nello spazio fisico, sia rispetto al soggetto, sia rispetto ad altre persone o oggetti, usando termini adeguati 

(sopra/sotto, davanti/dietro, destra/sinistra, dentro/fuori).  
- Eseguire un semplice percorso partendo dalla descrizione verbale o dal disegno, descrivere un percorso che si sta facendo e dare le istruzioni a qualcuno 

perché compia un percorso desiderato.  
- Riconoscere, denominare e descrivere figure geometriche piane.  
- Disegnare figure geometriche piane e costruire modelli  

Relazioni, dati e previsioni 
- Classificare numeri, figure, oggetti in base a una o più proprietà, utilizzando rappresentazioni opportune, a seconda dei contesti e dei fini.  
- Indicare e spiegare i criteri che sono stati usati per realizzare classificazioni e ordinamenti assegnati.  
- Leggere e rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle, relativamente a situazioni ed esperienze concrete condotte in classe. 
-  Misurare grandezze (lunghezze, tempo, ecc.) utilizzando sia unità arbitrarie sia strumenti convenzionali (orologio, ecc.). 

Microabilità per la classe seconda 

¶ Confrontare raggruppamenti diversi di oggetti per quantità; far corrispondere le quantità ai rispettivi numeri. 

¶ Contare in senso progressivo e regressivo fino a 100.   

¶ Leggere scrivere i numeri fino a 100. 

¶ {ǘŀōƛƭƛǊŜ ǊŜƭŀȊƛƻƴƛ ŘΩƻǊŘƛƴŜ ǘǊŀ ƴǳƳŜǊƛ όǳǎŀƴŘƻ ҐΣ ғΣ ҔύΣ ƻǊŘƛƴŀǊƭƛ Ŝ ŘƛǎǇƻǊƭƛ ǎǳƭƭŀ ƭƛƴŜŀ ŘŜƛ ƴǳƳŜǊƛΦ 

¶ Usare correttamente i numeri ordinali, fino al 20esimo. 

¶ Scomporre i numeri fino a cento (nelle rispettive somme di unità, decine, centinaia) e ricomporli. 

¶ Raggruppare in base dieci (eventualmente anche diversa da dieci).  

¶ Individuare il significato e utilizzare correttamente lo zero e il valore posizionale delle cifre. 
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¶ Riconoscere classi di numeri (pari/dispari) 

¶ Eseguire addizioni e sottrazioni, entro il 100, senza e con cambio: (in riga, colonna, tabella). 

¶ Eseguire moltiplicazioni (con fattori a una cifra). 

¶ Eseguire calcoli mentali (addizioni e sottrazioni) usando strategie diverse. 

¶ Raggruppare e contare oggetti per 2, per 3, per 4, ecc. (in funzione del calcolo pitagorico). 

¶ Utilizzare adeguatamente la tavola pitagorica. 

¶ Localizzare oggetti nello spazio con diversi punti di riferimento. 

¶ Usare correttamente le relazioni topologiche: dentro/fuori, sopra/sotto, davanti/dietro, vicino/lontano, in alto / in basso, destra/sinistra. 

¶ Rilevare differenze di forme e posizioni in oggetti ed immagini. 

¶ Effettuare spostamenti lungo percorsi eseguiti con istruzioni orali e scritte e rappresentarli. 

¶ Distinguere linee aperte, linee chiuse, linee semplici ed intrecciate; riconoscere regioni interne/esterne e confini. 

¶ LƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜ ǎƛƳƳŜǘǊƛŜ ŀǎǎƛŀƭƛ ǎǳ ƻƎƎŜǘǘƛ Ŝ ŦƛƎǳǊŜ ŘŀǘŜΤ ǊŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀǊŜ ǎƛƳƳŜǘǊƛŜ ƳŜŘƛŀƴǘŜ ǇƛŜƎŀǘǳǊŜΣ ǊƛǘŀƎƭƛΣ ŘƛǎŜƎƴƛΧ 

¶ Confrontare e misurare lunghezze, con unità di misura arbitrarie. 

¶ Riconoscere e denominare semplici figure geometriche piane e solide. 

¶ Riconoscere ed isolare situazioni problematiche (aritmetiche e non).  

¶ Individuare e distinguere la richiesta e le informazioni.  

¶ Rappresentare e risolvere una situazione problematica: simbolicamente, con materiale, disegno, grafici ed operazioni (addizione, sottrazione come resto, 
differenza , negazione , moltiplicazione). 

¶ Classificare elementi in base a due attributi. 

¶ Indicare gli attributi di una classificazione. 

¶ wŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀǊŜ ƛƴǎƛŜƳƛ Ŏƻƴ ƭΩǳǎƻ Řƛ ŘƛŀƎǊŀƳƳƛ ό±ŜƴƴΣ /ŀǊǊƻƭύΦ 

¶ Stabilire semplici relazioni e rappresentarle.  

¶ Usare correttamente i connettivi logici: e, non. 

MATEMATICA - SCUOLA PRIMARIA ς CLASSE TERZA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- si muove nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali; 
- riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (frazioni); 
- riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutturŜ ŎƘŜ ǎƛ ǘǊƻǾŀƴƻ ƛƴ ƴŀǘǳǊŀ ƻ ŎƘŜ ǎƻƴƻ ǎǘŀǘŜ ŎǊŜŀǘŜ ŘŀƭƭΩǳƻƳƻΤ 
- ricerca dati per ricavare informazioni e costruire rappresentazioni (tabelle e grafici); 
- riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza; 

- riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati. 
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Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Numeri Indicatore disciplinare: Spazio e figure 
Indicatore disciplinare: Relazioni, dati e 
previsioni 

- Leggere e scrivere i numeri naturali in notazione 
decimale, avendo consapevolezza della 
notazione posizionale; confrontarli e ordinarli, 
anche rappresentandoli sulla retta. 

- Eseguire mentalmente semplici operazioni con i 
numeri naturali e verbalizzare la procedura di 
calcolo. 

- Intuire e saper usare le proprietà delle 
operazioni. 

- Acquisire il concetto di frazione 

- Disegnare figure geometriche e costruire 
modelli materiali anche nello spazio: 

o figure geometriche solide; 
o figure geometriche piane. 

- Riconoscere, denominare descrivere figure 
geometriche: 

o riconoscere linee, rette e semirette; 
o riconoscere rette parallele e 

incidenti; 
o riconoscere e classificare angoli; 
o riconoscere e classificare i poligoni; 

- Introdurre il concetto di perimetro. 

- Produrre ed individuare simmetrie. 

- Misurare grandezze (lunghezze, tempo, ecc.) 
utilizzando unità e strumenti convenzionali 
(metro, orologio, ecc.). 

- Comprendere il testo di un problema, analizzare 
i dati e la domanda. 

- Risolvere problemi utilizzando le quattro 
operazioni 

- Compiere semplici rilevamenti statistici e 
organizzarli con opportune rappresentazioni 
grafiche. 

- Valutare la probabilità del verificarsi di un 
evento. 

CONOSCENZE 

Numeri 
Numeri naturali entro il 1000, con materiale strutturato e non.  
Confronto e ordine di quantità.  
Relazioni fra numeri naturali.  
Il valore posizionale delle cifre.  
Raggruppamenti di quantità in base 10, rappresentazione grafica e scritta.  
Addizioni e sottrazioni con i numeri naturali con uno o più cambi.  
Moltiplicazioni e divisioni tra numeri naturali con metodi, strumenti e tecniche diverse (moltiplicazioni con due o tre cifre, divisioni con una cifra al divisore).  
Proprietà delle operazioni.  
Moltiplicazione e divisioni per 1, 100, 1000.  
Le frazioni  
Tabelline: memorizzazione. 

Spazio e figure 
Le principali figure geometriche del piano e dello spazio.  
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Lessico delle unità di misura più convenzionali.  
Introduzione del concetto di angolo a partire da contesti concreti.  
Rette incidenti, parallele, perpendicolari.  
Simmetrie di una figura.  
Introduzione intuitiva dei concetti di perimetro e di area di figure piane e del concetto di figure solide. 

Relazioni, dati e previsioni 
Classificazioni: diagrammi di Venn, Carrol, ad albero, come supporto grafico alla tabulazione.  
Indagini statistiche: rappresentazione di dati (ideogrammi, istogrammi, moda)  
Indagini statistiche: interpretazione di dati.  
Lettura e interpretazione dei diagrammi di Venn, Carrol e ad albero.  
Probabilità del verificarsi di un evento.  
Vari tipi di linee (curve, spezzate, miste, aperte, chiuse, semplici, intrecciate) 
Linee rette, orizzontali, oblique, verticali, perpendicolari e parallele. 

ABILITÀ 

Numeri 
- Contare oggetti o eventi, a voce e mentalmente, in senso progressivo e regressivo e per salti di due, tre, ....  
- Leggere e scrivere i numeri naturali in notazione decimale, avendo consapevolezza della notazione posizionale; confrontarli e ordinarli, anche 

rappresentandoli sulla retta.  
- Eseguire mentalmente semplici operazioni con i numeri naturali e verbalizzare le procedure di calcolo.  
- Conoscere con sicurezza le tabelline della moltiplicazione dei numeri fino a 10.  
- Eseguire le operazioni con i numeri naturali con gli algoritmi scritti usuali.  
- Leggere, scrivere, confrontare numeri decimali, rappresentarli sulla retta ed eseguire semplici addizioni e sottrazioni, anche con riferimento alle monete 

o ai risultati di semplici misure.  

Spazio e figure 
- Percepire la propria posizione nello spazio e stimare distanze e volumi a partire dal proprio corpo. 
- Comunicare la posizione di oggetti nello spazio fisico, sia rispetto al soggetto, sia rispetto ad altre persone o oggetti, usando termini adeguati 

(sopra/sotto, davanti/dietro, destra/sinistra, dentro/fuori).  
- Eseguire un semplice percorso partendo dalla descrizione verbale o dal disegno, descrivere un percorso che si sta facendo e dare le istruzioni a qualcuno 

perché compia un percorso desiderato.  
- Riconoscere, denominare e descrivere figure geometriche.  
- Disegnare figure geometriche e costruire modelli.  
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Relazioni, dati e previsioni 
- Classificare numeri, figure, oggetti in base a una o più proprietà, utilizzando rappresentazioni opportune, a seconda dei contesti e dei fini.  
- Argomentare sui criteri che sono stati usati per realizzare classificazioni e ordinamenti assegnati.  
- Leggere e rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle.  
- Misurare grandezze (lunghezze, tempo, ecc.) utilizzando sia unità arbitrarie sia unità e strumenti convenzionali (metro, orologio, ecc.).  

Microabilità per la classe terza 

¶ Leggere e scrivere, in cifre e in parola, i numeri naturali entro il mille. 

¶ Confrontare e ordinare i numeri naturali entro il mille. 

¶ Conoscere il valore posizionale delle cifre. 

¶ Scomporre i numeri entro il mille nelle corrispondenti somme di migliaia, centinaia, decine unità e ricomporli 

¶ Individuare il significato e utilizzare correttamente lo zero e il valore posizionale delle cifre. 

¶ Individuare successioni numeriche data una regola e viceversa. 

¶ Eseguire addizioni e sottrazioni in riga e in colonna entro il mille. 

¶ Eseguire moltiplicazioni con il moltiplicatore di una cifra.  

¶ Moltiplicare per 10/100 numeri naturali. 

¶ Eseguire divisioni con il divisore di una cifra. 

¶ Individuare l'unità frazionaria in 

¶ un intero,  

¶ in una quantità. 

¶ Trovare la frazione corrispondente: 

¶ ad un intero 

¶ una quantità data 

¶ Data una frazione individuare la parte corrispondente. 

¶ Calcolare il reciproco di un numero (doppio/metà). 

¶ Utilizzare strategie per il calcolo orale (anche con l'utilizzo di proprietà). 

¶ Memorizzare con sicurezza la tavola pitagorica (fino al 10). 

¶ Individuare e rappresentare su reticolati, mappe, ecc., in situazioni concrete, posizioni e spostamenti nel piano (punti, direzioni, distanze).  

¶ Usare le coordinate cartesiane positive nel piano.  

¶ Conoscere, classificare, disegnare linee aperte/chiuse, curve/spezzate, semplici/intrecciate; riconoscere regioni interne/esterne, confini.  

¶ Utilizzare correttamente le espressioni retta verticale /orizzontale. 

¶ Individuare e creare simmetrie assiali presenti in oggetti e in figure piane date.  

¶ Usare il righello.  

¶ Confrontare grandezze. 
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¶ Riconoscere ed isolare situazioni problematiche. 

¶ In un testo individuare e distinguere la richiesta e i dati. 

¶ Formulare il testo di un problema. 

¶ In un testo, individuare la mancanza di dati, per risolvere problemi. 

¶ Rappresentare e risolvere una situazione problematica simbolicamente: con grafici e con le quattro operazioni; con una o due domande. 

¶ Risolvere problemi aritmetici a più soluzioni. 

¶ Classificare elementi in base a due attributi. 

¶ Indicare gli attributi di una classificazione.  

¶ wŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀǊŜ ƛƴǎƛŜƳƛ Ŏƻƴ ƭΩǳǎƻ Řƛ ŘƛŀƎǊŀƳƳƛ ό±ŜƴƴΣ /ŀǊǊƻƭΣ ŀŘ ŀƭōŜǊƻύΦ 

¶ Stabilire relazioni e rappresentarle 

¶ Saper utilizzare connettivi (e, non, oppure, anche) e quantificatori logici (tutti, nessuno, alcuni, almeno uno, ogni, ciascuno,...). 

¶ Rappresentare dati (con istogrammi) secondo criteri assegnati. 

¶ Leggere rappresentazioni (istogrammi) di dati. 

¶ Rappresentare processi con diagrammi di flusso. 

CONOSCENZE ALLA FINE 
DELLA CLASSE TERZA 
DELLA SCUOLA PRIMARIA  
 
MATEMATICA 

Gli insiemi numerici: rappresentazioni, operazioni, ordinamenti 
I sistemi di numerazione 
Operazioni e proprietà 
Figure geometriche piane 
Piano e coordinate cartesiani 
Misure di grandezza 
Le fasi risolutive di un problema e loro rappresentazioni con diagrammi 
Principali rappresentazioni di un oggetto matematico 
Tecniche risolutive di un problema  
Unità di misura diverse 
Grandezze equivalenti 
Elementi essenziali di logica 
Elementi essenziali del linguaggio della probabilità 

MATEMATICA - SCUOLA PRIMARIA ς CLASSE QUARTA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali; 
- riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono state ŎǊŜŀǘŜ ŘŀƭƭΩǳƻƳƻΤ 
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- descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo; 
- utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, squadra) e i più comuni strumenti di misura (metro, goniometro, ecc.); 
- ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni grafiche; 
- legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici; 

- riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto ; descrive il procedimento seguito. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Numeri Indicatore disciplinare: Spazio e figure 
Indicatore disciplinare: Relazioni, dati e 
previsioni 

- Leggere, scrivere, confrontare e ordinare i 
numeri Naturali. 

- Acquisire il concetto di frazione e la 
corrispondente rappresentazione simbolica. 

- Operare con le frazioni. 
- Leggere, scrivere, confrontare e ordinare i 

numeri decimali. 
- Utilizzare numeri naturali, numeri decimali e 

frazioni per descrivere situazioni quotidiane. 
- Eseguire le quattro operazioni con sicurezza, 
ǾŀƭǳǘŀƴŘƻ ƭΩƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŁ Řƛ ǊƛŎƻǊǊŜǊŜ ŀƭ ŎŀƭŎƻƭƻ 
mentale e scritto . 

- Riconoscere figure ruotate, traslate, riflesse. 
- Confrontare e misurare angoli utilizzando 

proprietà e strumenti. 
- Utilizzare e distinguere fra loro i concetti di 

perpendicolarità e parallelismo. 
- Descrivere, denominare e classificare figure 

geometriche, identificando elementi significativi 
e simmetrie. 

- Riprodurre una figura in base a una descrizione 
utilizzando gli strumenti opportuni. 

- Determinare il perimetro di una figura 
utilizzando le più comuni formule. 

- Utilizzare le principali unità di misura per 
lunghezze, angoli, capacità, pesi, per effettuare 
stime e misure. 

- tŀǎǎŀǊŜ Řŀ ǳƴŀ ǳƴƛǘŁ Řƛ ƳƛǎǳǊŀ ŀ ǳƴΩŀƭǘǊŀΣ 
limitatamente alle unità di uso più comune, 
anche nel contesto del sistema monetario. 

- Rappresentare relazioni e dati e utilizzare le 
rappresentazioni per ricavare informazioni. 

CONOSCENZE 

Numeri 
Numeri naturali e numeri decimali 
Valore posizionale delle cifre.  
Frazioni e loro rappresentazione simbolica  
Composizione e scomposizione di numeri  
Equivalenze  
Operazioni in colonna con numeri naturali e decimali.  
Strategie di calcolo mentale  
Algoritmi delle 4 operazioni.  

Spazio e figure 
9ƭŜƳŜƴǘƛ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƛǾƛ ŘŜƭƭŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭƛ ŦƛƎǳǊŜ ƎŜƻƳŜǘǊƛŎƘŜ ǇƛŀƴŜ όƭŀǘƛΣ ŀƴƎƻƭƛΧύ  
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Figure piane, rette, angoli.  
Perimetro e area di figure piane  
Concetto di isoperimetria ed equiestensione in contesti concreti 

Relazioni, dati e previsioni 
Raccolta e tabulazione dei dati in tabelle e grafici.  
Indici statistici: moda, media e mediana.  
Probabilità degli eventi.  
Regolarità di sequenze numeriche e di figure.  
Quantificazione di casi. 
Riconoscimento di eventi.  
Le misure: di tempo di valore, di peso, di lunghezza, di capacità.  
La simmetria. 

ABILITÀ 

Numeri 
- Leggere, scrivere, confrontare numeri decimali. 
- 9ǎŜƎǳƛǊŜ ƭŜ ǉǳŀǘǘǊƻ ƻǇŜǊŀȊƛƻƴƛΣ ǾŀƭǳǘŀƴŘƻ ƭΩƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŁ Řƛ ǊƛŎƻǊǊŜǊŜ ŀƭ ŎŀƭŎƻƭƻ ƳŜƴǘŀƭe, scritto a seconda delle situazioni.  
- Eseguire moltiplicazioni in colonna di numeri naturali e decimali (con il moltiplicatore di 2 cifre) 
- Eseguire divisioni con dividendo intero e decimale e divisore a 1 cifra. 
- Eseguire divisioni con dividendo intero entro il mille e divisore a 2 cifre  
- Stimare il risultato di una operazione.  
- Operare con le frazioni e riconoscere frazioni equivalenti. 
- Calcolare la frazione di una quantità. 
- Individuare la frazione complementare ad una frazione data. 
- Leggere, confrontare ed ordinare frazioni di uguale denominatore. 
- Riconoscere e rappresentare frazioni decimali. 
- Tradurre la frazione decimale in numero decimale equivalente. 
- Calcolare il reciproco di un numero: doppio/metà, triplo/terzo, ecc. 
- Riconoscere classi di numeri (pari/dispari). 
- Utilizzare numeri decimali, frazioni per descrivere situazioni quotidiane.  
- Conoscere sistemi di notazione dei numeri che sono o sono stati in uso in luoghi, tempi e culture diverse dalla nostra.  

Spazio e figure 
- Descrivere, denominare e classificare figure geometriche, identificando elementi significativi e simmetrie, anche al fine di farle riprodurre da altri.  
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- Riprodurre una figura in base a una descrizione, utilizzando gli strumenti opportuni (carta a quadretti, riga, squadre).  
- Utilizzare il piano cartesiano per localizzare punti.  
- Riconoscere figure ruotate, traslate e riflesse.  
- Confrontare e misurare angoli utilizzando proprietà e strumenti.  
- Utilizzare e distinguere fra loro i concetti di perpendicolarità, parallelismo, orizzontalità, verticalità. 
- Riprodurre in scala una figura assegnata (utilizzando, ad esempio, la carta a quadretti). 
- Determinare il perimetro di una figura utilizzando le più comuni formule o altri procedimenti.  
- 5ŜǘŜǊƳƛƴŀǊŜ ƭΩŀǊŜŀ Řƛ ǊŜǘǘŀƴƎƻƭƛ Ŝ ǘǊƛŀƴƎƻƭƛ Ŝ Řƛ ŀƭǘǊŜ ŦƛƎǳǊŜ ǇŜǊ ǎŎƻƳǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ƻ ǳǘƛƭƛȊzando le più comuni formule.  
- Riconoscere rappresentazioni piane di oggetti tridimensionali, identificare punti di vista diversi di uno stesso oggetto (dalƭΩŀƭǘƻΣ Řƛ ŦǊƻƴǘŜΣ ŜŎŎΦύ 

Relazioni, dati e previsioni 
- Rappresentare relazioni e dati e, in situazioni significative, utilizzare le rappresentazioni per ricavare informazioni, formulare giudizi e prendere decisioni.  
- Usare le nozioni di frequenza e di moda. 
- Rappresentare problemi con tabelle e grafici che ne esprimono la struttura. 
- Utilizzare le principali unità di misura per lunghezze, angoli, aree, capacità, intervalli temporali, masse, pesi e usarle per effettuare misure e stime.  
- tŀǎǎŀǊŜ Řŀ ǳƴΩǳƴƛǘŁ Řƛ ƳƛǎǳǊŀ ŀ ǳƴϥŀƭǘǊŀΣ ƭƛƳƛǘŀǘŀƳŜƴǘŜ ŀƭƭŜ ǳƴƛǘŁ Řƛ ǳǎƻ ǇƛǴ ŎƻƳǳƴŜΣ ŀƴŎƘŜ ƴŜƭ ŎƻƴǘŜǎǘƻ ŘŜƭ ǎƛǎǘŜƳŀ ƳƻƴŜǘŀǊƛo.  
- In situazioni concrete, di una coppia di eventi intuire e cominciare ad argomentare qual è il più probabile, dando una prima quantificazione nei casi più 

semplici, oppure riconoscere se si tratta di eventi ugualmente probabili. 
- Riconoscere e descrivere regolarità in una sequenza di numeri o di figure. 

Microabilità per la classe quarta 

¶ Leggere e scrivere in cifre e parola i numeri naturali e/o decimali oltre il mille. 

¶ Scomporre numeri naturali e decimali (nelle corrispondenti somme di migliaia, ŎŜƴǘƛƴŀƛŀΣ ŘŜŎƛƴŜΣ ǳƴƛǘŁΣ ŘŜŎƛƳƛΣ ŎŜƴǘŜǎƛƳƛΧύ Ŝ ǊƛŎƻƳǇƻǊƭƛΦ 

¶ Confrontare e ordinare i numeri naturali e/o decimali 

¶ Individuare successioni numeriche data una regola e viceversa (con numeri naturali e decimali). 

¶ Individuare il significato e usare correttamente zero, virgola, valore posizionale delle cifre (nei numeri naturali e/o decimali) 

¶ Moltiplicare e dividere per 10/100/1000 (numeri naturali e/o decimali). 

¶ Calcolare la frazione di una quantità. 

¶ Individuare la frazione complementare ad una frazione data. 

¶ Leggere, confrontare ed ordinare frazioni di uguale denominatore. 

¶ Riconoscere e rappresentare frazioni decimali. 

¶ Tradurre la frazione decimale in numero decimale equivalente. 

¶ Calcolare il reciproco di un numero: doppio/metà, triplo/terzo, ecc. 

¶ Riconoscere classi di numeri (pari/dispari). 

¶ Eseguire addizioni e sottrazioni in colonna, con numeri naturali e decimali. 
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¶ Eseguire moltiplicazioni in colonna di numeri naturali e decimali (con il moltiplicatore di 2 cifre al massimo). 

¶ Eseguire divisioni con dividendo intero e decimale e divisore a 1 cifra. 

¶ ¦ǎŀǊŜ ǎǘǊŀǘŜƎƛŜ ǇŜǊ ƛƭ ŎŀƭŎƻƭƻ ƻǊŀƭŜ όŀƴŎƘŜ Ŏƻƴ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ ǇǊƻǇǊƛŜǘŁύΦ 

¶ Individuare e rappresentare su reticoli, mappe ecc., in situazioni concrete posizioni e spostamenti nel piano (punti, direzioni, distanze, angoli come rotazioni). 

¶ Usare le coordinate cartesiane positive, nel piano.  

¶ Individuare, costruire, classificare angoli; misurare ampiezze angolari. 

¶ Distinguere le figure geometriche in solide e piane; denominarle correttamente. 

¶ Classificare le figure piane in poligoni/non poligoni, poligoni convessi/concavi). 

¶ Calcolare il perimetro di alcune figure piane. 

¶ Individuare simmetrie assiali nei poligoni (con disegni, piegature, ritaglio). 

¶ Usare righello, squadra, goniometro. 

¶ Conoscere, usare, confrontare le unità di misura convenzionali internazionali per la misura di lunghezze, di peso e massa/capacità; effettuare stime e misure. 

¶ Scegliere, costruire e utilizzare strumenti adeguati per effettuare misurazioni. 

¶ Passare da una misura, espressa in una data unità, ad un'altra ad essa equivalente. 

¶ Effettuare misure di durate (in ore, minuti primi e secondi, senza passaggi di unità di misura e senza calcoli).  

¶ Riconoscere ed isolare una situazione problematica (aritmetica e non). 

¶ Individuare e distinguere la richiesta e le informazioni. 

¶ Individuare mancanza / sovrabbondanza di dati. 

¶ Completare testi matematici che presentano dati mancanti. 

¶ Rappresentare e risolvere una situazione problematica: 
a) con le quattro operazioni 
b) con unità di misura 

¶ Risolvere problemi con più operazioni e più domande esplicite /con una domanda esplicita e una implicita.  

¶ Classificare elementi in base a due attributi. 

¶ Indicare gli attributi di una classificazione. 

¶ wŀǇǇǊŜǎŜƴǘŀǊŜ ƛƴǎƛŜƳƛ Ŏƻƴ ƭΩǳǎƻ Řƛ ŘƛŀƎǊŀƳƳƛ ό±Ŝnn, Carrol, ad albero, tabelle). 

¶ Stabilire relazioni e rappresentarle. 

¶ Utilizzare i connettivi e i quantificatori logici. 

¶ Rappresentare dati adeguatamente.  

¶ Leggere rappresentazioni di dati. 

¶ Rappresentare processi con diagrammi di flusso.  
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MATEMATICA - SCUOLA PRIMARIA ς CLASSE QUINTA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali; 
- riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si trovano in natura o ŎƘŜ ǎƻƴƻ ǎǘŀǘŜ ŎǊŜŀǘŜ ŘŀƭƭΩǳƻƳƻΤ 
- descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne determina misure; 
- utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e i più comuni strumenti di misura (metro, goniometro); 
- ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici). Ricava informazioni anche dati rappresentati in tabelle e grafici; 
- riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza; 
- legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici; 
- riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati; descrive il 

procedimento seguito e riconosce strategie di soluzione diverse dalla propria; 
- costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri; 
- riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzioni); 

- sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire come gli strumenti 
matematici, che ha imparato ad utilizzare siano utili per operare nella realtà. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Numeri  Indicatore disciplinare: Spazio e figure 
Indicatore disciplinare: Relazioni, dati e 
previsioni 

- Leggere e scrivere, confrontare e ordinare i 
numeri oltre il milione. 

- Operare con le frazioni e riconoscere frazioni 
equivalenti. 

- Leggere, scrivere, confrontare e ordinare i 
numeri decimali. 

- Utilizzare numeri naturali, numeri decimali, 
frazioni e percentuali per descrivere situazioni 
quotidiane. 

- Interpretare i numeri interi negativi in contesti 
concreti. 

- Conoscere sistemi di notazione dei numeri che 
sono o sono stati in uso in luoghi, tempi e 

- Utilizzare il piano cartesiano per localizzare 
punti. 

- Riconoscere figure ruotate, traslate, riflesse. 
- Riprodurre in scala una figura assegnata. 
- Confrontare e misurare angoli utilizzando 

proprietà e strumenti. 
- Utilizzare e distinguere fra loro i concetti di 

perpendicolarità e parallelismo. 
- Descrivere, denominare e classificare figure 

geometriche, identificando elementi significativi 
e simmetrie. 

- Riprodurre una figura in base a una descrizione 
utilizzando gli strumenti opportuni. 

- Utilizzare le principali unità di misura per 
lunghezze, angoli, aree, capacità, pesi per 
effettuare stime e misure. 

- tŀǎǎŀǊŜ Řŀ ǳƴŀ ǳƴƛǘŁ Řƛ ƳƛǎǳǊŀ ŀŘ ǳƴ Ψŀltra, 
limitatamente alle unità di uso più comune, 
anche nel contesto del sistema monetario. 

- Rappresentare relazioni e dati e utilizzare le 
rappresentazioni per ricavare informazioni, 
formulare giudizi e prendere decisioni. 

- Usare le nozioni di frequenza, moda, e di media 
aritmetica, se adeguata alla tipologia dei dati a 
disposizione. 

- Rappresentare problemi con tabelle e grafici, 
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culture diverse dalla nostra. 
- Eseguire le quattro operazioni con sicurezza, 
ǾŀƭǳǘŀƴŘƻ ƭΩopportunità di ricorrere al calcolo 
mentale, scritto o con la calcolatrice a seconda 
delle situazioni. 

- Individuare multipli e divisori di un numero. 
- {ǘƛƳŀǊŜ ƛƭ Ǌƛǎǳƭǘŀǘƻ Řƛ ǳƴΩƻǇŜǊŀȊƛƻƴŜΦ 

- Determinare il perimetro di una figura 
utilizzando le più comuni formule. 

- 5ŜǘŜǊƳƛƴŀǊŜ ƭΩarea di una figura per 
scomposizione o utilizzando le più comuni 
formule. 

- Costruire e utilizzare modelli materiali nello 
spazio e nel piano come supporto a una prima 
capacità di visualizzazione. 

che ne esprimono la struttura. 
- In situazioni concrete, di una coppia di eventi 

intuire e cominciare ad argomentare qual è il 
più probabile dando una prima quantificazione 
nei casi più semplici, oppure riconoscere se si 
tratta di eventi ugualmente probabili. 

- Riconoscere e descrivere regolarità in una 
sequenza di numeri. 

CONOSCENZE 

Numeri 
Numeri naturali fino alla classe dei miliardi.  
Numeri decimali fino ai millesimi.  
Numeri relativi. 
Gli algoritmi di calcolo.  
Le proprietà delle operazioni.  
Concetto di frazioni.  
Operazioni con le frazioni e loro rappresentazione 

Spazio e figure 
[ΩŀǊŜŀ Ŝ ƛƭ ǇŜǊƛƳŜǘǊƻ ŘŜƭƭŜ ŦƛƎǳǊŜ ǇƛŀƴŜΦ  
Il volume e la superficie dei solidi.  
Punto, retta, semiretta e segmento.  
Incroci, caselle, colonne e righe. 
Riduzioni e ingrandimenti in scala.  
Gli assi di simmetria. 
Trasformazioni di figure: traslazione, rotazione e riflessione. 
Strumenti e grandezze. 
Le figure geometriche piane: il cerchio e le sue parti.  
Le figure geometriche solide: il cubo, il parallelepipedo, il prisma, la piramide. 

Relazioni, dati e previsioni 
Semplici indagini statistiche.  
Rappresentazioni grafiche: aerogrammi, ideogrammi, istogrammi.  
Relazioni tra oggetti.  
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Classificazione ed elaborazione di dati. 
Utilizzo di linguaggi logici.  
Le misure: lunghezza, capacità, peso, valore, tempo e agrarie.  
Misurazioni, trasformazioni ed operazioni in situazioni concrete. 

ABILITÀ 

Numeri 
- Leggere, scrivere, confrontare numeri decimali. 
- 9ǎŜƎǳƛǊŜ ƭŜ ǉǳŀǘǘǊƻ ƻǇŜǊŀȊƛƻƴƛ Ŏƻƴ ǎƛŎǳǊŜȊȊŀΣ ǾŀƭǳǘŀƴŘƻ ƭΩƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŁ Řƛ ǊƛŎƻǊǊŜǊŜ ŀƭ ŎŀƭŎƻƭƻ ƳŜƴǘŀƭŜΣ ǎŎǊƛǘǘƻ ƻ Ŏƻƴ ƭŀ ŎŀƭŎƻlatrice a seconda delle 

situazioni.  
- Eseguire la divisione con resto fra numeri naturali; individuare multipli e divisori di un numero. 
- Stimare il risultato di una operazione.  
- Operare con le frazioni e riconoscere frazioni equivalenti.  
- Utilizzare numeri decimali, frazioni e percentuali per descrivere situazioni quotidiane.  
- Interpretare i numeri interi negativi in contesti concreti.  
- Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta. 
- Conoscere sistemi di notazione dei numeri che sono o sono stati in uso in luoghi, tempi e culture diverse dalla nostra.  

Spazio e figure 
- Descrivere, denominare e classificare figure geometriche, identificando elementi significativi e simmetrie, anche al fine di farle riprodurre da altri.  
- Riprodurre una figura in base a una descrizione, utilizzando gli strumenti opportuni (carta a quadretti, riga e compasso, squadre, software di geometria).  
- Utilizzare il piano cartesiano per localizzare punti.  
- Costruire e utilizzare modelli materiali nello spazio e nel piano come supporto a una prima capacità di visualizzazione.  
- Riconoscere figure ruotate, traslate e riflesse.  
- Confrontare e misurare angoli utilizzando proprietà e strumenti.  
- Utilizzare e distinguere fra loro i concetti di perpendicolarità, parallelismo, orizzontalità, verticalità. 
- Riprodurre in scala una figura assegnata (utilizzando, ad esempio, la carta a quadretti). 
- Determinare il perimetro di una figura utilizzando le più comuni formule o altri procedimenti.  
- 5ŜǘŜǊƳƛƴŀǊŜ ƭΩŀǊŜŀ Řƛ ǊŜǘǘŀƴƎƻƭƛ Ŝ ǘǊƛŀƴƎƻƭƛ Ŝ Řƛ ŀƭǘǊŜ ŦƛƎǳǊŜ ǇŜǊ ǎŎƻƳǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ƻ ǳǘƛƭƛȊȊŀƴŘƻ ƭŜ ǇƛǴ ŎƻƳǳƴƛ ŦƻǊƳǳƭŜΦ  
- Riconoscere rappresentazioni pianŜ Řƛ ƻƎƎŜǘǘƛ ǘǊƛŘƛƳŜƴǎƛƻƴŀƭƛΣ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀǊŜ Ǉǳƴǘƛ Řƛ Ǿƛǎǘŀ ŘƛǾŜǊǎƛ Řƛ ǳƴƻ ǎǘŜǎǎƻ ƻƎƎŜǘǘƻ όŘŀƭƭΩŀƭǘƻΣ Řƛ ŦǊƻƴǘŜΣ ŜŎŎΦύ 

Relazioni, dati e previsioni 
- Rappresentare relazioni e dati e, in situazioni significative, utilizzare le rappresentazioni per ricavare informazioni, formulare giudizi e prendere decisioni.  
- Usare le nozioni di frequenza, di moda e di media aritmetica, se adeguate alla tipologia dei dati a disposizione.  
- Rappresentare problemi con tabelle e grafici che ne esprimono la struttura. 
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- Utilizzare le principali unità di misura per lunghezze, angoli, aree, /capacità, intervalli temporali, masse, pesi e usarle per effettuare misure e stime.  
- tŀǎǎŀǊŜ Řŀ ǳƴΩǳƴƛǘŁ Řƛ ƳƛǎǳǊŀ ŀ ǳƴϥŀƭǘǊŀΣ ƭƛƳƛǘŀǘŀƳŜƴǘŜ ŀƭƭŜ ǳƴƛǘŁ Řƛ ǳǎƻ ǇƛǴ ŎƻƳǳƴŜΣ ŀƴŎƘŜ ƴŜƭ ŎƻƴǘŜǎǘƻ ŘŜƭ ǎƛǎǘema monetario.  
- In situazioni concrete, di una coppia di eventi intuire e cominciare ad argomentare qual è il più probabile, dando una prima quantificazione nei casi più 

semplici, oppure riconoscere se si tratta di eventi ugualmente probabili. 
- Riconoscere e descrivere regolarità in una sequenza di numeri o di figure. 

Microabilità per la classe quinta 

¶ Leggere e scrivere numeri interi e decimali, oltre il mille. 

¶ Scomporli (nelle corrispondenti somme di migliaia, centinaia, deŎƛƴŜΣ ǳƴƛǘŁΣ ŘŜŎƛƳƛΣ ŎŜƴǘŜǎƛƳƛΧ) e ricomporli. 

¶ Confrontare ed ordinare i numeri naturali e/o decimali. 

¶ Individuare il significato e utilizzare correttamente zero, virgola, valore posizionale delle cifre (nei numeri naturali e/o decimali) 

¶ Moltiplicare e dividere per 10/100/1000 (numeri naturali e/o decimali). 

¶ Riconoscere classi di numeri (pari/dispari, multipli/divisori/). 

¶ Individuare successioni numeriche data una regola e viceversa (con numeri naturali e/o decimali) . 

¶ Eseguire le quattro operazioni aritmetiche con numeri naturali e/o decimali (divisioni con un massimo di 2 cifre al divisore). 

¶ Calcolare frazioni di quantità. 

¶ Rappresentare classi di frazioni (proprie, improprie, apparenti, decimali, equivalenti). 

¶ Leggere, confrontare ed ordinare frazioni di uguale denominatore. 

¶ Usare strateƎƛŜ ǇŜǊ ƛƭ ŎŀƭŎƻƭƻ ƻǊŀƭŜ όŀƴŎƘŜ Ŏƻƴ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ Řƛ ǇǊƻǇǊƛŜǘŁύΦ 

¶ Individuare e rappresentare su reticoli, mappe, ecc. in situazioni concrete, posizioni, spostamenti nel piano (punti, direzioni, distanze, angoli come rotazioni). 

¶ Usare le coordinate cartesiane positive, nel piano. 

¶ Riconoscere, denominare, disegnare e costruire semplici figure geometriche.  

¶ Descrivere alcune caratteristiche di semplici figure geometriche. 

¶ Scomporre e ricomporre semplici figure piane per individuare estensioni. 

¶ Misurare perimetro ed area delle principali figure piane. 

¶ Individuare la diversità concettuale tra perimetro e area. 

¶ Disegnare con riga, squadra e compasso, rette parallele e perpendicolari, angoli e alcuni poligoni (triangoli e rettangoli).  

¶ Individuare eventuali simmetrie presenti in una figura piana. 

¶ Realizzare con materiali e disegni, la corrispondente di una figura geometrica piana sottoposta ad una traslazione, ad una simmetria assiale, ad un 
ingrandimento/rimpicciolimento in scala. 

¶ Conoscere, usare, confrontare le unità di misura convenzionali internazionali per la misura di lunghezze,  volumi/ capacità, pesi/massa; effettuare stime e 
misure.  

¶ Scegliere costruire e utilizzare strumenti adeguati per effettuare misurazioni. 

¶ Passare da una misura in una data unità ad un'altra ad essa equivalente 
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¶ Effettuare misure di durate (in ore, minuti primi e secondi, senza passaggi di unità di misura e calcoli). 

¶ Riconoscere ed isolare situazioni problematiche. 

¶ Individuare e distinguere la richiesta e le informazioni. 

¶ Individuare la mancanza, la sovrabbondanza e la contraddittorietà dei dati. 

¶ Risolvere problemi che offrano più soluzioni. 

¶ Rappresentare e risolvere una situazione problematica:  
a. con le quattro operazioni, 
b. con frazioni, 
c. con unità di misura, 
d. Ŏƻƴ ƭΩǳǎƻ Řƛ ŦƻǊƳǳƭŜΣ 
e. con concetti economici (Spesa/ricavo/guadagno, peso lordo/peso netto/tara). 

¶ Risolvere problemi con più operazioni e almeno una domanda implicita. 

¶ Classificare elementi in base a due attributi. 

¶ Indicare gli attributi di una classificazione. 

¶ Rappresentare insiemi cƻƴ ƭΩǳǎƻ Řƛ ŘƛŀƎǊŀƳƳƛ ό±ŜƴƴΣ /ŀǊǊƻƭΣ ŀŘ ŀƭōŜǊƻΣ ƛǎǘƻƎǊŀƳƳƛΧύΦ 

¶ Stabilire relazioni e rappresentarle. 

¶ Saper utilizzare i connettivi e i quantificatori logici.  

¶ Rappresentare, elencare, numerare, in semplici situazioni combinatorie, tutti i casi possibili. 

¶ Raccogliere dati e rappresentarli adeguatamente. 

¶ Leggere ed interpretare rappresentazioni (tabelle, istogrammi, ecc.). 

¶ Effettuare semplici calcoli statistici (media, percentuale). 

¶ Rappresentare processi con diagrammi di flusso 

CONOSCENZE ALLA FINE 
DELLA SCUOLA PRIMARIA  
 
MATEMATICA 

Gli insiemi numerici: rappresentazioni, operazioni, ordinamento 
I sistemi di numerazione 
Operazioni e proprietà 
Frazioni e frazioni equivalenti 
Sistemi di numerazione diversi nello spazio e nel tempo 
Figure geometriche piane 
Piano e coordinate cartesiani 
Misure di grandezza; perimetro e area dei poligoni.  
Trasformazioni geometriche elementari e loro invarianti 
Misurazione e rappresentazione in scala 
Le fasi risolutive di un problema e loro rappresentazioni con diagrammi 
Principali rappresentazioni di un oggetto matematico 
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Tecniche risolutive di un problema che utilizzano frazioni, proporzioni, percentuali, formule geometriche 
Unità di misura diverse 
Grandezze equivalenti 
Frequenza, media, percentuale 
Elementi essenziali di logica 
Elementi essenziali di calcolo probabilistico e combinatorio 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



160 
 

SNODI DI PASSAGGIO TRA SCUOLA PRIMARIA E SCUOLA SECONDARIA PRIMO GRADO - MATEMATICA 

Cosa deve possedere un alunno in termini di conoscenze, abilità essenziali al termine ŘŜƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ƴŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ǇǊƛƳŀǊƛŀ come requisito per poter 
approcciarsi in modo adeguato al percorso di apprendimento della scuola secondaria di primo grado. 

Il passaggio tra la scuola primaria e la scuola secondaria è un momento particolarmente delicŀǘƻ Řŀƭ Ǉǳƴǘƻ Řƛ Ǿƛǎǘŀ ŘŜƭƭΩŀǇǇǊƻŎŎƛƻ ŀƭƭŜ ǎƛƴƎƻƭŜ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŜ e deve 
avvenire senza soluzione Řƛ ŎƻƴǘƛƴǳƛǘŁΣ ƴŜƭƭΩƻǘǘƛŎŀ Řƛ ǳƴ ǇŜǊŎƻǊǎƻ ǾŜǊǘƛŎŀƭŜ ŀǘǘŜƴǘƻ ŀƭƭΩŜǾƻƭǳȊƛƻƴŜ ŎƻƎƴƛǘƛǾŀ ŘŜƭƭΩŀƭǳƴƴƻΦ  5ƛ ǉǳƛ ƭŀ ƴŜŎŜǎǎƛǘŁ Řƛ ƛƴŘividuare un 
insieme di contenuti di raccordo tra la scuola primaria e la scuola secondaria su cui articolare il delicato momento di passaggio tra i due ordini di scuola.  
bŜƭƭΩŜƭŜƴŎƻ sottostante si riassumono alcuni dei nuclei fondanti del curricolo di MATEMATICA con relativi obiettivi di apprendimento, che rappresentano un 
requisito importante nel momento del passaggio tra i due ordini di scuola. 

- Conoscere il valore posizionale delle cifre nel numero e saper riportare i numeri sulla retta orientata 
- Saper effettuare calcoli a mente e scritti e conoscere con sicurezza le tabelline 
- Saper utilizzare le proprietà delle quattro operazioni 
- Conoscere il significato e saper utilizzare il segno di uguaglianza in una sequenza di operazioni 
- Moltiplicare e dividere per 10, 100, 10ллΧ 
- Saper riconoscere e successivamente riprodurre una figura geometrica sulla base di istruzioni assegnate 
- Usare semplici strumenti per disegnare figure note (riga, goniometro, compasso, squadre) 
- Distinguere con consapevolezza i concetti di perimetro e area, utilizzando in modo adeguato le corrispondenti unità di misura 
- Eseguire equivalenze con unità di misura lunghezza, peso, capacità 
- Saper leggere i dati organizzati in tabelle, grafici e diagrammi 
- Saper utilizzare correttamente il foglio a protocollo per svolgere una verifica 
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MATEMATICA - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO 

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA 
Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria 
Competenza digitale 
Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare 
Competenza in materia di cittadinanza 
Competenza imprenditoriale 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 
- Imparare ad imparare 
- Progettare 
- Comunicare 
- Collaborare e partecipare 
- Agire in modo autonomo e responsabile 
- Risolvere problemi 
- Individuare collegamenti e relazioni 
- !ŎǉǳƛǎƛǊŜ Ŝ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

OPERAZIONI COGNITIVE 
- Analizzare 
- Decodificare 
- Interpretare 
- Inventare 
- Strutturare 
- Controllare 
- Esprimere 
- Generalizzare 
- Mettere in relazione 
- Confrontare 
- Strutturare un modello aderente ai dati selezionati 
- Elaborare un prodotto 

MATEMATICA - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE PRIMA  

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- si muove con sicurezza nel calcolo con i numeri naturali e stimare la grandezza di un numero e il risultato di operazioni; 
- riconosce e denomina le forme del piano, le loro rappresentazioni e coglie le relazioni tra gli elementi; 
- analizza e interpreta rappresentazione di dati; 
- riconosce e risolve problemi di varie tipologie; 
- spiega il procedimento seguito, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati; 
- produce argomentazioni in base alle conoscenze teoriche acquisite (ad esempio sa utilizza i concetti di proprietà caratterizzante e di definizione); 
- utilizza e interpreta il linguaggio matemŀǘƛŎƻ όǇƛŀƴƻ ŎŀǊǘŜǎƛŀƴƻΣ ŦƻǊƳǳƭŜΣ ŜǎǇǊŜǎǎƛƻƴƛΧύ Ŝ ƴŜ ŎƻƎƭƛŜ ƛƭ ǊŀǇǇƻǊǘƻ Ŏƻƭ ƭƛƴƎǳŀƎƎƛƻ ƴŀǘǳǊŀƭŜΤ 
- rafforza un atteggiamento positivo rispetto alla matematica attraverso esperienze significative e capisce come gli strumenti matematici appresi siano 

utili in molte situazioni per operare nella realtà. 
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Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Numeri Indicatore disciplinare: Spazio e figure 

- Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, divisioni ordinamenti e 
confronti tra i numeri conosciuti (numeri naturali e numeri decimali) 
quando possibili a mente oppure utilizzando gli usuali algoritmi scritti, le 
calcolatrici e i fogli di calcolo e valutando quale strumento può essere più 
opportuno. 

- Utilizzare la proprietà associativa e distributiva per raggruppare e 
semplificare, anche mentalmente, le operazioni. 

- Descrivere con un'espressione numerica la sequenza di operazioni che 
fornisce la soluzione di un problema. 

- Eseguire semplici espressioni di calcolo con i numeri conosciuti, essendo 
consapevoli del significato delle parentesi e delle convenzioni sulla 
precedenza delle operazioni. 

- Dare stime approssimate per il risultato di una operazione e controllare la 
plausibilità di un calcolo. 

- Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta. 
- Utilizzare scale graduate in contesti significativi per le scienze e per la 

tecnica. 
- Utilizzare la notazione usuale per le potenze con esponente intero positivo, 

consapevoli del significato e le proprietà delle potenze per semplificare 
calcoli e notazioni. 

- Individuare multipli e divisori di un numero naturale e multipli e divisori 
comuni a più numeri. 

- /ƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ƛƭ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƻ Ŝ ƭΩǳǘƛƭƛǘŁ ŘŜƭ ƳǳƭǘƛǇƭƻ ŎƻƳǳƴŜ ǇƛǴ ǇƛŎŎƻƭƻ 
(m.c.m) e del divisore comune più grande (M.C.D), in matematica e in 
diverse situazioni concrete. 

- In casi semplici scomporre numeri naturali in fattori primi e conoscere 
ƭΩǳǘƛƭƛǘŁ Řƛ ǘŀƭŜ ǎŎƻƳǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ǇŜǊ ŘƛǾŜǊǎƛ ŦƛƴƛΦ 

- Esprimere misure utilizzando anche le potenze del 10 e le cifre significative. 

- Riprodurre figure e disegni geometrici, utilizzando in modo appropriato e 
con accuratezza opportuni strumenti (riga, squadra, compasso, 
goniometro) 

- Rappresentare punti nel piano cartesiano 
- /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ŘŜŦƛƴƛȊƛƻƴƛ Ŝ ǇǊƻǇǊƛŜǘŁ όŀƴƎƻƭƛΣ ŀǎǎƛ Řƛ ǎƛƳƳŜǘǊƛŀΣ ŘƛŀƎƻƴŀƭƛΧύ 

delle principali figure piane (triangoli). 
- Riprodurre figure e disegni geometrici in base a una descrizione e 

codificazione fatta da altri. 
- Descrivere figure al fine di comunicarle ad altri. 
- Risolvere problemi utilizzando le proprietà geometriche delle figure. 
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Indicatore disciplinare: Relazioni, dati e previsioni Indicatore disciplinare: Dati e previsioni 

- Interpretare, costruire e trasformare formule che contengono lettere per 
esprimere in forma generale relazioni e proprietà 

- Rappresentare insiemi di dati. 

Contenuti essenziali 

Numeri naturali e numeri decimali 
Le quattro operazioni e le loro proprietà 
Le espressioni numeriche 
I problemi e la loro risoluzione 
Le grandezze e le misure 
Il Sistema metrico decimale: il Sistema Internazionale di misura 
Operazioni con le misure non decimali 
I segmenti 
Gli angoli 
Le potenze e le proprietà delle potenze 
Le espressioni con le potenze 
La divisibilità: multipli e divisori 
Divisibilità e numeri primi 
M.C.D. e m.c.m. (calcolo e problemi) 
Le frazioni 
Confronto di frazioni 
Il piano cartesiano 
Rappresentazioni grafiche 
Tipi di grafici: costruzione e interpretazione (areogrammi, ideogrammi, diagrammi cartesiani) 
I poligoni 
Caratteristiche, proprietà e classificazione dei poligoni 
Problemi sui perimetri 
I triangoli: caratteristiche, proprietà e classificazione 
Punti notevoli dei triangoli 
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MATEMATICA - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE SECONDA  

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- si muove con sicurezza nel calcolo con i numeri naturali e stimare la grandezza di un numero e il risultato di operazioni; 
- riconosce e denomina le forme del piano, le loro rappresentazioni e coglie le relazioni tra gli elementi; 
- analizza e interpreta rappresentazione di dati; 
- riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le informazioni e la loro coerenza; 
- spiega il procedimento seguito, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati; 
- confronta procedimenti diversi e produce formalizzazioni che consentano di passare da un problema specifico a una classe di problemi; 
- produce argomentazioni in base alle conoscenze teoriche acquisite (ad esempio sa utilizza i concetti di proprietà caratterizzante e di definizione); 
- ǎƻǎǘƛŜƴŜ ƭŜ ǇǊƻǇǊƛŜ ŎƻƴǾƛƴȊƛƻƴƛΣ ŀŎŎŜǘǘŀ Řƛ ŎŀƳōƛŀǊŜ ƻǇƛƴƛƻƴŜ ǊƛŎƻƴƻǎŎŜƴŘƻ ƭŜ ŎƻƴǎŜƎǳŜƴȊŜ ƭƻƎƛŎƘŜ Řƛ ǳƴΩŀǊƎƻƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ ŎƻǊǊŜǘta; 
- utilizza e interpreta il linguaggio matematico e coglierne il rapporto col linguaggio naturale; 
- rafforza un atteggiamento positivo rispetto alla matematica attraverso esperienze significative e capisce come gli strumenti matematici appresi siano 

utili in molte situazioni per operare nella realtà. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Numeri Indicatore disciplinare: Spazio e figure 

- Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, divisioni, ordinamenti e 
confronti tra i numeri conosciuti (numeri naturali, frazioni e numeri 
decimali) quando possibili a mente oppure utilizzando gli usuali algoritmi 
scritti, le calcolatrici e i fogli di calcolo e valutando quale strumento può 
essere più opportuno. 

- Dare stime approssimative per il risultato di una operazione e controllare 
la plausibilità di un calcolo. 

- Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta. 
- Utilizzare il concetto di rapporto fra numeri o misure ed esprimerlo sia 

nella forma decimale, sia mediante frazione. 
- Utilizzare frazioni equivalenti e numeri decimali per denotare uno stesso 

numero razionale in diversi modi, essendo consapevoli di vantaggi e 
svantaggi che le diverse rappresentazioni. 

- Comprendere il significato di percentuale e saperla calcolare utilizzando 
strategie diverse. 

- /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ŘŜŦƛƴƛȊƛƻƴƛ Ŝ ǇǊƻǇǊƛŜǘŁ όŀƴƎƻƭƛΣ ŀǎǎƛ Řƛ ǎƛƳƳŜǘǊƛŀΣ ŘƛŀƎƻƴŀƭƛΧύ 
delle principali figure piane (triangoli, quadrilateri e poligoni regolari). 

- Riprodurre figure e disegni geometrici, utilizzando in modo appropriato e 
con accuratezza opportuni strumenti (riga, squadra, compasso, 
goniometro). 

- Rappresentare punti, segmento e figure nel piano cartesiano. 
- Riprodurre figure e disegni geometrici in base a una descrizione e 

codificazione fatta da altri. 
- 5ŜǘŜǊƳƛƴŀǊŜ ƭΩŀǊŜŀ Řƛ ǎŜƳǇƭƛŎƛ ŦƛƎǳǊŜ ǎŎƻƳǇƻƴŜƴŘƻƭŜ ƛƴ ŦƛƎǳǊŜ ŜƭŜƳŜƴǘŀǊƛΣ 

ad esempio triangoli o utilizzando le più comuni formule. 
- Conoscere il Teorema di Pitagora e le sue applicazioni in matematica e in 

situazioni concrete. 
- Riconoscere figure piane simili. 
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- ConoscerŜ ƭŀ ǊŀŘƛŎŜ ǉǳŀŘǊŀǘŀ ŎƻƳŜ ƻǇŜǊŀǘƻǊŜ ƛƴǾŜǊǎƻ ŘŜƭƭΩŜƭŜǾŀƳŜƴǘƻ ŀƭ 
quadrato. 

- Dare stime della radice quadrata utilizzando solo la moltiplicazione. 
- Descrivere con un'espressione numerica la sequenza di operazioni che 

fornisce la soluzione di un problema. 
- Eseguire semplici espressioni di calcolo con i numeri conosciuti, essendo 

consapevoli del significato delle parentesi e delle convenzioni sulla 
precedenza delle operazioni. 

Indicatore disciplinare: Relazioni, dati e previsioni Indicatore disciplinare: Dati e previsioni 

- Interpretare, costruire e trasformare formule che contengono lettere per 
esprimere in forma generale relazioni e proprietà. 

- 9ǎǇǊƛƳŜǊŜ ƭŀ ǊŜƭŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǇǊƻǇƻǊȊƛƻƴŀƭƛǘŁ Ŏƻƴ ǳƴΩǳƎǳŀƎƭƛŀƴȊŀ Řƛ ŦǊŀȊƛƻƴƛ Ŝ 
viceversa. 

- Usare il piano cartesiano per rappresentare le funzioni di proporzionalità 
diretta e inversa. 

- Utilizzare il calcolo delle percentuali e le regole della proporzionalità per 
interpretare e confrontare i dati nella risoluzione di problemi della vita 
reale. 

Contenuti essenziali 

Numeri razionali e irrazionali 
Le frazioni 
Operazioni con frazioni 
Espressioni e problemi con frazioni 
Frazioni e numeri razionali 
Espressioni con numeri razionali 
L'estrazione di radice quadrata e le sue proprietà 
Espressioni con radici 
Rapporti e proporzioni 
Rapporti tra grandezze 
Le proporzioni e loro proprietà 
Calcolo degli elementi incogniti in una proporzione 
Grandezze direttamente inversamente o proporzionali 
Grandezze variabili e costanti e concetto di funzione 
Proporzionalità diretta e inversa 
Rappresentazione grafica di funzioni 
Problemi del tre semplice 
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Poligoni: classificazione e proprietà 
Le aree 
Isoperimetria ed equivalenza 
Aree dei poligoni 
Il Teorema di Pitagora 
Le terne pitagoriche 
Applicazione al teorema di Pitagora alle principali figure piane 
Concetti di isometrie e similitudini. 

MATEMATICA - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE TERZA  

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- si muove con sicurezza nel calcolo con i numeri naturali e stimare la grandezza di un numero e il risultato di operazioni; 
- riconosce e denomina le forme del piano, le loro rappresentazioni e coglie le relazioni tra gli elementi; 
- analizza e interpreta rappresentazione di dati; 
- riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le informazioni e la loro coerenza; 
- spiega il procedimento seguito, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati; 
- confronta procedimenti diversi e produce formalizzazioni che consentano di passare da un problema specifico a una classe di problemi; 
- produce argomentazioni in base alle conoscenze teoriche acquisite (ad esempio sa utilizza i concetti di proprietà caratterizzante e di definizione); 
- ǎƻǎǘƛŜƴŜ ƭŜ ǇǊƻǇǊƛŜ ŎƻƴǾƛƴȊƛƻƴƛΣ ŀŎŎŜǘǘŀ Řƛ ŎŀƳōƛŀǊŜ ƻǇƛƴƛƻƴŜ ǊƛŎƻƴƻǎŎŜƴŘƻ ƭŜ ŎƻƴǎŜƎǳŜƴȊŜ ƭƻƎƛŎƘŜ Řƛ ǳƴΩŀǊƎƻƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ ŎƻǊǊŜǘta; 
- utilizza e interpreta il ƭƛƴƎǳŀƎƎƛƻ ƳŀǘŜƳŀǘƛŎƻ όǇƛŀƴƻ ŎŀǊǘŜǎƛŀƴƻΣ ŦƻǊƳǳƭŜΣ ŜǎǇǊŜǎǎƛƻƴƛΧύ Ŝ ƴŜ ŎƻƎƭƛŜ ƛƭ ǊŀǇǇƻǊǘƻ Ŏƻƭ ƭƛƴƎǳŀƎƎƛƻ ƴŀǘǳǊŀƭŜΤ 
- rafforza un atteggiamento positivo rispetto alla matematica attraverso esperienze significative e capisce come gli strumenti matematici appresi siano 

utili in molte situazioni per operare nella realtà. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Numeri Indicatore disciplinare: Spazio e figure 

- Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, divisioni ordinamenti e 
confronti tra i numeri conosciuti (numeri naturali, numeri interi relativi, 
frazioni e numeri decimali) quando possibili a mente oppure utilizzando gli 
usuali algoritmi scritti, le calcolatrici e i fogli di calcolo e valutando quale 
strumento può essere più opportuno. 

- Dare stime approssimative per il risultato di una operazione e controllare 
la plausibilità di un calcolo. 

- Riprodurre figure e disegni geometrici, utilizzando in modo appropriato e 
con accuratezza opportuni strumenti (riga, squadra, compasso, 
goniometro). 

- Rappresentare punti, segmenti e figure sul piano cartesiano. 
- /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ŘŜŦƛƴƛȊƛƻƴƛ Ŝ ǇǊƻǇǊƛŜǘŁ όŀƴƎƻƭƛΣ ŀǎǎƛ Řƛ ǎƛƳƳŜǘǊƛŀΣ ŘƛŀƎƻƴŀƭƛΧύ 

delle principali figure piane (triangoli, quadrilateri, poligoni regolari, 
cerchio). 
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- Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta. 
- Utilizzare la notazione usuale per le potenze con esponente intero positivo, 

consapevoli del significato e le proprietà delle potenze per semplificare 
calcoli e notazioni. 

- Descrivere con un'espressione numerica la sequenza di operazioni che 
fornisce la soluzione di un problema 

- Eseguire semplici espressioni di calcolo con i numeri conosciuti, essendo 
consapevoli del significato delle parentesi e delle convenzioni sulla 
precedenza delle operazioni. 

- Descrivere figure complesse e costruzioni geometriche al fine di 
comunicarle ad altri. 

- Riprodurre figure e disegni geometrici in base a una descrizione e 
codificazione fatta da altri. 

- /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ƛƭ ƴǳƳŜǊƻ ˉΣ Ŝ ŀƭŎǳƴƛ ƳƻŘƛ ǇŜǊ ŀǇǇǊƻǎǎƛƳŀǊƭƻΦ 
- Calcolare l'area del cerchio e la lunghezza della circonferenza conoscendo il 

raggio, e viceversa. 
- Rappresentare oggetti e figure tridimensionali in vario modo tramite 

disegni sul piano. 
- Visualizzare oggetti tridimensionali a partire da rappresentazioni 

bidimensionali. 
- Calcolare l'area e il volume delle figure solide più comuni e dare stime di 

oggetti della vita quotidiana 
- Risolvere problemi utilizzando le proprietà geometriche delle figure. 

Indicatore disciplinare: Relazioni, dati e previsioni Indicatore disciplinare: Dati e previsioni 

- Interpretare, costruire e trasformare formule che contengono lettere per 
esprimere in forma generale relazioni e proprietà. 

- 9ǎǇǊƛƳŜǊŜ ƭŀ ǊŜƭŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǇǊƻǇƻǊȊƛƻƴŀƭƛǘŁ Ŏƻƴ ǳƴΩǳƎǳŀƎƭƛŀƴȊŀ Řƛ ŦǊŀȊƛƻƴƛ Ŝ 
viceversa. 

- Usare il piano cartesiano per rappresentare funzioni di proporzionalità 
diretta e inversa. 

- Esplorare e risolvere problemi utilizzando equazioni di primo grado 

- Rappresentare insiemi di dati, anche facendo uso di un foglio elettronico. 
In situazioni significative, confrontare dati al fine di prendere decisioni, 
utilizzando le distribuzioni delle frequenze e delle frequenze relative.  

- Scegliere ed utilizzare valori medi (moda, mediana, media aritmetica) 
adeguati alla tipologia ed alle caratteristiche dei dati a disposizione. 

- In semplici situazioni aleatorie, individuare gli eventi elementari, assegnare 
ad essi una probabilità, calcolare la probabilità di qualche evento. 

- Riconoscere coppie di eventi complementari, incompatibili, indipendenti. 

Contenuti essenziali 

Indagini statistiche, elaborazione dei dati 
Media aritmetica, moda e mediana 
I numeri relativi 
Operazioni con i numeri relativi 
Il piano cartesiano e la geometria analitica 
Il calcolo letterale: monomi (caratteristiche e operazioni) e polinomi: caratteristiche e operazioni 
Le equazioni di primo grado 
Circonferenza e cerchio 
Proprietà della circonferenza e del cerchio 
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Lunghezza della circonferenza ed area del cerchio 
Geometria solida: poliedri e solidi di rotazione 
Aree delle superfici e volumi delle principali figure solide 
Volume ed equivalenza dei solidi 
Solidi composti 
Equivalenze 

SCIENZE 

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA 
Competenza matematica e competenze in scienza, tecnologia e ingegneria 
Competenza digitale 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 
- Imparare ad imparare 
- Progettare 
- Comunicare 
- Collaborare e partecipare 
- Agire in modo autonomo e responsabile 
- Risolvere problemi 
- Individuare collegamenti e relazioni 
- !ŎǉǳƛǎƛǊŜ Ŝ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

OPERAZIONI COGNITIVE 
- Analizzare 
- Decodificare 
- Interpretare 
- Inventare 
- Strutturare 
- Controllare 
- Esprimere 
- Generalizzare 
- Mettere in relazione 
- Confrontare 
- Strutturare un modello aderente ai dati selezionati 
- Elaborare un prodotto 

SCIENZE - SCUOLA PRIMARIA ς CLASSE PRIMA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- osserva, descrive e rappresenta la realtà e individua relazioni tra gli oggetti; 
- osserva, descrive e utilizza i cinque sensi per conoscere il mondo circostante; 

- osserva, esplora ed individua gli elementi di un ambiente naturale (piante-animali). 
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Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Esplorare e 
descrivere oggetti e materiali 

Indicatore disciplinare: Osservare e 
sperimentare sul campo 

Indicatore disciplinare: [ΩǳƻƳƻ ƛ ǾƛǾŜƴǘƛ Ŝ 
ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 

- Analizzare gli oggetti cogliendone le proprietà e 
le parti che lo compongono 

- /ƻƎƭƛŜǊŜ ƭΩǳǘƛƭƛǘŁ Řƛ ŀƭŎǳƴƛ ƻƎƎŜǘǘƛ 
- Riconoscere alcuni materiali e individuarne la - 

provenienza 

- Osservare le trasformazioni degli esseri viventi e 
non e ne comprende le cause  

- Conosce le parti che costituiscono i vegetali e 
coglie la loro funzione 

- Osservare e cogliere le trasformazioni e gli 
adattamenti naturali degli esseri viventi dovuti 
alle stagioni 

- Raccogliere e tabulare dati meteorologici 

- Usare gli organi di senso per esplorare la realtà 
- Distinguere gli esseri viventi e non viventi 
- Descrivere le differenze e/o somiglianze tra gli 

animali 

CONOSCENZE 

Esplorare e descrivere oggetti e materiali 
Elementi della realtà circostante. 

Osservare e sperimentare sul campo 
I materiali più comuni 

[ΩǳƻƳƻ ƛ ǾƛǾŜƴǘƛ Ŝ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
Viventi e non viventi  
Le stagioni 

ABILITÀ 

Esplorare e descrivere oggetti e materiali 
- LƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜΣ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩƛƴǘŜǊŀȊƛƻƴŜ ŘƛǊŜǘǘŀΣ ƭŀ ǎǘǊǳǘǘǳǊŀ Řƛ ƻƎƎŜǘǘƛ ǎŜƳǇƭƛŎƛ Řƛ ǳǎƻ ǉǳƻǘƛŘƛŀƴƻΣ ŀƴŀƭƛȊȊŀǊƴŜ ƭŜ ŎŀǊŀǘǘŜǊƛǎǘiche in base ai dati sensoriali 
όŘǳǊƻκƳƻǊōƛŘƻΤ ŎŀƭŘƻκŦǊŜŘŘƻ ƭƛǎŎƛƻκǊǳǾƛŘƻΣ ŜŎŎΦύΤ ǊƛŎƻƴƻǎŎŜǊƴŜ ƭŜ ŦǳƴȊƛƻƴƛ ŘΩǳǎƻ 

- Seriare e classificare oggetti in base ad alcune caratteristiche e attributi (dimensioni, funzioni). 
- Individuare modalità empiriche di misura per le situazioni problematiche in esame, fare misure e usare la matematica conosciuta per trattare i dati. 
- Descrivere a parole, con disegni e brevi didascalie semplici fenomeni della vita quotidiana legati ai liquidi, al cibo, al movimento, al calore, ecc., dopo 

avere effettuato osservazioni ed esperienze in classe 

Osservare e sperimentare sul campo 
- Osservare i momenti significativi nella vita di piante e animali, realizzando allevamenti in classe di piccoli animali, semine in terrari e orti, ecc. 
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Individuare somiglianze e differenze nelle caratteristiche principali di differenti organismi animali e vegetali. Fare ipotesi sui percorsi di sviluppo; 
individuare le caratteristiche dei viventi in relazione ai non viventi. 

- hǎǎŜǊǾŀǊŜΣ Ŏƻƴ ǳǎŎƛǘŜ ŀƭƭΩŜǎǘŜǊƴƻΣ ŎŀǊŀǘǘŜǊƛǎǘƛŎƘŜ ŜǾƛŘŜƴǘƛ ŘŜƛ ǘŜǊǊŜƴƛ Ŝ ŘŜƭƭŜ ŀŎǉǳŜΣ ǳǘƛƭƛȊȊŀƴŘƻ ƛ Řŀǘƛ ǎŜƴǎƻǊƛŀƭƛ όǘŜǊǊŀ Řura/friabile/secca/umida; acqua 
fredda/tiepida/ghiacciata/ferma/corrente). 

- hǎǎŜǊǾŀǊŜ Ŝ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊŜ ƭŜ ǘǊŀǎŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ ŀƳōƛŜƴǘŀƭƛ ƴŀǘǳǊŀƭƛ όŀŘ ƻǇŜǊŀ ŘŜƭ ǎƻƭŜΣ Řƛ ŀƎŜƴǘƛ ŀǘƳƻǎŦŜǊƛŎƛΣ ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀΣ ŘŜƛ ŎƛŎli stagionali, ecc.). 
- Osservare e registrare in semplici tabelle la variabilità dei fenomeni atmosferici (venti, nuvole, pioggia, ecc.) e la periodicità dei fenomeni celesti 

(dì/notte, percorsi del sole, stagioni). 

[ΩǳƻƳƻ ƛ ǾƛǾŜƴǘƛ Ŝ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
- hǎǎŜǊǾŀǊŜ Ŝ ƛƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜΣ Ŏƻƴ ƭΩŀǳǎƛƭƛƻ Řƛ ŘƻƳŀƴŘŜ ǎǘƛƳƻƭƻ ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΣ  ŀƭcune caratteristiche del proprio ambiente.  
- Osservare e prestare attenzione al funzionamento del proprio corpo (fame, sete, dolore, movimento, freddo e caldo, ecc.) per riconoscerlo come 

organismo complesso, utilizzando modelli elementari del suo funzionamŜƴǘƻΣ ƳŜŘƛŀƴǘŜ ƛƭƭǳǎǘǊŀȊƛƻƴƛΣ ǇƭŀǎǘƛŎƛΣ ŘƻŎǳƳŜƴǘŀǊƛ ŀŘŜƎǳŀǘƛ ŀƭƭΩŜǘŁΦ 

- wƛŎƻƴƻǎŎŜǊŜ ƛƴ ŀƭǘǊƛ ƻǊƎŀƴƛǎƳƛ ǾƛǾŜƴǘƛ ōƛǎƻƎƴƛ ŀƴŀƭƻƎƘƛ ŀƛ ǇǊƻǇǊƛΣ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩƻǎǎŜǊǾŀȊƛƻƴŜ ŘƛǊŜǘǘŀ Řƛ ŀƴƛƳŀƭƛ Ŝ ǇƛŀƴǘŜ όƛŘǊatazione, nutrizione, 
respirazione, calore...). 

Microabilità per la classe prima 

¶ Individuare analogie e differenze fra oggetti, persone e fenomeni.  

¶ Mettere in successione ordinata fatti e fenomeni. 

¶ hǎǎŜǊǾŀǊŜ ŜŘ ŜǎǇƭƻǊŀǊŜ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩǳǎƻ Řƛ ǘǳǘǘƛ ƛ ǎŜƴǎƛΦ  

¶ Porre domande sulle cose e sulla natura. 

¶ Fornire spiegazioni sulle cose e sui fenomeni.  

¶ Utilizzare un linguaggio appropriato per la rappresentazione dei fenomeni osservati e indagati.  

¶ LƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜ ƛ ǇǊƛƳƛ ǊŀǇǇƻǊǘƛ ǘƻǇƻƭƻƎƛŎƛ Řƛ ōŀǎŜ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ƳƻǘƻǊƛŀ Ŝ ƭΩŀȊƛƻƴŜ ŘƛǊŜǘǘŀΦ 

¶ Esplorare e rappresentare lo spazio utilizzando codici diversi.  

¶ Stabilire la relazione esistente fra gli oggetti, le persone e i fenomeni (relazioni logiche, spaziali e temporali). 

¶ Comprendere e rielaborare mappe e percorsi.  

¶ Descrivere e confrontare fatti ed eventi.  

¶ Elaborare semplici previsioni ed ipotesi. 

SCIENZE - SCUOLA PRIMARIA ς CLASSE SECONDA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- ƻǎǎŜǊǾŀΣ ǊŜƎƛǎǘǊŀΣ ŎƭŀǎǎƛŦƛŎŀ ƻǊƎŀƴƛǎƳƛ ǾƛǾŜƴǘƛ Ŝ ŦŜƴƻƳŜƴƛ ŦƛǎƛŎƛ Ŏƻƴ ƭŀ ƎǳƛŘŀ ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ Ŝ ƛƴ ŎƻƭƭŀōƻǊŀȊƛƻƴŜ Ŏƻƴ ƛ ŎƻƳǇagni e riflette sulle esperienze 

effettuate; 
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- ǊƛŎƻƴƻǎŎŜ ŎƻƴŦǊƻƴǘŀ Ŝ ŎƭŀǎǎƛŦƛŎŀ ƛ ƳŀǘŜǊƛŀƭƛ ǊƛŦŜǊƛǘƛ ŀƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎŀ ƛƴ ōŀǎŜ ŀŘ ŀƭŎǳƴŜ ǇǊƻǇǊƛŜǘŁΤ 
- riconosce ed analizza i processi di trasformazione della materia; 
- conosce la struttura e comprende il funzionamento degli organismi viventi e la sperimenta dove possibile nella vita quotidiana; 

- trasferisce conoscenze dalle esperienze vissute a scuola a quelle della vita quotidiana. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Esplorare e 
descrivere oggetti e materiali 

Indicatore disciplinare: Osservare e 
sperimentare sul campo 

LƴŘƛŎŀǘƻǊŜ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊŜΥ [ΩǳƻƳƻ ƛ ǾƛǾŜƴǘƛ Ŝ 
ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 

- Manipolare vari materiali, anche realizzando 
manufatti di uso comune 

- Individuare qualità e proprietà di oggetti e 
materiali e caratterizzarne le trasformazioni 

- Cogliere la differenza tra temperatura e calore 
Ŏƻƴ ǊƛŦŜǊƛƳŜƴǘƻ ŀƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ƻǊŘƛƴŀǊƛŀ 

- Osservare e illustrare esperimenti di 
trasformazione della materia 

- Analizzare la realizzazione tra temperatura e 
calore, osservando esperimenti 

- Analizzare con esempi pratici alcune 
trasformazioni elementari dei materiali 

- Osservare piante e animali e riferire su di essi 
- Descrivere un ambiente esterno e osservare e  

interpretare le trasformazioni ambientali di tipo 
stagionale 

- Operare classificazioni secondo criteri diversi 
- /ƻƎƭƛŜǊŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴȊŀ ŘŜƭ ŎƻǊǊŜǘǘƻ ǳǘƛƭƛȊȊƻ 
ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀ 

- /ƻƎƭƛŜǊŜ Ǝƭƛ ŜŦŦŜǘǘƛ ŘŜƭƭΩƛƴǉǳƛƴŀƳŜƴǘƻ 

CONOSCENZE 

Esplorare e descrivere oggetti e materiali 
Materiali e oggetti di uso comune  
Materiali strutturati 

Osservare e sperimentare sul campo 
Classificazioni di oggetti in base a proprietà  
Individuazione di caratteristiche  
Identificazione di materiali  
Somiglianze e differenze 

[ΩǳƻƳƻ ƛ ǾƛǾŜƴǘƛ Ŝ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
Gli organismi viventi.  
Rapporto fra strutture fisiche e loro funzioni 
[ŀ ǊŜƭŀȊƛƻƴŜ ŘŜƎƭƛ ƻǊƎŀƴƛǎƳƛ Ŏƻƴ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜΦ  
Gli animali  
[ΩŀŎǉǳŀ  
[ΩŀƭƛƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ 
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ABILITÀ 

Esplorare e descrivere oggetti e materiali 
- LƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜΣ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩƛƴǘŜǊŀȊƛƻƴŜ ŘƛǊŜǘǘŀΣ ƭŀ ǎǘǊǳǘǘǳǊŀ Řƛ ƻƎƎŜǘǘƛ ǎŜƳǇƭƛŎƛ Řƛ ǳǎƻ ǉǳƻǘƛŘƛŀƴƻΣ ŀƴŀƭƛȊȊŀǊƴŜ ǉǳŀƭƛǘŁ Ŝ ǇǊƻǇrietà, descriverli nella loro 
ǳƴƛǘŀǊƛŜǘŁ Ŝ ƴŜƭƭŜ ƭƻǊƻ ǇŀǊǘƛΣ ǎŎƻƳǇƻǊƭƛ Ŝ ǊƛŎƻƳǇƻǊƭƛΣ ǊƛŎƻƴƻǎŎŜǊƴŜ ŦǳƴȊƛƻƴƛ Ŝ ƳƻŘƛ ŘΩǳǎƻΦ  

- Seriare e classificare oggetti in base alle loro proprietà. 
- Individuare strumenti e unità di misura non convenzionali da applicare alle situazioni problematiche in esame, fare misure e usare la matematica 

conosciuta per trattare i dati. 
- Descrivere a parole, con disegni e brevi testi, semplici fenomeni della vita quotidiana legati ai liquidi, al cibo, alle forze e al movimento, al calore, ecc., 

dopo avere effettuato osservazioni ed esperienze in classe. 

Osservare e sperimentare sul campo 
- Osservare i momenti significativi nella vita di piante e animali, realizzando allevamenti in classe di piccoli animali, semine in terrari e orti, ecc. 

Individuare somiglianze e differenze nei percorsi di sviluppo di organismi animali e vegetali.  
- hǎǎŜǊǾŀǊŜΣ Ŏƻƴ ǳǎŎƛǘŜ ŀƭƭΩŜǎǘŜǊƴƻΣ ƭŜ caratteristiche dei terreni e delle acque, dal punto di vista sensoriale e delle relazioni con i vegetali e gli animali 

presenti negli stessi. 
- Osservare e descrivere con semplici commenti le trasformazioni ambientali naturali (ad opera del sole, di agenti ŀǘƳƻǎŦŜǊƛŎƛΣ ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀΣ ŜŎŎΦύ Ŝ ǉǳŜƭƭŜ 
ŀŘ ƻǇŜǊŀ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻ όǳǊōŀƴƛȊȊŀȊƛƻƴŜΣ ŎƻƭǘƛǾŀȊƛƻƴŜΣ ƛƴŘǳǎǘǊƛŀƭƛȊȊŀȊƛƻƴŜΣ ŜŎŎΦύΦ 

- Osservare, registrare e descrivere con semplici commenti orali, scritti e/o grafici la variabilità dei fenomeni atmosferici (venti, nuvole, pioggia, ecc.) e la 
periodicità dei fenomeni celesti (dì/notte, percorsi del sole, stagioni). 

[ΩǳƻƳƻ ƛ ǾƛǾŜƴǘƛ Ŝ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
- Riconoscere e descrivere alcune ŎŀǊŀǘǘŜǊƛǎǘƛŎƘŜ ŘŜƭ ǇǊƻǇǊƛƻ ŀƳōƛŜƴǘŜΣ ƛƴ ǊŜƭŀȊƛƻƴŜ ŀŘ ŀƳōƛǘƛ Řƛ ƻǎǎŜǊǾŀȊƛƻƴŜ ǇǊƻǇƻǎǘƛ ŘŀƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀnte o dalla classe.  
- Osservare e prestare attenzione al funzionamento del proprio corpo (fame, sete, dolore, movimento, freddo e caldo, ecc.) per riconoscerlo come 

organismo complesso, utilizzando modelli elementari del suo funzionamento; 

- Individuare,  a partire dalla propria esperienza situazioni o sostanze potenzialmente dannose e pericolose. 

- wƛŎƻƴƻǎŎŜǊŜ ƛƴ ŀƭǘǊƛ ƻǊƎŀƴƛǎƳƛ ǾƛǾŜƴǘƛΣ ƛƴ ǊŜƭŀȊƛƻƴŜ Ŏƻƴ ƛ ƭƻǊƻ ŀƳōƛŜƴǘƛΣ ōƛǎƻƎƴƛ ŀƴŀƭƻƎƘƛ ŀƛ ǇǊƻǇǊƛΣ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩƻǎǎŜǊǾŀȊƛƻne diretta di animali e piante in 
documeƴǘŀǊƛ ŀŘŜƎǳŀǘƛ ŀƭƭΩŜǘŁ. 

Microabilità per la classe prima 

¶ Individuare le analogie nei percorsi di sviluppo di organismi animali e vegetali. 

¶ Individuare le differenze nei percorsi di sviluppo di organismi animali e vegetali. 

¶ Formulare alcune semplici domande sulle caratteristiche e lo sviluppo di animali e vegetali.  

¶ Identificare i momenti significativi della vita delle piante.  

¶ Identificare i momenti significativi nella vita degli animali.  

¶ /ƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴȊŀ ŘŜƛ ŦŜƴƻƳŜni atmosferici.  
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¶ Osservare le caratteristiche dei terreni.  

¶ Osservare le caratteristiche delle acque.  

¶ Esplorare materiali di tipo diverso.  

¶ Classificare materiali in base alle diverse caratteristiche. 

¶ Realizzare semplici esperimenti. 

¶ Individuare, ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩƛƴǘŜǊŀȊƛƻƴŜ ŘƛǊŜǘǘŀΣ ƛƭ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƻ Řƛ ǎŜƳǇƭƛŎƛ ƻƎƎŜǘǘƛ ƛƴ ǊŜƭŀȊƛƻƴŜ ŀƛ ƭƛǉǳƛŘƛΦ 

¶ Identificare le principali funzioni vitali del proprio corpo.  

¶ /ƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ŎƘŜ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ŝ ǇŜǊ ƭΩǳƻƳƻ ǳƴŀ ǊƛŎŎƘŜȊȊŀ Řŀ ǇǊŜǎŜǊǾŀǊŜ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƛ ŎƻǊǊetti. 

SCIENZE - SCUOLA PRIMARIA ς CLASSE TERZA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- Ŧŀ ǊƛŦŜǊƛƳŜƴǘƻ ƛƴ ƳƻŘƻ ǇŜǊǘƛƴŜƴǘŜ ŀƭƭŀ ǊŜŀƭǘŁΣ Ŝ ƛƴ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊŜ ŀƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ŎƘŜ Ŧŀ ƛƴ ŎƭŀǎǎŜΣ ƛƴ ƭŀōƻǊŀǘƻǊƛƻΣ ǎǳƭ ŎŀƳǇƻΣ ƴel gioco, in famiglia, per dare 

supporto alle sue considerazioni e motivazione alle proprie esigenze di chiarimenti; 
- osserva, registraΣ ŎƭŀǎǎƛŦƛŎŀ ƻǊƎŀƴƛǎƳƛ ǾƛǾŜƴǘƛ Ŝ ŦŜƴƻƳŜƴƛ ŦƛǎƛŎƛ Ŏƻƴ ƭŀ ƎǳƛŘŀ ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ Ŝ ƛƴ ŎƻƭƭŀōƻǊŀȊƛƻƴŜ Ŏƻƴ ƛ ŎƻƳǇŀƎƴƛ Ŝ ǊƛŦƭŜǘǘŜ ǎulle esperienze effettuate; 
- impara ad identificarne anche da solo gli elementi, gli eventi e le relazioni; 
- si pone domande esplicite ed individua problemi significativi da indagare a partire dalla propria esperienza, dai discorsi degli altri, dai mezzi di 

comunicazione e dai testi letti; 
- formula ipotesi e previsioni, osserva, registra, classifica, schematizza, identifica relazioni spazio/temporali, misura, utilizza concetti basati su semplici 

relazioni con altri concetti e schemi di livello adeguato; 

- analizza e racconta in forma chiara ciò che ha fatto ed imparato 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Esplorare e 
descrivere oggetti e materiali 

Indicatore disciplinare: Osservare e 
sperimentare sul campo 

LƴŘƛŎŀǘƻǊŜ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊŜΥ [ΩǳƻƳƻ ƛ ǾƛǾŜƴǘƛ Ŝ 
ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 

- Attraverso interazioni e manipolazioni - 
individuare qualità e proprietà di oggetti e 
materiali e caratterizzarne le trasformazioni 

- Provocare trasformazioni variandone le 
modalità 

- Osservare la realtà, saperla descrivere con il 
linguaggio specifico 

- Analizzare le caratteristiche degli esseri viventi e 
classificare il mondo animale e vegetale 

- Riconoscere i diversi elementi di un ecosistema 
e coglierne le prime relazioni 

- Osservare e descrivere i comportamenti degli 
animali 

- Esaminare le diverse modalità di adattamento 
degli esseri viventi nei vari habitat 

- Comprende il valore della nutrizione 
- Conosce le catene alimentari 
- Riconosce alcuni comportamenti scorretti 
ŘŜƭƭΩǳƻƳƻ 
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CONOSCENZE 

Esplorare e descrivere oggetti e materiali 
Confronto e correlazione di elementi e realtà circostante.  
Somiglianze e differenze negli elementi della realtà circostante.  
Gli elementi di un ecosistema naturale  
Dƭƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ Řƛ ǳƴ ŜŎƻǎƛǎǘŜƳŀ ŎƻƴǘǊƻƭƭŀǘƻ Ŝ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƻ ŘŀƭƭΩǳƻƳƻΦ  
La biodiversità. 

Osservare e sperimentare sul campo 
Manipolazione di oggetti e materiali.  
Qualità e proprietà dei materiali e degli oggetti.  
Le trasformazioni dei materiali.  
Grandezze e relazioni qualitative. 

[ΩǳƻƳƻ ƛ ǾƛǾŜƴǘƛ Ŝ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
Rapporto fra strutture fisiche e loro funzioni negli organismi in relazione al loro ambiente.  
Osservazione e interpretazione delle trasformazioni ambientali di tipo stagionali.  
[ΩƛƴǘŜǊǾŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻ ǎǳƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜΦ  
Osservazione e interpretazione delle tǊŀǎŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ ŀƳōƛŜƴǘŀƭƛ ŎƻƳŜ ŎƻƴǎŜƎǳŜƴȊŀ ŘŜƭƭΩŀȊƛƻƴŜ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘǊƛŎŜ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻΦ  
I problemi ambientali e le possibili soluzioni. 

ABILITÀ 

Esplorare e descrivere oggetti e materiali 
- LƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜΣ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩƛƴǘŜǊŀȊƛƻƴŜ ŘƛǊŜǘǘŀΣ ƭŀ ǎǘǊǳǘǘǳǊŀ Řƛ ƻƎƎŜǘǘƛ ǎŜƳǇƭƛŎƛΣ ŀƴŀƭƛȊȊŀǊƴŜ ǉǳŀƭƛǘŁ Ŝ ǇǊƻǇǊƛŜǘŁΣ ŘŜǎŎǊƛǾŜǊƭƛ nella loro unitarietà e nelle loro 
ǇŀǊǘƛΣ ǎŎƻƳǇƻǊƭƛ Ŝ ǊƛŎƻƳǇƻǊƭƛΣ ǊƛŎƻƴƻǎŎŜǊƴŜ ŦǳƴȊƛƻƴƛ Ŝ ƳƻŘƛ ŘΩǳǎƻΦ  

- Seriare e classificare oggetti in base alle loro proprietà. 
- Individuare strumenti e unità di misura appropriati alle situazioni problematiche in esame, fare misure e usare la matematica conosciuta per trattare i dati. 
- Descrivere semplici fenomeni della vita quotidiana legati ai liquidi, al cibo, alle forze e al movimento, al calore, etc. 

Osservare e sperimentare sul campo 
- Osservare i momenti significativi nella vita di piante e animali, realizzando allevamenti in classe di piccoli animali, semine in terrari e orti, ecc. Individuare 

somiglianze e differenze nei percorsi di sviluppo di organismi animali e vegetali.  
- hǎǎŜǊǾŀǊŜΣ Ŏƻƴ ǳǎŎƛǘŜ ŀƭƭΩŜǎǘŜǊƴƻΣ ƭŜ ŎŀǊŀǘǘŜǊƛǎǘƛŎƘŜ ŘŜƛ ǘŜǊǊŜƴƛ Ŝ ŘŜƭƭŜ ŀŎǉǳŜΦ 
- Osservare e interpretare le trasformazioni ambientali naturali (ad opera del sole, di agenti ŀǘƳƻǎŦŜǊƛŎƛΣ ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀΣ ŜŎŎΦύ Ŝ ǉǳŜƭƭŜ ŀŘ ƻǇŜǊŀ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻ 
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(urbanizzazione, coltivazione, industrializzazione, ecc.). 
- Avere familiarità con la variabilità dei fenomeni atmosferici (venti, nuvole, pioggia, ecc.) e con la periodicità dei fenomeni celesti (dì/notte, percorsi del 

sole, stagioni). 

[ΩǳƻƳƻ ƛ ǾƛǾŜƴǘƛ Ŝ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
- Riconoscere e descrivere le caratteristiche del proprio ambiente.  
- Osservare e prestare attenzione al funzionamento del proprio corpo (fame, sete, dolore, movimento, freddo e caldo, ecc.) per riconoscerlo come 

organismo complesso, proponendo modelli elementari del suo funzionamento. 

- Riconoscere in altri organismi viventi, in relazione con i loro ambienti, bisogni analoghi ai propri. 

Microabilità per la classe prima 

¶ Conoscere gli ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛ ǇŜǊ ǊƛƭŜǾŀǊŜ ŘƛǾŜǊǎŜ ǇǊƻǇǊƛŜǘŁ ŦƛǎƛŎƘŜ ŘŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜΦ 

¶ Saper leggere il termometro.  wƛŎŜǊŎŀǊŜ Ŝ ŎƭŀǎǎƛŦƛŎŀǊŜ Řŀǘƛ ǇǊƻǾŜƴƛŜƴǘƛ ŘŀƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƛ ǎŜƴǎƛ Ŝ Ǝƭƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ Řƛ ǊƛƭŜǾŀȊƛƻƴŜΦ  

¶ Conoscere le caratteristiche del metodo scientifico.  

¶ Conoscere il percorso passato e presente della ricerca scientifica. 

¶ Conoscere la figura di alcuni famosi scienziati.  

¶ LŘŜƴǘƛŦƛŎŀǊŜ ŎƘŜ ǘƛǇƻ Řƛ ƭŀǾƻǊƻ ǎǾƻƭƎŜ ƭƻ ǎŎƛŜƴȊƛŀǘƻ ŀƭ ƎƛƻǊƴƻ ŘΩƻƎƎƛΦ  

¶ /ƻƴƻǎŎŜǊŜ Ǝƭƛ ǎǘǊǳƳŜƴǘƛ ŘΩƛƴŘŀƎƛƴŜ Řƛ Ŏǳƛ ǎƛ ǎŜǊǾƻƴƻ Ǝƭi scienziati. 

¶ Comprendere ed utilizzare le parole chiave del metodo scientifico.  

¶ Conoscere le piante e le loro parti.  

¶ Comprendere la differenza tra vertebrati e invertebrati. 

¶ Conoscere le principali caratteristiche del suolo.  

¶ Distinguere differenti tipologie di suolo ed acqua.  

¶ /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭŜ ǇǊƻǇǊƛŜǘŁ  ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀ 

¶ wƛŎƻƴƻǎŎŜǊŜ ƛ ǇŀǎǎŀƎƎƛ Řƛ ǎǘŀǘƻ Ŝ ƛƭ ŎƛŎƭƻ ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀΦ  

¶ /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭŜ ǇǊƻǇǊƛŜǘŁ ŘŜƭƭΩŀǊƛŀΦ  

¶ Svolgere alcuni semplici sperimenti. 

¶ Conoscere gli aspetti che contraddistinguono diversi tipi di ambiente. 

¶ Identificare ecosistemi e catene alimentari.  

¶ Saper leggere la piramide alimentare. 

¶ Conoscere i principali comportamenti a difesa degli equilibri ambientali. 
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CONOSCENZE ALLA FINE 
DELLA CLASSE TERZA DELLA 
SCUOLA PRIMARIA 
 
SCIENZE 

Viventi e non viventi 
Il corpo umano; i sensi 
Proprietà degli oggetti e dei materiali 
Semplici fenomeni fisici e chimici (miscugli, soluzioni, composti); passaggi di stato della materia 
Classificazioni dei viventi 
Organi dei viventi e loro funzioni 
wŜƭŀȊƛƻƴƛ ǘǊŀ ƻǊƎŀƴƛΣ ŦǳƴȊƛƻƴƛ Ŝ ŀŘŀǘǘŀƳŜƴǘƻ ŀƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
Ecosistemi e catene alimentari 

SCIENZE - SCUOLA PRIMARIA ς CLASSE QUARTA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- fa riferimento in modo pertinente alla realtà, e in particolare ŀƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ŎƘŜ Ŧŀ ƛƴ ŎƭŀǎǎŜΣ ƛƴ ƭŀōƻǊŀǘƻǊƛƻΣ ǎǳƭ ŎŀƳǇƻΣ ƴŜƭ ƎƛƻŎƻΣ ƛƴ ŦŀƳƛƎƭƛŀΣ ǇŜǊ ŘŀǊŜ 

supporto alle sue considerazioni e motivazione alle proprie esigenze di chiarimenti; 
- osserva, registra, classifica organismi viventi e fenomeni fisici con la guida ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ Ŝ ƛƴ ŎƻƭƭŀōƻǊŀȊƛƻƴŜ Ŏƻƴ ƛ ŎƻƳǇŀƎƴƛ Ŝ ǊƛŦƭŜǘǘŜ ǎǳƭƭŜ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ 

effettuate; 
- impara ad identificarne anche da solo gli elementi, gli eventi e le relazioni; 
- si pone domande esplicite ed individua problemi significativi da indagare a partire dalla propria esperienza, dai discorsi degli altri, dai mezzi di 

comunicazione e dai testi letti; 
- formula ipotesi e previsioni, osserva, registra, classifica, schematizza, identifica relazioni spazio/temporali, misura, utilizza concetti basati su semplici 

relazioni con altri concetti e schemi di livello adeguato; 
- analizza e racconta in forma chiara ciò che ha fatto ed imparato; 
- Ƙŀ ŀǘǘŜƎƎƛŀƳŜƴǘƛ Řƛ ŎǳǊŀΣ ŎƘŜ ŎƻƴŘƛǾƛŘŜ Ŏƻƴ Ǝƭƛ ŀƭǘǊƛΣ ǾŜǊǎƻ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƻ ƛƴ ǉǳŀƴǘƻ ŀƳōƛŜƴǘŜ Řƛ ƭŀǾƻǊƻ ŎƻƻǇŜǊŀǘƛǾƻ Ŝ finalizzato, e di rispetto 
ǾŜǊǎƻ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ǎƻŎƛŀƭŜ Ŝ ƴŀǘǳǊŀƭŜΣ Řƛ Ŏǳƛ ŎƻƴƻǎŎŜ Ŝ ŀǇǇǊŜȊȊŀ ƛƭ ǾŀƭƻǊŜΤ 

- ha cura del proprio corpo con scelte adeguate di comportamenti e di abitudini alimentari. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Esplorare e 
descrivere oggetti e materiali 

Indicatore disciplinare: Osservare e 
sperimentare sul campo 

LƴŘƛŎŀǘƻǊŜ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊŜΥ [ΩǳƻƳƻ ƛ ǾƛǾŜƴǘƛ Ŝ 
ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 

- Osservare e comprendere fenomeni inerenti la 
luce: sorgenti luminose; ombra, diffusione, 
trasparenza, riflessione 

- Osservare e comprendere fenomeni inerenti il 

- Osservare, conoscere, classificare, descrivere 
animali e/o vegetali 

- Descrivere il ciclo vitale di una pianta e di un 
animale. 

- Comprendere alcuni comportamenti scorretti 
dell'uomo sull'ambiente e sugli esseri viventi 

- Osservare alcune modifiche indotte nel 
paesaggio da interventi dell'uomo 
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suono: esempi di produzione e propagazione, 
intensità, altezza, timbro 

- Analizzare le principali fonti di energia e il loro 
utilizzo, valorizzando le Energie Alternative. 

- Conoscere le macchine che utilizzano diverse 
forme di energia per scoprirne problemi e 
funzioni 

- Individuare e classificare i mezzi di trasporto, 
ƛƴŘƛŎŀƴŘƻ ƛƭ ǘƛǇƻ ŘΩŜƴŜǊƎƛŀ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘŀ όǘŜǊƳƛŎŀΣ 
elettrica) 

- Indicare le misure di prevenzione e di intervento 
per i pericoli d 

- Conoscere gli organi di senso collegati ai 
fenomeni acustici e luminosi (Udito Vista) 

- Conoscere l'importanza di raccogliere, 
differenziare e riciclare i materiali di rifiuto. 

CONOSCENZE 

Oggetti, materiali e trasformazioni 
Osservazione di un microambiente ad occhio nudo e con strumenti.  
Individuazione di elementi, connessioni e trasformazioni in un microambiente.  
Le strutture del suolo e le loro relazioni.  
Osservazione di un fenomeno fisico/chimico  
Classificazioni  
Tabulazioni grafiche di dati osservati 

Osservare e sperimentare sul campo 
Caratteristiche e proprietà di materiali diversi.  
Le caratteristiche dei viventi.  
Somiglianze e differenze tra esseri viventi.  
Classificazioni in base a proprietà specifiche.  
I passaggi di stato della materia. 

[ΩǳƻƳƻ ƛ ǾƛǾŜƴǘƛ Ŝ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
Comparazione e studio del funzionamento degli organi nei diversi esseri viventi.  
[Ŝ ǘǊŀǎŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ ŀƳōƛŜƴǘŀƭƛΣ ŀƴŎƘŜ ƎƭƻōŀƭƛΣ ŎƻƴǎŜƎǳŜƴǘƛ ŀƭƭΩŀȊƛƻƴŜ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘǊƛŎŜ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻΦ  
tǊƻōƭŜƳƛ ŜŎƻƭƻƎƛŎƻκŀƳōƛŜƴǘŀƭƛ Ŝ ƛƴǘŜǊǾŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻΦ  
Il rispetto del proprio corpo e le buone pratiche alimentari e sportive per preservarlo in salute. 
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ABILITÀ 

Oggetti, materiali e trasformazioni 
- LƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜΣ ƴŜƭƭΩƻǎǎŜǊǾŀȊƛƻƴŜ Řƛ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ ŎƻƴŎǊŜǘŜΣ ŀƭŎǳƴƛ ŎƻƴŎŜǘǘƛ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎƛ ǉǳŀƭƛΥ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴƛ ǎǇŀȊƛŀƭƛΣ ǇŜǎƻΣ ǇŜǎƻ ǎǇŜcifico, forza, movimento, 

pressione, temperatura, calore, ecc.  
- Cominciare a riconoscere regolarità nei fenomeni e a costruire in modo elementare il concetto di energia. 
- Osservare, utilizzare e, quando è possibile, costruire semplici strumenti di misura: recipienti per misure di volumi/capacità, bilance a molla, ecc.) 

imparando a servirsi di unità convenzionali. 
- Individuare le proprieǘŁ Řƛ ŀƭŎǳƴƛ ƳŀǘŜǊƛŀƭƛ ŎƻƳŜΣ ŀŘ ŜǎŜƳǇƛƻΥ ƭŀ ŘǳǊŜȊȊŀΣ ƛƭ ǇŜǎƻΣ ƭΩŜƭŀǎǘƛŎƛǘŁΣ ƭŀ ǘǊŀǎǇŀǊŜƴȊŀΣ ƭŀ ŘŜƴǎƛǘŁΣ ŜŎŎΦΤ ǊŜŀƭƛȊȊŀǊŜ ǎǇŜǊimentalmente 

semplici soluzioni in acqua (acqua e zucchero, acqua e inchiostro, ecc). 
- Osservare e schematizzare alcuni passaggi di stato, costruendo semplici modelli interpretativi e provando ad esprimere in forma grafica le relazioni tra 

variabili individuate (temperatura in funzione del tempo, ecc.). 

Osservare e sperimentare sul campo 
- Proseguire nelle osservazioni frequenti e regolari, a occhio nudo o con appropriati strumenti, con i compagni e autonomamente, di una porzione di 

ambiente vicino; individuare gli elementi che lo caratterizzano e i loro cambiamenti nel tempo.  
- Conoscere la struttura del suolo sperimentando con rocce, sasǎƛ Ŝ ǘŜǊǊƛŎŎƛΤ ƻǎǎŜǊǾŀǊŜ ƭŜ ŎŀǊŀǘǘŜǊƛǎǘƛŎƘŜ ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀ Ŝ ƛƭ ǎǳƻ Ǌǳƻƭƻ ƴŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜΦ  
- Ricostruire e interpretare il movimento dei diversi oggetti celesti, rielaborandoli anche attraverso giochi col corpo. 

[ΩǳƻƳƻ ƛ ǾƛǾŜƴǘƛ Ŝ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
- Descrivere e interpretare il funzionamento del corpo come sistema complesso situato in un ambiente; costruire modelli plausibili sul funzionamento dei 

diversi apparati, elaborare primi modelli intuitivi di struttura cellulare. 
- Avere cura della propria salute anche dal punto di vista alimentare e motorio. Acquisire le prime informazioni sulla riproduzione e la sessualità. 
- wƛŎƻƴƻǎŎŜǊŜΣ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ Řƛ ŎƻƭǘƛǾŀȊƛƻƴƛΣ ŀƭƭŜǾŀƳŜƴǘƛΣ ŜŎŎΦ ŎƘŜ ƭŀ Ǿƛǘŀ Řƛ ƻƎƴƛ ƻǊƎŀƴƛǎƳƻ ŝ ƛƴ ǊŜƭŀȊƛƻƴŜ Ŏƻƴ ŀƭǘǊe e differenti forme di vita.  
- Elaborare i primi elementi di classificazione animale e vegetale sulla base di osservazioni personali.  
- tǊƻǎŜƎǳƛǊŜ ƭΩƻǎǎŜǊǾŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭΩƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ǘǊŀǎŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ ŀƳōƛŜƴǘŀƭƛΣ ƛǾƛ ŎƻƳǇǊŜǎŜ ǉǳŜƭƭŜ ƎƭƻōŀƭƛΣ ƛƴ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊŜ ǉǳŜƭƭŜ ŎƻƴǎŜƎǳŜƴǘƛ ŀƭƭΩŀȊƛƻƴŜ 

moŘƛŦƛŎŀǘǊƛŎŜ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻ 

Microabilità per la classe prima 

¶ Riconoscere le proprietà della materia 

¶ 5ƛǎǘƛƴƎǳŜǊŜ ƭΩŜƴŜǊƎƛŀ ŎƛƴŜǘƛŎŀ Řŀ ǉǳŜƭƭŀ ǇƻǘŜƴȊƛŀƭŜΦ 

¶ wƛŎƻƴƻǎŎŜǊŜ ŀƭŎǳƴŜ ǇǊƻǇǊƛŜǘŁ ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀ 

¶ /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭŀ ƴŀǘǳǊŀ ŘŜƭƭΩŀǘƳƻǎŦŜǊŀΦ 

¶ Conoscere il ruolo della pressione atmosferica. 

¶ Distinguere alcune tipologie di vento( rosa dei venti). 

¶ wƛŎƻƴƻǎŎŜǊŜ ŀƭŎǳƴŜ ŎŀǳǎŜ ŘŜƭƭΩƛƴǉǳƛƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩŀǊƛŀΦ 
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¶ wƛŎƻƴƻǎŎŜǊŜ ŀƭŎǳƴŜ ǇǊƻǇǊƛŜǘŁ ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀΦ 

¶ wƛŎƻƴƻǎŎŜǊŜ ƛ ŘƛǾŜǊǎƛ ǎǘŀǘƛ ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀΦ  

¶ wƛŦƭŜǘǘŜǊŜ ǎǳƭƭŜ Ŧŀǎƛ ŘŜƭ ŎƛŎƭƻ ŘŜƭƭΩŀŎǉǳa in natura.  

¶ /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ƛƭ ǇŜǊŎƻǊǎƻ ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀ Řŀƭƭŀ ŦƻƴǘŜ ŀƭ ǊǳōƛƴŜǘǘƻΦ  

¶ wƛŎƻƴƻǎŎŜǊŜ ŀƭŎǳƴŜ ŎŀǳǎŜ ŘŜƭƭΩƛƴǉǳƛƴŀƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀΦ 

¶ Riconoscere le diverse parti di una pianta. 

¶ Riflettere su alcune funzioni della foglia.  

¶ Conoscere le diverse parti di un fiore.  

¶ Distinguere alcuni modi di  riproduzione delle piante. 

¶ Distinguere tra vertebrati e invertebrati.  

¶ Distinguere gli animali in base alla loro nutrizione.     

¶ Distinguere gli animali in base alla loro riproduzione.  

¶ Conoscere e interpretare le relazioni in catene e reti alimentari.  

¶ !ǎǎǳƳŜǊŜ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƛ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛ ǾŜǊǎƻ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜΦ 

¶ Praticare le regole igieniche che preservano la salute del proprio corpo. 

SCIENZE - SCUOLA PRIMARIA ς CLASSE QUINTA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- Ŧŀ ǊƛŦŜǊƛƳŜƴǘƻ ƛƴ ƳƻŘƻ ǇŜǊǘƛƴŜƴǘŜ ŀƭƭŀ ǊŜŀƭǘŁΣ Ŝ ƛƴ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊŜ ŀƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ŎƘŜ Ŧŀ ƛƴ ŎƭŀǎǎŜΣ ƛƴ ƭŀōƻǊŀǘƻǊƛƻΣ ǎǳƭ ŎŀƳǇƻΣ ƴel gioco, in famiglia, per dare 

supporto alle sue considerazioni e motivazione alle proprie esigenze di chiarimenti; 
- si  pone domande esplicite e individua problemi significativi da indagare a partire dalla propria esperienza, dai discorsi degli altri, dai mezzi di 

comunicazione e dai testi letti; 
- formula ipotesi e previsioni, osserva, registra, classifica, schematizza, identifica relazioni spazio-temporali, misura, utilizza concetti basati su semplici 

relazioni con altri concetti, argomenta, deduce, prospetta soluzioni e interpretazioni, prevede alternative, ne produce rappresentazioni grafiche e 
schemi di livello adeguato; 

- analizza e racconta in forma chiara ciò che ha fatto ed imparato; 
- Ƙŀ ŀǘǘŜƎƎƛŀƳŜƴǘƻ Řƛ ŎǳǊŀΣ ŎƘŜ ŎƻƴŘƛǾƛŘŜ Ŏƻƴ Ǝƭƛ ŀƭǘǊƛΣ ǾŜǊǎƻ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƻ ƛƴ ǉǳŀƴǘƻ ŀƳōƛŜƴǘŜ Řƛ ƭŀǾƻǊƻ ŎƻƻǇŜǊŀǘƛǾƻ Ŝ finalizzato, e di rispetto 
ǾŜǊǎƻ ƭΩambiente; 

- ha cura del proprio corpo con scelte adeguate di comportamenti e di abitudini alimentari. 
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Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Esplorare e 
descrivere oggetti e materiali 

Indicatore disciplinare: Osservare e 
sperimentare sul campo 

LƴŘƛŎŀǘƻǊŜ ŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀǊŜΥ [ΩǳƻƳƻ ƛ ǾƛǾŜƴǘƛ Ŝ 
ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 

- Conoscere i fenomeni caratteristici della luce 
- Individuare sorgenti luminose e modalità di 

propagazione 
- Scoprire che la luce è formata da vari colori 
- {ŎƻǇǊƛǊŜ ƭΩƻǊƛƎƛƴŜ ŘŜƭ ǎǳƻƴƻ 
- Comprendere le modalità di propagazione del 

suono 
- Conoscere le caratteristiche del suono 

- Conoscere il ciclo riproduttivo e le modalità di 
riproduzione delle piante 

- Osservare e analizzare alcune fasi del ciclo 
riproduttivo vegetale nel corso di esperimenti di 
laboratorio 

- Conoscere la struttura della cellula 
- Distinguere cellule animali da cellule vegetali 
- Comprendere la differenza tra organismi 

unicellulari e pluricellulari (formulare esempi) 
- Classificare organismi 
- wŜŀƭƛȊȊŀǊŜ ǎŜƳǇƭƛŎƛ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ Ŏƻƴ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ ŘŜƭ 

microscopio 
- Utilizzare termini specifici della disciplina 

- Conoscere e denominare le diverse parti del 
corpo umano 

- Analizzare il corpo umano comprendendo la 
struttura e le funzioni relative a: 

- Apparato scheletrico 
- 2) Apparato muscolare 
- Apparato digerente (alimentazione e salute) 
- Apparato respiratorio 
- Apparato circolatorio (composizione del sangue) 
- Apparato riproduttivo 
- Sistema nervoso 
- Confrontare i diversi apparati presi in 

considerazione 
- Utilizzare i termini specifici della disciplina 
- Verbalizzare in forma orale e scritta quanto appreso 

CONOSCENZE 

Oggetti, materiali e trasformazioni 
Il funzionamento di semplici macchine.  
[ΩŜƴŜǊƎƛŀ Ŝ ƭŀ ǎǳŀ ǇǊƻŘǳȊƛƻƴŜΦ  
Le fonti energetiche rinnovabili e non 

Osservare e sperimentare sul campo 
Utilizzo di concetti geometrici e fisici fondamentali (lunghezze, angoli, superfici, volume, capacità, peso, temperatura, forȊŀΣ ƭǳŎŜΧύ ƛƴ ŎƻƴǘŜǎǘƛ ŎƻƴŎǊŜǘƛΦ  
I movimenti della Terra.  
Il Sistema Solare.  
Esperimenti su materiali comuni per indagarne i comportamenti e individuarne le proprietà.  
Interpretazione di fenomeni osservati in termini di variabili e relazioni fra essi.  
9ǎǇŜǊƛƳŜƴǘƛ Ŝ ǘǊŀǎŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛΣ ƛƴǾŀǊƛŀƴȊŜ Ŝ ŎƻƴǎŜǊǾŀȊƛƻƴƛ όǇŀǎǎŀƎƎƛ Řƛ ǎǘŀǘƻΣ ŎƻƳōǳǎǘƛƻƴŜΣΧύΦ  
Le fonti energetiche.  
[ΩŜƴŜǊƎƛŀ Ǌƛƴnovabile (origine, caratteristiche, utilizzo e impatto ambientale) 
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[ΩǳƻƳƻ ƛ ǾƛǾŜƴǘƛ Ŝ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
La struttura e il funzionamento di organi e apparati del corpo umano. 
Relazioni e rapporti fra apparati del corpo umano e funzioni vitali.  
Il rispetto del corpo.  
Relazione tra igiene, corretta alimentazione e salute. 
Problemi ambientali e possibili soluzioni 

 

ABILITÀ 

Oggetti, materiali e trasformazioni 
- LƴŘƛǾƛŘǳŀǊŜΣ ƴŜƭƭΩƻǎǎŜǊǾŀȊƛƻƴŜ Řƛ ŜǎǇŜǊƛŜƴȊŜ ŎƻƴŎǊŜǘŜΣ ŀƭŎǳƴƛ ŎƻƴŎŜǘǘƛ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛŎƛ ǉǳŀƭƛΥ ŘƛƳŜƴǎƛƻƴƛ ǎǇŀȊƛŀƭƛΣ ǇŜǎƻΣ ǇŜǎƻ ǎǇŜcifico, forza, movimento, 

pressione, temperatura, calore, ecc.  
- Cominciare a riconoscere regolarità nei fenomeni e a costruire in modo elementare il concetto di energia. 
- Osservare, utilizzare e, quando è possibile, costruire semplici strumenti di misura: recipienti per misure di volumi/capacità, bilance a molla, ecc.) 

imparando a servirsi di unità convenzionali. 
- Individuare le proprieǘŁ Řƛ ŀƭŎǳƴƛ ƳŀǘŜǊƛŀƭƛ ŎƻƳŜΣ ŀŘ ŜǎŜƳǇƛƻΥ ƭŀ ŘǳǊŜȊȊŀΣ ƛƭ ǇŜǎƻΣ ƭΩŜƭŀǎǘƛŎƛǘŁΣ ƭŀ ǘǊŀǎǇŀǊŜƴȊŀΣ ƭŀ ŘŜƴǎƛǘŁΣ ŜŎŎΦΤ ǊŜŀƭƛȊȊŀǊŜ ǎǇŜǊimentalmente 

semplici soluzioni in acqua (acqua e zucchero, acqua e inchiostro, ecc). 
- Osservare e schematizzare alcuni passaggi di stato, costruendo semplici modelli interpretativi e provando ad esprimere in forma grafica le relazioni tra 

variabili individuate (temperatura in funzione del tempo, ecc.). 

Osservare e sperimentare sul campo 
- Proseguire nelle osservazioni frequenti e regolari, a occhio nudo o con appropriati strumenti, con i compagni e autonomamente, di una porzione di 

ambiente vicino; individuare gli elementi che lo caratterizzano e i loro cambiamenti nel tempo.  
- Conoscere la struttura del suolo sperimentando con rocce, sasǎƛ Ŝ ǘŜǊǊƛŎŎƛΤ ƻǎǎŜǊǾŀǊŜ ƭŜ ŎŀǊŀǘǘŜǊƛǎǘƛŎƘŜ ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀ Ŝ ƛƭ ǎǳƻ Ǌǳƻƭƻ ƴŜƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜΦ  
- Ricostruire e interpretare il movimento dei diversi oggetti celesti, rielaborandoli anche attraverso giochi col corpo. 

[ΩǳƻƳƻ ƛ ǾƛǾŜƴǘƛ Ŝ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ 
- Descrivere e interpretare il funzionamento del corpo come sistema complesso situato in un ambiente; costruire modelli plausibili sul funzionamento dei 

diversi apparati, elaborare primi modelli intuitivi di struttura cellulare. 
- Avere cura della propria salute anche dal punto di vista alimentare e motorio. Acquisire le prime informazioni sulla riproduzione e la sessualità. 
- wƛŎƻƴƻǎŎŜǊŜΣ ŀǘǘǊŀǾŜǊǎƻ ƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ Řƛ ŎƻƭǘƛǾŀȊƛƻƴƛΣ ŀƭƭŜǾŀƳŜƴǘƛΣ ŜŎŎΦ ŎƘŜ ƭŀ Ǿƛǘŀ Řƛ ƻƎƴƛ ƻǊƎŀƴƛǎƳƻ ŝ ƛƴ ǊŜƭŀȊƛƻƴŜ Ŏƻƴ ŀƭǘǊe e differenti forme di vita.  
- Elaborare i primi elementi di classificazione animale e vegetale sulla base di osservazioni personali.  

- tǊƻǎŜƎǳƛǊŜ ƭΩƻǎǎŜǊǾŀȊƛƻƴŜ Ŝ ƭΩƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ǘǊŀǎŦƻǊƳŀȊƛƻƴƛ ŀƳōƛŜƴǘŀƭƛΣ ƛǾƛ ŎƻƳǇǊŜǎŜ ǉǳŜƭƭŜ ƎƭƻōŀƭƛΣ ƛƴ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊŜ ǉǳŜƭƭŜ ŎƻƴǎŜƎǳŜƴǘƛ ŀƭƭΩŀȊƛƻƴŜ 
moŘƛŦƛŎŀǘǊƛŎŜ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻΦ 
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Microabilità per la classe prima 

¶ Formulare ipotesi, pianificare azioni ed eseguire semplici esperimenti. 

¶ Comprendere i concetti di energia.  

¶ Distinguere le fonti energetiche rinnovabili da quelle non rinnovabili.  

¶ Conoscere la natura della luce. 

¶ Identificare alcune proprietà della luce.  

¶ Sperimentare il suono e le sue caratteristiche. 

¶ /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭΩƻǊƛƎƛƴŜ ŘŜƭ ǎƛǎǘŜƳŀ ǎƻƭŀǊŜΦ  

¶ Conoscere la composizione del sistema solare.  

¶ Descrivere le caratteristiche fondamentali del sole, delle stelle e dei pianeti.  

¶ Riconoscere i movimenti della Terra.  

¶ /ƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ƭΩŀƭǘŜǊƴŀǊǎƛ ŘŜƭ ŘƜ Ŝ ŘŜƭƭŀ ƴƻǘǘŜΦ  

¶ Comprendere il fenomeno delle quattro stagioni.  

¶ Conoscere la struttura e i principali componenti della cellula.  

¶ Comprendere la struttura e funziƻƴŜ ŘŜƛ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭƛ ǘŜǎǎǳǘƛ ŘŜƭƭΩƻǊƎŀƴƛǎƳƻ ǳƳŀƴƻΦ  

¶ Usare in modo appropriato i termini organo e apparato.  

¶ Distinguere le funzioni dei principali apparati. 

¶ Acquisire e utilizzare i termini specifici del linguaggio disciplinare. 

¶ !ǎǎǳƳŜǊŜ ŎƻƳǇƻǊǘŀƳŜƴǘƛ ǊŜǎǇƻƴǎŀōƛƭƛ ǾŜǊǎƻ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜΦ  

¶ Attuare le principali norme e abitudini che tutelino la salute del proprio corpo. 

¶ Osservare fatti e fenomeni partendo dalla propria esperienza quotidiana. 

CONOSCENZE ALLA FINE 
DELLA SCUOLA PRIMARIA  
 

SCIENZE 

Concetti geometrici e fisici per la misura e la manipolazione dei materiali 
Classificazioni, seriazioni 
Materiali e loro caratteristiche: trasformazioni 
Fenomeni fisici e chimici 
Energia: concetto, fonti, trasformazione 
Ecosistemi e loro organizzazione 
Viventi e non viventi e loro caratteristiche: classificazioni 
Relazioni organismi/ambiente; organi/funzioni 
Relazioni uomo/ambiente/ecosistemi 
Corpo umano, stili di vita, salute e sicurezza 
Fenomeni atmosferici 
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SNODI DI PASSAGGIO TRA SCUOLA PRIMARIA E SCUOLA SECONDARIA PRIMO GRADO - SCIENZE 

Cosa deve possedere un alunno in termini di ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜΣ ŀōƛƭƛǘŁ ŜǎǎŜƴȊƛŀƭƛ ŀƭ ǘŜǊƳƛƴŜ ŘŜƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ƴŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ǇǊƛƳŀǊƛŀ come requisito per potersi 
approcciare in modo adeguato al percorso di apprendimento della scuola secondaria di primo grado 

Per evitare frammentazioni, segmentazioni, ripetitività del sapere e tracciare, invece, un percorso formativo unitario, progressivo e continuo, contribuendo, in 
tal ƳƻŘƻΣ ŀƭƭŀ ŎƻǎǘǊǳȊƛƻƴŜ Řƛ ǳƴŀ άǇƻǎƛǘƛǾŀέ ŎƻƳǳƴƛŎŀȊƛƻƴŜ ǘǊŀ ƛ ŘƛǾŜǊǎƛ ƻǊŘƛƴƛ Řƛ ǎŎǳƻƭŀ ŘŜƭƭΩLǎǘƛǘǳǘƻΣ ǎƛ ŝ Ǝƛǳƴǘƛ ŀƭƭŀ ŘŜŦƛƴƛȊione di veri e propri "obiettivi-cerniera" 
su cui lavorare in modo coordinato, riassunti nella tabella sottostante. 

- Conoscere le fasi essenziali del metodo scientifico 
- Saper osservare e descrivere un semplice fenomeno naturale 
- Progettare semplici attività sperimentali per verificare le ipotesi formulate 
- Conoscere, saper descrivere ed utilizzare semplici strumenti di misura (righelli, metri a nastro, cilindri graduati, bilance) 
- Costruire mappe concettuali 
- Acquisire un linguaggio specifico 
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SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO ς SCIENZE  

COMPETENZE CHIAVE EUROPEA 
Competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria 
Competenza digitale 
Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare 
Competenza in materia di cittadinanza 
Competenza imprenditoriale 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 
- Imparare ad imparare 
- Progettare 
- Comunicare 
- Collaborare e partecipare 
- Agire in modo autonomo e responsabile 
- Risolvere problemi 
- Individuare collegamenti e relazioni 
- !ŎǉǳƛǎƛǊŜ Ŝ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

OPERAZIONI COGNITIVE 
- Analizzare 
- Decodificare 
- Interpretare 
- Inventare 
- Strutturare 
- Controllare 
- Esprimere 
- Generalizzare 
- Mettere in relazione 
- Confrontare 
- Strutturare un modello aderente ai dati selezionati 
- Elaborare un prodotto 

SCIENZE - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE PRIMA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- collega lo sviluppo delle ǎŎƛŜƴȊŜ ŀƭƭƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻ ŘŜƭƭŀ ǎǘƻǊƛŀ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻΤ 
- osserva, analizza e descrive fenomeni appartenenti alla realtà naturale e agli aspetti della vita quotidiana, formula ipotesi e verifica, utilizzando semplici 

schematizzazioni e modellizzazioni; 
- ha una visione della complessità del sistema dei viventi e della loro evoluzione nel tempo; riconosce nella loro diversità i bisogni fondamentali di animali 

e piante, e i modi di soddisfarli negli specifici contesti ambientali; 
- è consapevole del ruolo della comunità umanŀ ǎǳƭƭŀ ¢ŜǊǊŀΣ ŘŜƭ ŎŀǊŀǘǘŜǊŜ Ŧƛƴƛǘƻ ŘŜƭƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜΣ ƴƻƴŎƘŞ ŘŜƭƭΩƛƴŜƎǳŀƎƭƛŀƴȊŀ ŘŜƭƭΩŀŎŎŜǎǎƻ ŀ ŜǎǎŜΣ Ŝ ŀŘƻǘǘŀ ǎǘƛƭƛ Řƛ 

vita ecologicamente responsabili; 
- mostra curiosità e interesse verso i principali problemi legati all'uso della scienza nel campo dello sviluppo scientifico e tecnologico. 
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Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Biologia Indicatore disciplinare: Fisica e Chimica 

- Riconoscere le somiglianze e le differenze del funzionamento delle diverse 
specie di viventi. 

- Comprendere il senso delle grandi classificazioni, la successione e 
ƭΩŜǾƻƭǳȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭŜ ǎǇŜŎƛŜΦ 

- Sviluppare progressivamente la capacità di spiegare il funzionamento 
macroscopico dei viventi con un modello cellulare (collegando per 
esempio: la crescita e lo sviluppo con la duplicazione delle cellule, la 
crescita delle piante con la fotosintesi). 

- Realizzare esperienze laboratoriali quali ad esempio: modellizzazione di 
una cellula, osservazione di cellule vegetali al microscopio. 

- Assumere comportamenti e scelte personali ecologicamente sostenibili. 
Rispettare e preservare la biodiversità nei sistemi ambientali. Realizzare 
esperienze. 

- Utilizzare i concetti fisici fondamentali quali: volume, peso, peso specifico, 
temperatura, calore, ecc., in varie situazioni di esperienza; in alcuni casi 
raccogliere dati su variabili rilevanti di differenti fenomeni, trovarne 
relazioni quantitative ed esprimerle con rappresentazioni formali di tipo 
diverso. 

- Realizzare esperienze laboratoriali quali ad esempio: riscaldamento 
ŘŜƭƭΩŀŎǉǳŀΣ ŦǳǎƛƻƴŜ ŘŜƭ ƎƘƛaccio, vasi comunicanti. 

Contenuti essenziali 

Le scienze e il metodo sperimentale 
Il Sistema Internazionale di Misura 
La materia 
Proprietà e caratteristiche della materia 
Temperatura e calore 
Cambiamenti di stato (trasformazioni fisiche) 
L'acqua: caratteristiche chimico-fisiche, risorsa naturale 
La classificazione dei viventi 
Viventi (e non viventi) e loro caratteristiche 
Biosfera, idrosfera, atmosfera e litosfera. 

 

 

 



186 
 

SCIENZE - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE SECONDA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- osserva, analizza e descrive fenomeni appartenenti alla realtà naturale e agli aspetti della vita quotidiana, formula ipotesi e verifica, utilizzando semplici 

schematizzazioni e modellizzazioni; 
- riconosce nel proprio organismo strutture e funzionamenti a livelli macroscopici e microscopici, ed è consapevole delle sue potenzialità e dei suoi limiti; 
- ŝ ŎƻƴǎŀǇŜǾƻƭŜ ŘŜƭ Ǌǳƻƭƻ ŘŜƭƭŀ ŎƻƳǳƴƛǘŁ ǳƳŀƴŀ ǎǳƭƭŀ ¢ŜǊǊŀΣ ŘŜƭ ŎŀǊŀǘǘŜǊŜ Ŧƛƴƛǘƻ ŘŜƭƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜΣ ƴƻƴŎƘŞ ŘŜƭƭΩƛƴŜƎǳŀƎƭƛŀƴȊŀ ŘŜƭƭΩaccesso a esse, e adotta stili di 

vita ecologicamente responsabili; 
- ŎƻƭƭŜƎŀ ƭƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻ ŘŜƭƭŜ ǎŎƛŜƴȊŜ ŀƭƭƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻ ŘŜƭƭŀ ǎǘƻǊƛŀ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻΤ 
- mostra curiosità e interesse verso i principali problemi legati all'uso della scienza nel campo dello sviluppo scientifico e tecnologico. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Biologia Indicatore disciplinare: Fisica e Chimica 

- Sviluppare progressivamente la capacità di spiegare il funzionamento 
macroscopico dei viventi con un modello cellulare (collegando per 
ŜǎŜƳǇƛƻΥ ƭŀ ǊŜǎǇƛǊŀȊƛƻƴŜ Ŏƻƴ ƭŀ ǊŜǎǇƛǊŀȊƛƻƴŜ ŎŜƭƭǳƭŀǊŜΣ ƭΩŀƭƛƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ Ŏƻƴ ƛƭ 
metabolismo cellulare, la crescita e lo sviluppo con la duplicazione delle 
cellule). Realizzare esperienze laboratoriali. 

- Sviluppare la cura e il controllo della propria salute attraverso una corretta 
alimentazione; evitare consapevolmente i danni prodotti dal fumo e dalle 
droghe. 

- Assumere comportamenti e scelte personali ecologicamente sostenibili. 

- Utilizzare concetti fisici fondamentali in varie situazioni della vita 
riscontrabili con lo studio degli apparati del corpo umano. 

- Comprendere il concetto di trasformazione fisica e di reazione chimica e 
loro differenze. 

- Realizzare esperienze laboratoriali quali ad esempio: soluzioni in acqua, 
combustione di una candela, bicarbonato di sodio + aceto. 

Contenuti essenziali 

Le sostanze chimiche 
[ΩŀǘƻƳƻ Ŝ ƭŀ ǎǳŀ ǎǘǊǳǘǘǳǊŀ 
Elementi e composti 
I legami chimici e le reazioni chimiche 
Il corpo umano 
Il rivestimento: apparato tegumentario 
Sostegno e movimento: sistema scheletrico e muscolare 
La nutrizione e l'apparato digerente 
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La respirazione: apparato respiratorio 
La circolazione e l'escrezione: apparato circolatorio e cenni apparato escretore 
Movimento, forza ed equilibrio 

SCIENZE - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE TERZA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 
- osserva, analizza e descrive fenomeni appartenenti alla realtà naturale e agli aspetti della vita quotidiana, formula ipotesi e verifica, utilizzando semplici 

schematizzazioni e modellizzazioni; 
- riconosce nel proprio organismo strutture e funzionamenti a livelli macroscopici e microscopici, ed è consapevole delle sue potenzialità e dei suoi limiti; 
- ŝ ŎƻƴǎŀǇŜǾƻƭŜ ŘŜƭ Ǌǳƻƭƻ ŘŜƭƭŀ ŎƻƳǳƴƛǘŁ ǳƳŀƴŀ ǎǳƭƭŀ ¢ŜǊǊŀΣ ŘŜƭ ŎŀǊŀǘǘŜǊŜ Ŧƛƴƛǘƻ ŘŜƭƭŜ ǊƛǎƻǊǎŜΣ ƴƻƴŎƘŞ ŘŜƭƭΩƛƴŜƎǳŀƎƭƛŀƴȊŀ ŘŜƭƭΩŀŎŎŜǎǎƻ ŀ ŜǎǎŜΣ Ŝ ŀŘƻǘǘŀ ǎǘƛƭƛ Řƛ 

vita ecologicamente responsabili; 
- ŎƻƭƭŜƎŀ ƭƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻ ŘŜƭƭŜ ǎŎƛŜƴȊŜ ŀƭƭƻ ǎǾƛƭǳǇǇƻ ŘŜƭƭŀ ǎǘƻǊƛŀ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻΤ 
- mostra curiosità e interesse verso i principali problemi legati all'uso della scienza nel campo dello sviluppo scientifico e tecnologico. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Biologia Indicatore disciplinare: Fisica e Chimica 

- Sviluppare progressivamente la capacità di spiegare il funzionamento 
macroscopico dei viventi con un modello cellulare (collegando per 
esempio: la crescita e lo sviluppo con la duplicazione delle cellule) 

- Conoscere le basi biologiche della trasmissione dei caratteri ereditari 
acquisendo le prime elementari nozioni di genetica. 

- Acquisire corrette informazioni sullo sviluppo puberale e la sessualità; 
sviluppare la cura e il controllo della propria salute attraverso una corretta 
alimentazione; evitare consapevolmente i danni prodotti dal fumo e dalle 
droghe. 

- Assumere comportamenti e scelte personali ecologicamente sostenibili. 
Rispettare e preservare la biodiversità nei sistemi ambientali. Realizzare 
esperienze laboratoriali. 

- Osservare, modellizzare e interpretare i più evidenti fenomeni celesti. 
Ricostruire i movimenti della Terra da cui dipendono il dì e la notte e 
ƭΩŀƭǘŜǊƴŀǊsi delle stagioni. 

- Conoscere la struttura della Terra e i suoi movimenti interni (tettonica a 
placche); conoscere le forze endogene del pianeta Terra e i principali tipi di 
rocce. 
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Contenuti essenziali 

Il controllo e la regolazione 
Il sistema nervoso 
Cenni al sistema endocrino 
La riproduzione umana 
Gli apparati riproduttori 
La genetica 
Origine e struttura interna della Terra 
I minerali e le rocce 
Il modellamento della crosta 
L ŦŜƴƻƳŜƴƛ ŜƴŘƻƎŜƴƛ ŘŜƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ǘŜǊǊŜǎǘǊŜ 
I vulcani 
I terremoti 
Tettonica a placche 
Universo e sistema solare. 
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LINGUE COMUNITARIE 

COMPETENZA CHIAVE EUROPE 
Competenza multi linguistica 

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 
- Imparare ad imparare 
- Progettare 
- Comunicare 
- Collaborare e partecipare 
- Agire in modo autonomo e responsabile 
- Risolvere problemi 
- Individuare collegamenti e relazioni 
- !ŎǉǳƛǎƛǊŜ Ŝ ƛƴǘŜǊǇǊŜǘŀǊŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜ 

OPERAZIONI COGNITIVE 
- Analizzare 
- Classificare 
- Comprendere 
- Confrontare 
- Dedurre 
- Distinguere 
- Ipotizzare 
- Ordinare 
- Memorizzare 
- Progettare 
- Riconoscere 

INGLESE 

INGLESE - SCUOLA PRIMARIA - CLASSE PRIMA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

(I traguardi sono riconducibili al Livello A1 del Quadro Comune Europeo di Riferimento per le lingue ŘŜƭ /ƻƴǎƛƎƭƛƻ ŘΩ9ǳǊƻǇŀύ 
[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 

- comprende brevi messaggi orali ǊŜƭŀǘƛǾƛ ŀŘ ŀƳōƛǘƛ ŦŀƳƛƭƛŀǊƛΣ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭƳŜƴǘŜ ǇŜǊ ǇƻǘŜǊ ǎƻŘŘƛǎŦŀǊŜ ƛ ǇǊƻǇǊƛ ōƛǎƻƎƴƛ Ŝ ƛƴƛȊƛŀǊŜ ŀŘ ŀǾŜǊŜ ƭΩƻǇǇƻǊǘǳƴƛǘŁ Řƛ ŀǇǊƛǊe 
la propria mente a nuovi suoni linguistici. 

- interagisce nel gioco tramite il quale riesce ad avere un primo approccio alla lingua straniera . 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Ascolto 
(Comprensione orale) 

Indicatore disciplinare: Parlato 
(Produzione e interazione orale) 

Indicatore disciplinare: Lettura 
(Comprensione scritta) 

Indicatore disciplinare:  
Scrittura (Produzione scritta) 

- Comprendere semplici domande e 
istruzioni 

- Riprodurre semplici rime, canti e 
filastrocche. 

- Comprendere biglietti di auguri, 
brevi messaggi, accompagnati 

- Copia parole accompagnate ad 
illustrazioni. 
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- Eseguire semplici comandi e 
istruzioni 

- Eseguire correttamente giochi di 
gruppo 

- Comprendere il senso di parole e 
brevi frasi ascoltate 

- Utilizzare parole ed espressioni 
memorizzate adatte alla 
situazione. 

preferibilmente da supporti visivi 
o sonori cogliendo parole già note 
o acquisite a livello orale. 

CONOSCENZE 

Ascolto (comprensione orale) 
ForƳǳƭŜ Řƛ ǎŀƭǳǘƻ όDƻƻŘ ƳƻǊƴƛƴƎΧύΦ 
Lessico relativo a: colori, numeri da 1 a 10, 
Nomi di alcuni personaggi, alcuni elementi stagionali, animali del bosco,  
Halloween,  
Alcuni membri della famiglia,  
Natale,  
Alcuni oggetti scolastici,  
Animali domestici,  
Parti del viso. 

Parlato (produzione e interazione orale) 
CƻǊƳǳƭŜ Řƛ ǎŀƭǳǘƻ όDƻƻŘ ƳƻǊƴƛƴƎΧύΦ  
Lessico relativo a: colori, numeri da 1 a 10,  
Nomi di alcuni personaggi, alcuni elementi stagionali, animali del bosco,  
Halloween,. 
Alcuni membri della famiglia,  
Natale,  
Alcuni oggetti scolastici,  
Animali domestici, 

Lettura (comprensione scritta) 
OƎƎŜǘǘƛ ŘŜƭƭΩŀǎǘǳŎŎƛƻ Ŝ ŘŜƭƭŀ ŎŀǊǘŜƭƭŀΦ  
Oggetti ŘŜƭƭΩŀǳƭŀΦ 
Colori fondamentali.  
Numeri da 1 a 10.  
Parti del corpo.  
Componenti della famiglia. 
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ABILITÀ 

Ascolto (comprensione orale) 
/ƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ǾƻŎŀōƻƭƛΣ Ŝ ōǊŜǾƛ ŦǊŀǎƛ Řƛ ǳǎƻ ǉǳƻǘƛŘƛŀƴƻ όǇǊŜǎŜƴǘŀȊƛƻƴŜΣ ǎŜƳǇƭƛŎƛ ŘƻƳŀƴŘŜ ǊŜƭŀǘƛǾŜ ŀƭ ŎƛōƻΣ ŀƭ ǾŜǎǘƛŀǊƛƻΧύΣ già noti, pronunciati chiaramente e 
lentamente relativi a se stesso, ai compagni, alla famiglia. 

Parlato (produzione e interazione orale) 
Riprodurre semplici frasi riferite ad oggetti, luoghi, persone, situazioni note. 

Lettura (comprensione scritta) 
Comprendere vocaboli e brevi messaggi, accompagnati da supporti visivi o sonori. 

Scrittura (produzione scritta) 
Copiare parole accompagnate da disegni. 

Microabilità per la classe prima 

¶ Salutarsi tra pari 

¶ Salutare nei vari momenti della giornata 

¶ Chiedere e dire il colore di oggetti 

¶ Numerare da 1 a 12 

¶ Identificare oggetti (affermativo e interrogativo) 

¶ Rispondere alle domande poste 

¶ Identificare elementi (affermativo e interrogativo) 

¶ Fare gli auguri 

¶ Comprendere ed eseguire azioni, comandi e istruzioni 

¶ Colori e oggetti scolastici 
Strutture 

¶ Hello 

¶ Good-bye, 

¶ Good morning, 

¶ Good afternoon, 

¶ Good evening, 

¶ Good night. 

¶ LΩƳ Χaȅ ƴŀƳŜΩǎΧ 

¶ ²ƘŀǘǎΩǎ ȅƻǳǊ ƴŀƳŜΚ 

¶ What color is it? 
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¶ LǘΩǎΦΦΦ 

¶ What  number is it? 

¶ LǘΩǎΦΦΦΦ 

¶ LǘΩǎ ŀκŀƴΦΦΦΦ 

¶ Lǎ ƛǘ ŀ κŀƴΧΚ 

¶ Yes, it is. 

¶ bƻΣ ƛǘ ƛǎƴΩǘΦ 

¶ I wish you..... 

¶ Merry Christmas 

¶ Happy birthday 

¶ Stand up 

¶ Sit down 

¶ Be quiet 

¶ Open / close 

¶ Clap your hands 

¶ Listen to 

¶ Pay attention 

¶ Draw 

¶ Come here 

¶ Point to 

¶ Turn around 

¶ Touch 

INGLESE - SCUOLA PRIMARIA - CLASSE SECONDA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

(I traguardi sono riconducibili al Livello A1 del Quadro Comune Europeo di Riferimento per le lingue ŘŜƭ /ƻƴǎƛƎƭƛƻ ŘΩ9ǳǊƻǇŀύ 
[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 

- produce oralmente, frasi molto semplici del proprio vissuto e del proprio ambiente; 
- interagisce nel gioco; comunica in modo abbastanza comprensibile, anche con espressioni e frasi memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di 

routine; 
- ǎǾƻƭƎŜ ƛ ŎƻƳǇƛǘƛ ǎŜŎƻƴŘƻ ƭŜ ƛƴŘƛŎŀȊƛƻƴƛ ŘŀǘŜ ƛƴ ƭƛƴƎǳŀ ǎǘǊŀƴƛŜǊŀ ŘŀƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΣ ŎƻƴŦŜǊƳŀƴŘƻ Řƛ ŀǾŜǊŜ ŀŎǉǳƛǎƛǘƻ ŀƭŎǳƴŜ ǎŜƳǇƭici indicazioni apprese 
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Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Ascolto 
(Comprensione orale) 

Indicatore disciplinare: Parlato 
(Produzione e interazione 
orale) 

Indicatore disciplinare: Lettura 
(Comprensione scritta) 

Indicatore disciplinare:  Scrittura 
(Produzione scritta) 

- Comprendere vocaboli, istruzioni, 
espressioni e frasi di uso 
quotidiano pronunciate 
chiaramente e lentamente relative 
a se stesso, ai compagni, alla 
famiglia. 

- Produrre semplici frasi riferite ad 
oggetti, luoghi, persone, situazioni 
note 

- Interagire con un compagno per 
presentarsi e/o giocare utilizzando 
espressioni e frasi memorizzate 
adatte alla situazione. 

- Comprendere semplici comandi, 
biglietti di auguri, brevi messaggi, 
accompagnati preferibilmente da 
supporti visivi o sonori, 
riconoscendo parole e frasi già 
acquisite a livello orale. 

- Copiare e scrivere parole e 
semplici frasi attinenti alle attività 
svolte in classe. 

CONOSCENZE 

Ascolto (comprensione orale) 
5ƛŀƭƻƎƘƛ ƻǊŀƭƛ ƭŜƎŀǘƛ ŀƭƭŀ ǊŜŀƭǘŁ ŘŜƭƭΩŀƭǳƴƴƻ  
I saluti nelle diverse ore della giornata: mattino, pomeriggio, sera, notte  
Le istruzioni per eseguire le attività scolastiche 

Parlato (produzione e interazione orale) 
Richieste per: aspettare, ripetere, andare al bagno, prestare oggetti di uso scolastico  
[Ŝ ǇǊŜǎŜƴǘŀȊƛƻƴƛΥ ƛƭ ƴƻƳŜ ƭΩŜǘŁ ƛƭ ƴǳƳŜǊƻ Řƛ ǘŜƭŜŦƻƴƻ 

Lettura (comprensione scritta) 
I nomi dei mesi, dei giorni, delle stagioni, legati a situazioni significative  
Le tradizioni legate alle festività nella nostra cultura e in quella dei paesi anglosassoni  
Nomenclatura di termini in uso nel lessico relativo alle festività 
Storie dal libro di testo, da altri testi, dai fumetti  
Canzoni legate agli argomenti trattati 

Scrittura (produzione scritta) 
Copiatura di parole e semplici frasi relative al lessico noto 
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ABILITÀ 

Ascolto (comprensione orale) 
/ƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ǾƻŎŀōƻƭƛΣ ōǊŜǾƛ Ŝ ǎŜƳǇƭƛŎƛ ƛǎǘǊǳȊƛƻƴƛ όƎƛƻŎƘƛΣ ǇŜǊŎƻǊǎƛΧύΣ ŜǎǇǊŜǎǎƛƻƴƛ Ŝ ŦǊŀǎƛ Řƛ ǳǎƻ ǉǳƻǘƛŘƛŀƴƻΣ ǇǊƻƴǳƴŎƛŀǘƛ ŎƘƛaramente e lentamente relativi a se 
stesso, ai compagni, alla famiglia. 

Parlato (produzione e interazione orale) 
Produrre semplici frasi riferite ad oggetti, luoghi, persone, situazioni note, utilizzando vocaboli noti. 
Interagire con un compagno per presentarsi e/o giocare, utilizzando espressioni e frasi memorizzate adatte alla situazione. 

Lettura (comprensione scritta) 
Comprendere cartoline, biglietti e brevi messaggi, accompagnati da supporti visivi o sonori, cogliendo parole e frasi già acquisite a livello orale.   

Scrittura (produzione scritta) 
Scrivere parole e semplici frasi di uso quotidiano attinenti alle attività svolte in classe e ad interessi personali e del gruppo, utilizzando vocaboli già noti. 

Microabilità per la classe seconda 

¶ Salutarsi tra pari 

¶ Salutare nei vari momenti della giornata 

¶ Presentarsi e presentare 

¶ Chiedere e dire il colore di oggetti 

¶ Numerare da 1 a 12 

¶ Identificare oggetti (affermativo e interrogativo 

¶ Identificare elementi (affermativo e interrogativo) 

¶ Fare gli auguri 

¶ Comprendere ed eseguire azioni, comandi e istruzioni 

¶ Lƭ ǇƭǳǊŀƭŜ ŘŜƛ ƴƻƳƛ ƭΩŀƭŦŀōŜǘo e semplici aggettivi 
Strutture 

¶ Hello 

¶ Good-bye, 

¶ Good morning, 

¶ Good afternoon, 

¶ Good evening, 

¶ Good night. 

¶ LΩƳ Χaȅ ƴŀƳŜΩǎΧ 

¶ ²ƘŀǘǎΩǎ ȅƻǳǊ ƴŀƳŜΚ 
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¶ What color is it? 

¶ LǘΩǎΦΦΦ 

¶ What  number is it? 

¶ LǘΩǎΦΦΦΦ 

¶ LǘΩǎ ŀκŀƴΦΦΦΦ 

¶ Lǎ ƛǘ ŀ κŀƴΧΚ 

¶ Yes, it is. 

¶ bƻΣ ƛǘ ƛǎƴΩǘΦ 

¶ I wish you..... 

¶ Merry Christmas 

¶ Happy birthday 

¶ Stand up 

¶ Sit down 

¶ Be quiet 

¶ Open / close 

¶ Clap your hands 

¶ Listen to 

¶ Pay attention 

¶ Draw 

¶ Come here 

¶ Point to 

¶ Turn around 

¶ Touch 

INGLESE - SCUOLA PRIMARIA - CLASSE TERZA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

(I traguardi sono riconducibili al Livello A1 del Quadro Comune Europeo di Riferimento per le lingue ŘŜƭ /ƻƴǎƛƎƭƛƻ ŘΩ9ǳǊƻǇŀύ 
[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 

- comprende brevi messaggi orali e scritti relativi ad ambiti familiari; 
- descrive, in modo semplice, oralmente e per iscritto, aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni 

immediati; 
- interagisce nel gioco; comunica in modo comprensibile, anche con espressioni e frasi memorizzate, in scambi di informazioni semplici e di routine; 
- individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua straniera. 
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Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Ascolto 
(Comprensione orale) 

Indicatore disciplinare: Parlato 
(Produzione e interazione 
orale) 

Indicatore disciplinare: Lettura 
(Comprensione scritta) 

Indicatore disciplinare:  Scrittura 
(Produzione scritta) 

- Comprendere vocaboli istruzioni, 
espressioni e frasi di uso 
quotidiano pronunciate 
chiaramente, relative a se stesso, 
ai compagni e alla famiglia 

- Ascoltare e comprendere il 
significato globale di semplici 
dialoghi e descrizioni. 

- Produrre semplici frasi riferite ad 
oggetti, luoghi, persone, situazioni 
note. 

- Interagire con un compagno per 
presentarsi e/o giocare utilizzando 
espressioni e frasi memorizzate 
adatte alla situazione. 

- Comprendere semplici comandi, 
biglietti di auguri, brevi messaggi, 
accompagnati preferibilmente da 
supporti visivi o sonori, 
riconoscendo parole e frasi già 
acquisite a livello orale. 

-  Scrivere parole e semplici frasi per 
dare informazioni su se stessi, 
ǎǳƭƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ŦŀƳƛƭƛŀǊŜΣ Ǝƭƛ ƻƎƎŜǘǘƛ 
e la vita della classe 

CONOSCENZE 

Ascolto (comprensione orale) 

Parlato (produzione e interazione orale) 
Le parti del corpo  
[Ŝ ŎŀǊŀǘǘŜǊƛǎǘƛŎƘŜ ǊŜƭŀǘƛǾŜ ŀƭƭΩŀǎǇŜǘǘƻ ŦƛǎƛŎƻ Ŝ ŀƭƭŜ ǉǳŀƭƛǘŁ Ŝ ŀƎƭƛ ǎǘŀǘƛ ŘΩŀƴƛƳƻ  
L ŎŀǇƛ Řƛ ŀōōƛƎƭƛŀƳŜƴǘƻ ω L Ŏƛōƛ Ŝ ƭŜ ōŜǾŀƴŘŜ  
Gli animali domestici e appartenenti ai vari ambienti  
[ΩƻǊƻƭƻƎƛƻ  
Le ore  
I nomi dei pasti principali  
Le abitudini degli inglesi in merito ai cibi  
[ΩŀƭōŜǊƻ ƎŜƴŜŀƭƻƎƛŎƻΥ ƎŜƴƛǘƻǊƛΣ ŦǊŀǘŜƭƭƛΣ ǎƻǊŜƭƭŜΣ ƴƻƴƴƛΣ Ȋƛƛ ω [ŀ ŦŀƳƛƎƭƛŀ 
La casa  
I diversi ambienti della casa 

Lettura (comprensione scritta) 
Scrittura (produzione scritta) 
I vocaboli relativi alle parti del corpo e ai capi di vestiario  
¢ŜǊƳƛƴƛ ǊŜƭŀǘƛǾƛ ŀƭƭŜ ŎŀǊŀǘǘŜǊƛǎǘƛŎƘŜ ŘŜƭƭΩŀǎǇŜǘǘƻ ŦƛǎƛŎƻ  
Aggettivi per esprimere le qualità  
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Parole e frasi  
Le tradizioni natalizie dei paesi anglosassoni 
Canti e poesie sul Natale  
Gli ambienti della casa 
[ΩŀǊǊŜŘŀƳŜƴǘƻ ŘŜƛ ŘƛǾŜǊǎƛ ŀƳōƛŜƴǘƛ  
Le principali preposizioni di luogo 

ABILITÀ 

Ascolto (comprensione orale) 
Comprendere vocaboli, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano, pronunciati chiaramente e lentamente relativi a se stesso, ai compagni, alla famiglia. 

Parlato (produzione e interazione orale) 
Produrre frasi significative riferite ad oggetti, luoghi, persone, situazioni note. 
Interagire con un compagno per presentarsi e/o giocare, utilizzando espressioni e frasi memorizzate adatte alla situazione.   

Lettura (comprensione scritta) 
Comprendere cartoline, biglietti e brevi messaggi, accompagnati preferibilmente da supporti visivi o sonori, cogliendo parole e frasi già acquisite a livello orale.   

Scrittura (produzione scritta) 
Scrivere parole e semplici frasi di uso quotidiano attinenti alle attività svolte in classe e ad interessi personali e del gruppo. 

Microabilità per la classe terza 

¶ Esprimere le proprie preferenze 

¶ Informarsi sulle preferenze altrui 

¶ Numerare da 1 a 20 

¶ Dire il proprio numero di telefono 

¶ Chiedere il  numero di telefono 

¶ Eseguire somme e sottrazioni 

¶ Dire e chiedere i giorni della settimana 

¶ 5ƛǊŜ ƛ ƳŜǎƛ ŘŜƭƭΩŀƴƴƻ 

¶ Dire le stagioni 

¶ Rispondere in modo affermativo e negativo 

¶ Il cibo 

¶ [ΩŀōōƛƎƭƛŀƳŜƴǘƻ 

¶ Il verbo ed essere in forma affermativa e negativa 

¶ Coniugazione della terza persona 
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¶ Scrivere e leggere piccole e semplici frasi 

¶ Il plurale 

¶ Informarsi sulle preferenze ed esprimere preferenze 

¶ Identificare elementi (affermativo e interrogativo) 

¶ Rispondere oralmente alle domande poste  

¶ Fornire e chiedere informazioni sul possesso 

¶ Produrre semplici frasi descrittive 
Strutture 

¶ L ƭƛƪŜκ L ŘƻƴΩǘ ƭƛƪŜ 

¶ ²ƘŀǘΩǎ ȅƻǳǊ ŦŀǾƻǳǊƛǘŜ ŎƻƭƻǳǊΚ 

¶ My favourite color is... 

¶ (one- twenty) what number is  

¶ it? 

¶ My telephone number is.. 

¶ ²ƘŀǘΩǎ ȅƻǳǊ ǘŜƭŜǇƘƻƴŜ ƴǳƳōŜǊΚ 

¶ ²ƘŀǘΩǎΦΦΦΦŀƴŘΦΦΦΚ 

¶ and...is...? 

¶ LǘΩǎΦΦΦΦ¢ƻŘŀȅΩǎΦΦΦΦ 

¶ What day is it today? 

¶ January.....December 

¶ ²ƘŀǘΩǎ ȅƻǳǊ ŦŀǾƻǊƛǘŜ ƳƻƴǘƘΚ 

¶ My favourite month is... 

¶ LǘΩǎ ŀ κ ŀƴ 

¶ ¸ŜǎΣ ƛǘ ƛǎΦΦΦbƻΣƛǘ ƛǎƴΩǘ 

¶ LΩǾŜ ƎƻǘΦΦΦ L ƘŀǾŜƴΩǘ ƎƻǘΦΦΦ 

¶ Have you got....? 

¶ L ƭƛƪŜ ΦΦΦ L ŘƻƴΩǘ ƭƛƪŜΦΦΦ 

¶ LΩǾŜ ƎƻǘΦ 

CONOSCENZE ALLA FINE 
DELLA CLASSE TERZA DELLA  
SCUOLA PRIMARIA  
 
INGLESE 

Lessico di base su argomenti di vita quotidiana 
Corretta pronuncia di un repertorio di parole e frasi memorizzate di uso comune 
Strutture di comunicazione semplici e quotidiane 
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INGLESE - SCUOLA PRIMARIA - CLASSE QUARTA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

(I traguardi sono riconducibili al Livello A1 del Quadro Comune Europeo di Riferimento per le lingue ŘŜƭ /ƻƴǎƛƎƭƛƻ ŘΩ9ǳǊƻǇŀύ 
[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 

- comprende brevi testi orali e scritti relativi ad ambiti familiari e non; 
- descrive oralmente e per iscritto, in modo semplice, aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni 

immediati, per arricchire il proprio vocabolario e per comunicare in modo più efficace; 
- ǎǾƻƭƎŜ ƛ ŎƻƳǇƛǘƛ ǎŜŎƻƴŘƻ ƭŜ ƛƴŘƛŎŀȊƛƻƴƛ ŘŀǘŜ ƛƴ ƭƛƴƎǳŀ ǎǘǊŀƴƛŜǊŀ ŘŀƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΤ 
- individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua straniera. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: Ascolto 
(Comprensione orale) 

Indicatore disciplinare: Parlato 
(Produzione e interazione orale) 

Indicatore disciplinare: Lettura 
(Comprensione scritta) 

Indicatore disciplinare:  Scrittura 
(Produzione scritta) 

- Comprendere vocaboli istruzioni, 
espressioni e frasi di uso 
quotidiano identificando il tema 
generale di un discorso in cui si 
parla di argomenti noti. 

- Comprendere brevi testi 
identificando parole chiave. 

- Descrivere persone, luoghi, 
oggetti familiari utilizzando parole 
e frasi già incontrate. 

- Riferire semplici informazioni 
afferenti alla sfera personale. 

- Interagire in modo comprensibile 
con un compagno o un adulto, 
utilizzando espressioni e frasi 
adatte alla situazione. 

- Leggere e comprendere brevi testi 
accompagnati e non da supporti 
visivi, cogliendo il loro significato 
globale e identificando parole e 
frasi familiari. 

- Scrivere in forma comprensibile 
messaggi brevi, per presentarsi, 
per fare auguri, per ringraziare o 
invitare qualcuno , per chiedere o 
dare notizie. 

CONOSCENZE 

Ascolto (comprensione orale)  

Parlato (produzione e interazione orale) 
Gƭƛ ŜƭŜƳŜƴǘƛ ŎŀǊŀǘǘŜǊƛȊȊŀƴǘƛ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ŎŀƳǇŀƎƴŀΣ ƳƻƴǘŀƎƴŀΣ ƳŀǊŜΣ ŎƛǘǘŁ  
Gli animali e le piante propri dei diversi ambienti  
Iƭ ƭŀǾƻǊƻ ŘŜƭƭΩǳƻƳƻ Ŝ ƭŜ ŀǘǘƛǾƛǘŁ ŎƘŜ ǎƛ ǎǾƻƭƎƻƴƻ ƴŜƛ ŘƛǾŜǊsi ambienti  
I numeri sino a 100  
[ΩƻǊƻƭƻƎƛƻΣ ƭΩƻǊŀ ƛƴǘŜǊŀΣ ƭŀ ƳŜȊȊΩƻǊŀΣ ƛƭ ǉǳŀǊǘƻ ŘΩƻǊŀ  
I mesi, le stagioni. Il tempo atmosferico  
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Le materie scolastiche  
[ΩƻǊŀǊƛƻ ǎŎƻƭŀǎǘƛŎƻ  
Le azioni relative ai diversi momenti della giornata  

Lettura (comprensione scritta)  

Scrittura (produzione scritta)  
I vocaboli relativi alle parti del corpo e ai capi di vestiario  
¢ŜǊƳƛƴƛ ǊŜƭŀǘƛǾƛ ŀƭƭŜ ŎŀǊŀǘǘŜǊƛǎǘƛŎƘŜ ŘŜƭƭΩŀǎǇŜǘǘƻ ŦƛǎƛŎƻ  
Aggettivi per esprimere le qualità  
Parole e frasi 
Le tradizioni dei paesi anglosassoni 
Canti e poesie sulle principali festività 
Gli ambienti della casa 
[ΩŀǊǊŜŘŀƳŜƴǘƻ ŘŜƛ ŘƛǾŜǊǎƛ ŀƳōƛŜƴǘƛ 
Le principali preposizioni di luogo 

Riflessione sulla lingua 
Regole grammaticali basilari 

ABILITÀ 

Ascolto (comprensione orale)  
Comprendere brevi dialoghi, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano se pronunciate chiaramente e identificare il tema generale di un discorso in cui si 
ǇŀǊƭŀ Řƛ ŀǊƎƻƳŜƴǘƛ ŎƻƴƻǎŎƛǳǘƛΣ Ŏƻƴ ƭΩŀƛǳǘƻ Řƛ ŘƻƳŀƴŘŜ ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΦ  
Comprendere il senso gŜƴŜǊŀƭŜ Řƛ ōǊŜǾƛ ǘŜǎǘƛ ƳǳƭǘƛƳŜŘƛŀƭƛ ƛŘŜƴǘƛŦƛŎŀƴŘƻ ǇŀǊƻƭŜ ŎƘƛŀǾŜΣ Ŏƻƴ ƭΩŀƛǳǘƻ Řƛ ŘƻƳŀƴŘŜ ŘŜƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜ 

Parlato (produzione e interazione orale) 
Descrivere persone, luoghi e oggetti familiari utilizzando parole e frasi già incontrate ascoltando e/o leggendo.  
Riferire semplici informazioni afferenti alla sfera personale, integrando il significato di ciò che si dice con mimica e gesti. 
Interagire con un compagno o un adulto con cui si ha familiarità, utilizzando espressioni e frasi note adatte alla situazione, aiutandosi con mimica e gesti. 

Lettura (comprensione scritta)  
Leggere e comprendere brevi e semplici testi, accompagnati da supporti visivi, cogliendo il loro significato globale e identificando parole e frasi familiari.  

Scrittura (produzione scritta)  
Scrivere messaggi semplici e brevi per presentarsi, per fare gli auguri, per ringraziare o invitare qualcuno, per chiedere o dare notizie, ecc.   

Riflessione sulla lingua 
Osservare coppie di parole simili come suono e distinguerne il significato. 
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hǎǎŜǊǾŀǊŜ ǇŀǊƻƭŜ ŜŘ ŜǎǇǊŜǎǎƛƻƴƛ ƴŜƛ ŎƻƴǘŜǎǘƛ ŘΩǳǎƻ Ŝ ŎƻƎƭƛŜǊƴŜ ƛ ǊŀǇǇƻǊǘƛ Řƛ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƻΦ 
Osservare la struttura delle frasi e mettere in relazione costrutti e intenzioni comunicative. 

Microabilità per la classe quarta 

¶ Effettuare lo spelling 

¶ Identificare elementi (affermativo e interrogativo) 

¶ Rispondere alle domande poste 

¶ Fornire e chiedere informazioni sul possesso 

¶ Esprimere preferenze 

¶ Produrre semplici  descrizioni 

¶ Identificare elementi (affermativo e interrogativo) 

¶ Localizzare oggetti e arredi nello spazio scolastico 

¶ Numerare da 1 a 100 

¶ Chiedere il numero di oggetti persone e animali 

¶ Quantificare oggetti persone e animali 

¶ Dire che cosa si è in grado di fare 

¶ Informarsi sulle abilità altrui 

¶ 5ƛǊŜ Ŝ ŎƘƛŜŘŜǊŜ ƭΩƻǊŀ 

¶ Verbo to do in forma affermativa e negativa e interrogativa. 

¶ Scrivere eleggere semplici frasi 
Strutture 

¶ How do you spell...? 

¶ LǘΩǎ ŀ κ ŀƴΦΦΦΦ 

¶ Is it a / an...? 

¶ ¸ŜǎΣ ƛǘ ƛǎΦ  bƻΣ ƛǘ ƛǎƴΩǘΦ 

¶ LΩǾŜ ƎƻǘΦΦΦ L ƘŀǾŜƴΩǘ ƎƻǘΦΦΦ 

¶ Have you got....? 

¶ L ƭƛƪŜΦΦΦΦL ŘƻƴΩǘ ƭƛƪŜΦΦΦ 

¶ LǘΩǎ ŀ κ ŀƴ 

¶ Is it a / an...? 

¶ ¸ŜǎΣ ƛǘ ƛǎΦ  bƻΣ ƛǘ ƛǎƴΩǘ 

¶ Where is ...? 

¶ LǘΩǎ ƛƴΣ ƻƴΣ ǳƴŘŜǊΣ ƛƴ ŦǊƻƴǘΣ ƻŦΣ ōŜƘƛƴŘΦΦΦ 

¶ (one ς a hundred) 
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¶ How many...are there? 

¶ There is  / there are 

¶ L ŎŀƴΦΦΦΦL ŎŀƴΩǘΦΦΦΦ 

¶ /ŀƴ  ȅƻǳΧΚ 

¶ ¸ŜǎΣ L ŎŀƴΣ  bƻΣ L ŎŀƴΩǘ   ²Ƙŀǘ Ŏŀƴ ȅƻǳ ŘƻΚ  

¶ LǘΩǎΦΦΦƻΩ ŎƭƻŎƪ   LǘΩs half past 

¶ ²ƘŀǘΩǎ ǘƘŜ ǘƛƳŜΚ 

INGLESE - SCUOLA PRIMARIA - CLASSE QUINTA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

(I traguardi sono riconducibili al Livello A1 del Quadro Comune Europeo di Riferimento per le lingue ŘŜƭ /ƻƴǎƛƎƭƛƻ ŘΩ9ǳǊƻǇŀύ 
[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 

- comprende ƳŜǎǎŀƎƎƛ Ŝ ǘŜǎǘƛΣ ƻǊŀƭƛ Ŝ ǎŎǊƛǘǘƛΣ ǊŜƭŀǘƛǾƛ ŀŘ ŀƳōƛǘƛ ŦŀƳƛƭƛŀǊƛ Ŝ ƴƻƴΣ ǇŜǊ ŎŀǇƛǊŜ ƭΩŀǊƎƻƳŜƴǘƻ ƎŜƴŜǊŀƭŜΣ ŀŎǉǳƛǎƛǊŜ ƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴi specifiche, per 
rispondere e interagire in classe; 

- ǎǾƻƭƎŜ ƛ ŎƻƳǇƛǘƛ ǎŜŎƻƴŘƻ ƭŜ ƛƴŘƛŎŀȊƛƻƴƛ ŘŀǘŜ ƛƴ ƭƛƴƎǳŀ ǎǘǊŀƴƛŜǊŀ ŘŀƭƭΩƛƴǎŜƎƴŀnte; 
- descrive oralmente e per iscritto aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiente ed elementi che si riferiscono a bisogni immediati; 
- individua alcuni elementi culturali e coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua straniera. 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: 
Ascolto (Comprensione 
orale) 

Indicatore disciplinare: 
Parlato (Produzione e 
interazione orale) 

Indicatore disciplinare: 
Lettura (Comprensione 
scritta) 

Indicatore disciplinare: 
Scrittura (Produzione scritta) 

Indicatore disciplinare: 
Riflettere sulla lingua e 
ǎǳƭƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ 

- Comprendere brevi 
dialoghi e  istruzioni, 
espressioni e frasi di uso 
quotidiano identificandone 
il tema generale 

- Comprendere testi 
mutimediali identificando 
parole chiave e il senso 
generale. 

- Descrivere persone, luoghi, 
oggetti familiari utilizzando 
parole e frasi già incontrate. 

- Riferire semplici 
informazioni afferenti alla 
sfera personale e non 

- Interagire in modo 
comprensibile con un 
compagno o un adulto, 
utilizzando espressioni e 
frasi adatte alla situazione 

- Leggere e comprendere 
testi, cogliendone il 
significato globale e 
identificando parole e 
frasi familiari. 

- Scrivere messaggi e testi 
relativi a sé stesso e non 
seguendo un modello 
dato o acquisito. 

- Osservare parole ed 
espressioni nei contesti 
noti e coglierne i rapporti 
di significato 

- Osservare la struttura 
delle frasi e mettere in 
relazione costrutti e 
intenzioni comunicative. 
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CONOSCENZE 

Ascolto (comprensione orale)  
Comprensione e utilizzo di espressioni di uso quotidiano e frasi basilari tese a soddisfare bisogni di tipo concreto 

Parlato (produzione e interazione orale) 
Presentazione di se stesso e degli altri  
5ƻƳŀƴŘŜ Ŝ ǊƛǎǇƻǎǘŜ ǎǳ ǇŀǊǘƛŎƻƭŀǊƛ ǇŜǊǎƻƴŀƭƛ όƭǳƻƎƻ Řƛ ŀōƛǘŀȊƛƻƴŜΣ ŎƻǎŜ ǇƻǎǎŜŘǳǘŜΣ ǇŜǊǎƻƴŜ ŎƘŜ ǎƛ ŎƻƴƻǎŎƻƴƻΧύΦ  
Semplici scambi comunicativi su argomenti familiari e comuni 

Lettura (comprensione scritta)  
Comprensione di frasi ed espressioni usate frequentemente relative ad ambiti di immediata rilevanza 

Scrittura (produzione scritta)  
Scrittura autonoma di frasi, utilizzando le strutture familiari 

Riflessione sulla lingua 
Regole grammaticali fondamentali. Corretta pronuncia di un repertorio di parole e frasi memorizzate di uso comune. Semplici modalità di scrittura: messaggi 
brevi, biglietti, lettere informali... Cenni di civiltà e cultura dei paesi di cui si studia la lingua (usanze, feste, ricorrenze...). 

ABILITÀ 

Ascolto (comprensione orale)  
Comprendere brevi dialoghi, istruzioni, espressioni e frasi di uso quotidiano se pronunciate chiaramente e identificare il tema generale di un discorso in cui si 
parla di argomenti conosciuti.  
Comprendere brevi testi multimediali identificando parole chiave e il senso generale.  

Parlato (produzione e interazione orale) 
Descrivere persone, luoghi e oggetti familiari utilizzando parole e frasi già incontrate ascoltando e/o leggendo.  
Riferire semplici informazioni afferenti alla sfera personale, integrando il significato di ciò che si dice con mimica e gesti. 
Interagire in modo comprensibile con un compagno o un adulto con cui si ha familiarità, utilizzando espressioni e frasi adatte alla situazione.  

Lettura (comprensione scritta)  
Leggere e comprendere brevi e semplici testi, accompagnati preferibilmente da supporti visivi, cogliendo il loro significato globale e identificando parole e frasi 
familiari.  

Scrittura (produzione scritta)  
Scrivere in forma comprensibile messaggi semplici e brevi per presentarsi, per fare gli auguri, per ringraziare o invitare qualcuno, per chiedere o dare notizie, etc. 

Riflessione sulla lingua 
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Osservare coppie di parole simili come suono e distinguerne il significato. 
Osservare parole ed espressioni nei ŎƻƴǘŜǎǘƛ ŘΩǳǎƻ Ŝ ŎƻƎƭƛŜǊƴŜ ƛ ǊŀǇǇƻǊǘƛ Řƛ ǎƛƎƴƛŦƛŎŀǘƻΦ 
Osservare la struttura delle frasi e mettere in relazione costrutti e intenzioni comunicative. 
Riconoscere che cosa si è imparato e che cosa si deve imparare. 

Microabilità per la classe quinta 

¶ Fornire e chiedere informazioni sulle condizioni atmosferiche. 

¶ 5ƛǊŜ ƭΩƻǊŀΦ 

¶ Identificare i componenti della famiglia (e amici) 

¶ Fornire e chiedere informazioni sulle relazioni di parentela. 

¶ Informarsi sulle preferenze. 

¶ Informarsi sulle abilità.  

¶ Descrivere una persona. 

¶ Descrivere la propria casa indicandone le stanze e gli oggetti. 

¶ Localizzare oggetti, persone, animali in relazione agli spazi della casa. 

¶ Parlare delle azioni di routine  

¶ Informarsi su azioni abituali 

¶ Descrivere la propria giornata 

¶ Descrivere la giornŀǘŀ Řƛ ǳƴΩŀƭǘǊŀ ǇŜǊǎƻƴŀΦ 

¶ Dire il proprio paese di provenienza 

¶ Chiedere il paese di provenienza altrui. 

¶ Chiedere informazioni sul paese di provenienza altrui. 

¶ Descrivere il proprio paese. 

¶ Chiedere e dare informazioni sulle direzioni. 

¶ Conoscere monete e banconote inglese. 

¶ Chiedere e dare informazioni sul costo. 

¶ /ƻƴƻǎŎŜǊŜ ƛƭ ƭŜǎǎƛŎƻ ǊŜƭŀǘƛǾƻ ŀƭƭΩŀōōƛƎƭƛŀƳŜƴǘƻΦ 

¶ Descrivere il vestiario altrui. 

¶ /ƻƴƻǎŎŜǊŜ Ǝƭƛ {ǘŀǘƛ ŘŜƭƭΩ¦Y 

¶ Conoscere altri Paesi anglofoni. 

¶ Il possessive case e la forma in -ing 
Strutture 

¶ LǘΩǎ ǎǳƴƴȅΣ windy, cloudy, raining.... 

¶ ²ƘŀǘΩǎ ǘƘŜ ǿŜŀǘƘŜǊ ƭƛƪŜΚ 

¶ LǘΩǎΦΦΦΦǇŀǎǘΦΦΦ 
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¶ LǘΩǎΦΦΦΦǘƻΦΦΦΦ 

¶ ²ƘƻΩǎ ƘŜ κ ǎƘŜΚ 

¶ IŜΩǎ κ ǎƘŜΩǎ ƳȅΦΦΦΦ 

¶ LΩǾŜ ƴƻ 

¶ Have you got....? 

¶ Does he / she like....? 

¶ Can he / she....? 

¶ There is....There are... 

¶ Where is...? 

¶ LǘΩǎ ƴŜȄǘ ǘƻ ΦΦΦΦōŜǘǿŜŜƴΦΦΦΦ 

¶ I get up ...I go to bed... 

¶ Do you...?  Does he /she...? 

¶ I get up at... 

¶ He / she gets up.... 

¶ LΩƳ ŦǊƻƳΦΦΦΦΦ L ƭƛǾŜ ƛƴΦΦΦΦ 

¶ Where are you from? 

¶ Where do you  live? 

¶ 9ȄŎǳǎŜ ƳŜΣ ǿƘŜǊŜΩǎ ǘƘŜΦΦΦΦǇƭŜŀǎŜΚ 

¶ Go straight ahead / turn left ς right. 

¶ Penny, pence pound 

¶ How much is it? 

¶ LǘΩǎΦΦΦΦΦΦIŜǊŜ ȅƻǳ ŀǊŜΦ 

¶ What are you wearing? 

¶ LΩƳ ǿŜŀǊƛƴƎ ΦΦΦΦIŜ κ ǎƘŜ ƛǎ ǿŜŀǊƛƴƎΦΦΦ 

¶ England, Scotland. Wales, Northern Ireland. 

CONOSCENZE ALLA FINE 
DELLA SCUOLA PRIMARIA  
 

INGLESE 

Lessico di base su argomenti di vita quotidiana 
Uso del dizionario bilingue 
Regole grammaticali fondamentali 
Corretta pronuncia di un repertorio di parole e frasi memorizzate di uso comune 
Semplici modalità di scrittura: messaggi brevi, biglietti, lettere informali 
Cenni di civiltà e cultura dei Paesi di cui si studia la lingua (usanze, feste, ricorrenze 
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SNODI DI PASSAGGIO TRA SCUOLA PRIMARIA E SCUOLA SECONDARIA PRIMO GRADO - INGLESE 

Cosa deve possedere un alunno in termini di ŎƻƴƻǎŎŜƴȊŜΣ ŀōƛƭƛǘŁ ŜǎǎŜƴȊƛŀƭƛ ŀƭ ǘŜǊƳƛƴŜ ŘŜƭƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ ƴŜƭƭŀ ǎŎǳƻƭŀ ǇǊƛƳŀǊƛŀ come requisito per potersi 
approcciare in modo adeguato al percorso di apprendimento della scuola secondaria di primo grado 
bŜƭƭΩŜƭŜƴŎƻ sottostante si riassumono alcuni dei nuclei fondanti del curricolo di INGLESE, con relativi obiettivi, che rappresentano un requisito importante nel 
momento del passaggio dalla scuola primaria a quella secondaria di primo grado: 

- riconoscere semplici frasi familiari ed espressioni, riferite a sé stesso, alla famiglia, al suo ambiente di vita con una pronuncia lenta e chiara; 
- comprendere semplici istruzioni; 
- ƛƴǘŜǊŀƎƛǊŜ ƛƴ ƳƻŘƻ ǎŜƳǇƭƛŎŜ ǎŜ ƭΩƛƴǘŜǊƭƻŎǳǘƻǊŜ ŀǊǘƛŎƻƭŀ ƭŜƴǘŀƳŜƴǘŜ ƛƭ ŘƛǎŎƻǊǎƻΤ ǊƛǎǇƻƴŘŜǊŜ ŀ ŘƻƳŀƴŘŜ semplici che riguardano necessità 

immediate; 
- ŘŜǎŎǊƛǾŜǊŜ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ƛƴ Ŏǳƛ ǾƛǾŜ ς luoghi e persone - usando espressioni e frasi semplici; 
- leggere e comprendere semplici messaggi e brevi testi formali e informali; 
- scrivere correttamente semplici frasi di uso comune; 
- conoscere il suono e la grafia delle sequenze linguistiche apprese; 
- conoscere le principali differenze di ritmo e intonazione e riprodurne alcune; 
- conoscere alcuni aspetti della cultura anglosassone (festività, tradizioni e stili di vita) attraverǎƻ ƭΩǳǎƻ Řƛ ŦƛƭŀǎǘǊƻŎŎƘŜΣ ŎŀƴȊƻƴƛΣ ƎƛƻŎƘƛ Ŝ role-plays. 
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INGLESE ς SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO 

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA 
- Competenza multilinguistica 
- Competenza digitale 
- Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare  
- Competenza in materia di cittadinanza 
- Competenza imprenditoriale 
- Competenza in materia di consapevolezza ed espressioni culturali  

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 
- Imparare a imparare 
- Progettare 
- Comunicare 
- Collaborare e partecipare 
- Agire in modo autonomo e responsabile  
- Risolvere problemi  
- Individuare collegamenti e relazioni  
- Acquisire ed interpretare l'informazione 

OPERAZIONI COGNITIVE 
- Analizzare 
- Classificare 
- Comprendere  
- Confrontare 
- Dedurre 
- Distinguere 
- Ipotizzare 
- Ordinare 
- Memorizzare 
- Progettare 
- Riconoscere  

INGLESE - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE PRIMA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

(I traguardi sono riconducibili al Livello A1 del Quadro Comune Europeo di Riferimento per le lingue ŘŜƭ /ƻƴǎƛƎƭƛƻ ŘΩ9ǳǊƻǇŀύ 
Ascolto 
[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 

- ǎŀ ŀǎŎƻƭǘŀǊŜ Ŝ ŎƻƳǇǊŜƴŘŜǊŜ ǎŜƳǇƭƛŎƛ ƳŜǎǎŀƎƎƛ ƴŜƭƭΩŀƳōƛǘƻ Řƛ ǎƛǘǳŀȊƛƻƴƛ ŎƻƳǳƴƛŎŀǘƛǾŜ ƭŜƎŀǘŜ ŀƭƭΩƛƳƳŜŘƛŀǘƻ Ŝ ŀƭƭŀ Ǿƛǘŀ ǾƛǎǎǳǘŀΤ 
- sa comprende le funzioni linguistico-comunicative di base. 

Lettura 
[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 

- sa desumere e ricavare informazioni essenziali in testi semplici di diversa tipologia; 
- sa riconoscere le strutture morfosintattiche di base. 
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Parlato 
[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 

- sa interagire in scambi dialogici su argomenti relativi alla sfera personale, anche riguardanti il proprio vissuto, utilizzando il lessico, le strutture 
grammaticali e le funzioni comunicative appropriate. 

- sa descrivere aspetti della propria vita e di quella delle persone a lui familiari. 
Scrittura 
[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 

- sa scrivere semplici messaggi o brevi  testi su argomenti inerenti la sfera personale, anche relativi al proprio vissuto, utilizzando il lessico , le strutture 
grammaticali e le funzioni comunicative adeguate al contesto linguistico 

wƛŦƭŜǎǎƛƻƴŜ ǎǳƭƭŀ ƭƛƴƎǳŀ Ŝ ǎǳƭƭΩŀǇprendimento 
[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 

- sa individuare analogie e differenze tra L1 e L2 
- sa operare confronti tra culture diverse  
- sa parlare in L1 dei meccanismi di funzionamento linguistico della L2 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: 
Ascolto 
(Comprensione orale) 

Indicatore disciplinare: 
Parlato (Produzione e 
interazione orale) 

Indicatore disciplinare: 
Lettura 
(Comprensione scritta) 

Indicatore disciplinare:  
Scrittura (Produzione 
scritta) 

Indicatore disciplinare: 
Riflettere sulla lingua e 
ǎǳƭƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ 

- Comprendere il senso 
globale di un semplice 
discorso, riconoscendo 
parole ed espressioni 
familiari riferite a se stesso 
e al proprio ambiente - 
famiglia, casa, scuola, 
attività del  tempo libero  - 
a condizione che le persone 
parlino lentamente e 
chiaramente. 

- Interagire in semplici 
scambi dialogici relativi alla 
vita quotidiana, usando un 
linguaggio adeguato, a 
Ǉŀǘǘƻ ŎƘŜ ƭΩƛƴǘŜǊƭƻŎǳǘƻǊŜ ǎƛŀ 
disposto a parlare 
lentamente o ripetere 
quando necessario 

- Descrivere con parole 
semplici se stessi, la propria 
famiglia o altre persone 
conosciute, le abitudini 
ǉǳƻǘƛŘƛŀƴŜ Ŝ ƭΩŀƳōƛŜƴǘŜ ƛƴ 
cui si vive. 

- Leggere e comprendere 
testi brevi e semplici 
individuando informazioni 
specifiche e prevedibili in 
materiale di uso quotidiano 
ς pagine blog, annunci, 
pubblicità, menù, orari, 
descrizioni di luoghi, 
persone ed attività. 

- Scrivere brevi testi ς 
presentazioni descrizioni, 
dialoghi seguendo un 
modello e utilizzando un 
linguaggio adeguato al 
contesto linguistico.  

- Riconoscere ed usare 
semplici funzioni 
comunicative ed 
elementari strutture 
morfosintattiche; 

- Riconoscere le 
caratteristiche significative 
di alcuni aspetti della 
cultura anglosassone e 
operare confronti con la 
propria. 
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Contenuti essenziali 

FUNZIONI 
- Salutare e congedarsi 
- Chiedere e dare informazioni personali (nome, 

età, nazionalità) 
- Presentarsi e presentare qualcuno  
- Comprendere e dare istruzioni 
- Identificare persone, animali, cose 
- Localizzare persone ed oggetti 
- Descrivere persone, oggetti, ambienti  
- Dire cosa appartiene a sé e agli altri 
- Fare domande e rispondere sul tempo 

cronologico ed atmosferico 
- /ƘƛŜŘŜǊŜ Ŝ ŘƛǊŜ ƭΩƻǊŀ  
- Parlare di azioni abituali 
- Esprimere le preferenze proprie e chiedere quelle 

altrui 
-  Fare proposte e rispondere 
- Chiedere e dare informazioni sulle abilità proprie 

e degli altri 
- Chiedere il permesso di fare qualcosa  

- Parlare di azioni in corso di svolgimento  

LESSICO 
- I saluti 
- I titoli di cortesia 
- Le parti del corpo 
- Paesi e nazionalità 
- Gli oggetti scolastici e le materie 
- Numeri cardinali (0-100) e ordinali 
- Le relazioni familiari 
- Gli animali domestici 
- Oggetti di possesso  
- La casa e gli arredi 
- Le azioni quotidiane 
- Il cibo  
- Gli sport e le attività del tempo ibero 

- [ΩŀōōƛƎƭƛŀƳŜƴǘƻ 

PRONUNCIA 
- [ΩŀƭŦŀōŜǘƻΥ ǇǊƻƴǳƴŎƛŀ ŘŜƭƭŜ Ŏƻƴǎƻƴŀƴǘƛ Ŝ ŘŜƭƭŜ 

vocali 
- [ΩƘ ŀǎǇƛǊŀǘŀ 
- [ΩƛƴǘƻƴŀȊƛƻƴŜ ƴŜƭƭŜ domande 
- Lƭ ǎǳƻƴƻ ŘƻƭŎŜ κśκ ŀƭƭΩƛƴƛȊƛƻ Řƛ ǇŀǊƻƭŀ 
- I suoni della s finale della terza persona: /s/ /z/ 

/⅝z/ 
- -    La pronuncia di /k₳n/ e /k₫ ƴǘκ 

NOZIONI GRAMMATICALI 

- Pronomi personali soggetto 
- To be: Present Simple   (tutte le forme) 
- Aggettivi possessivi  
- Wh- words  
- Aggettivi e pronomi dimostrativi 
- Preposizioni di luogo  
- Il plurale dei nomi 
- There is/ there are (tutte le forme) 
- Some / any  
- Have got.: Present Simple (tutte le forme ) 
- Possessive case: genitivo sassone  
- Present Simple dei verbi ordinari (tutte le   forme) 
- Le preposizioni di tempo  
- Avverbi di frequenza 
- Pronomi personali complemento 
- Like, love, hate con nomi e pronomi  
- /ŀƴκŎŀƴΩǘ ς ability (tutte le forme) 
- Imperativo  

- Present Continuous (tutte le forme)e  
variazioni ortografiche 
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INGLESE - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE SECONDA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

(I traguardi sono riconducibili al consolidamento delle competenze del Livello A1 del Quadro Comune Europeo di Riferimento peǊ ƭŜ ƭƛƴƎǳŜ ǎǘǊŀƴƛŜǊŜ Ŝ ŀƭƭΩŀǾǾƛƻ 
ŘŜƭƭΩŀŎǉǳƛǎƛȊƛone delle competenze del Livello A2) 
Ascolto 
[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 

- sa ascoltare e comprendere comunicazioni linguistiche provenienti da fonti diverse. 
- sa comprendere le funzioni linguistico-comunicative di uso comune. 

Lettura 
[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 

- sa identificare  informazioni generali o specifiche presenti in testi di diversa natura e contenuto. 
- sa riconoscere le strutture morfosintattiche più comuni. 

Parlato 
[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 

- sa comunicare e interagire in scambi dialogici su argomenti relativi alla sfera personale e alla realtà circostante utilizzando le strutture e le funzioni 
comunicative appropriate. 

Scrittura 
[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 

- sa scrivere in modo autonomo brevi testi su temi inerenti la sfera personale, anche relativi al proprio vissuto, usando strutture e funzioni 
comunicative appropriate. 

wƛŦƭŜǎǎƛƻƴŜ ǎǳƭƭŀ ƭƛƴƎǳŀ Ŝ ǎǳƭƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ 
[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 

- sa individuare analogie e differenze strutturali, lessicali e culturali tra la L1 e la L2. 
- sa cogliere l'utilità della lingua straniera per capire i diversi aspetti della realtà (tecnologico-informatico, dei mass media, della pubblicità, dei social 

network e del lavoro). 

Obiettivi di apprendimento 

Indicatore disciplinare: 
Ascolto (Comprensione 
orale) 

Indicatore disciplinare: 
Parlato (Produzione e 
interazione orale) 

Indicatore disciplinare: 
Lettura (Comprensione 
scritta) 

Indicatore disciplinare:  
Scrittura (Produzione 
scritta) 

Indicatore disciplinare: 
Riflettere sulla lingua e 
ǎǳƭƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻ 

- Comprendere gli elementi 
principali di un discorso 
breve e chiaro su 

- Interagire in semplici 
scambi dialogici su 
argomenti relativi alla vita 

- Leggere e comprendere un 
testo scritto su argomenti 
familiari e quotidiani, su 

- Scrivere un testo seguendo 
un modello dato -  
descrizioni, dialoghi, 

- Riconoscere funzioni 
linguistiche e strutture 
grammaticali per dare 
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argomenti familiari; 
- Riconoscere parole ed 

espressioni di uso 
frequente relative alla sfera 
personale e alle esperienze 
vissute. 

quotidiana o ad eventi  
passati, usando un 
linguaggio adeguato; 

- Produrre oralmente un 
breve discorso su  temi di 
vita quotidiana; 

-  Descrivere persone, 
luoghi, situazioni con un 
lessico semplice ma 
corretto. 

esperienze  vissute o fatti 
accaduti nel passato 
individuandone le 
informazioni principali o 
specifiche. 

biografie reali o 
immaginarie - utilizzando 
un linguaggio adeguato nel 
lessico e corretto nelle 
funzioni comunicative e 
strutture grammaticali. 

informazioni relative a se 
stessi e al proprio vissuto 
ed interagire in semplici 
contesti comunicativi. 

Contenuti essenziali 

FUNZIONI 
- Descrivere persone dal punto di vista fisico e della 

personalità. 
- Descrivere luoghi. 
- Chiedere e dare informazioni per muoversi in città 

e nei luoghi pubblici. 
- Esprimere azioni abituali ed in corso di 

svolgimento. 
- Descrivere azioni svolte e concluse nel passato. 
- Fare proposte, accettare o rifiutare  suggerimenti.  
- Esprimere obblighi o divieti. 
- Chiedere e dare il permesso di compiere 
ǳƴΩŀȊƛƻƴŜΦ 

- Confrontare cose, animali e persone usando il 
comparativo o superlativo. 

- Chiedere informazioni per viaggiare su un 
autobus, treno o aereo e prenotare un albergo. 

LESSICO 
- L' aspetto fisico e caratteriale delle persone. 
- Il tempo meteorologico la temperatura 
- Luoghi in città e negozi. 
- I mezzi di trasporto. 
- Verbi usati con i mezzi di trasporto. 
- I generi cinematografici e i programmi televisivi. 
- Lavori domestici e oggetti utilizzati. 
- Cibi e bevande. 
- Verbi usati in cucina. 

- Emozioni e stati d'animo. 

PRONUNCIA 
- La pronuncia di were e where. 
- La pronuncia del suffisso -ed: /d/ /t/ /id/.  
- Il suono schwa. 

NOZIONI GRAMMATICALI 

- Present Simple vs Present Continuous. 
- Present Continuous for arrangements. 
-  Past Simple: be/have. 
- Past Simple: regular/irregular verbs. 
- Have to/don't have to, must/mustn't. 
- Verbs + ing 
- Quantifiers: some/any, a lot of/much/many, a 

little/a few, How much/How many. 

- Comparatives and Superlatives. 

INGLESE - SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO - CLASSE TERZA 

Traguardi di sviluppo delle competenze 

όL ǘǊŀƎǳŀǊŘƛ ǎƻƴƻ ǊƛŎƻƴŘǳŎƛōƛƭƛ ŀƭ [ƛǾŜƭƭƻ !н ŘŜƭ vǳŀŘǊƻ /ƻƳǳƴŜ 9ǳǊƻǇŜƻ Řƛ wƛŦŜǊƛƳŜƴǘƻ ǇŜǊ ƭŜ ƭƛƴƎǳŜ ŘŜƭ /ƻƴǎƛƎƭƛƻ ŘΩ9ǳǊƻǇŀύ 
Ascolto 
[ΩŀƭǳƴƴƻΥ 




